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Olümle Oynamak 

Oyun kavramı üzerine bu sayfalarda da- 
ha once de değişik denemeler yaptığımı bi- 
liyorsunuz. Daha iki ay önce Fulltife:Hayat 
oyunu hakkında yazdıklarımdan sonra, ha- 
yat oyunu hakkındaki yorumlarımı tekrar 
tekrar duşünmemi sağlayan bir haber ak Cem Şancı 
gin Yazı İşleri Müdürü 

Ağustos sayısını hazırladığımız Temmuz ayına, beni çok üzen 
bu haberi alarak girdim. Aslında bu konunun konuşulacağı yer 
burası değil, bu yüzden bu ay General Stuff köşesini yine yazı- 
larıma ayırdık ve çok sevdiğinizi bildiğimiz fotoromanı Posta Ku 
tusunun önüne aldık. Ancak, derginin ilk sayfasında değirnme- 
den edemeyeceğim şey, bir insana duyduğum saygıdır. Az ya 
da çok oyun dünyasının içinde olan ve çok sevdiğim bir arka 
daşım, beni arayıp, yakalandığı bir beyin hastalığı nedeniyle 
vaktinin gittikçe daraldığını söylediğinde ne söyleyeceğimi bile- 
mediğim gibi takip eden günlerde de onun, olume her gün 
bıraz daha yaklaştığını bile bile ölümle dalga geçip neşesini ve 
kahkahalarını korumaya devamı etmesinden etkilendiğim itiraf 
etmeliyim. Her ay bütün oyun dergilerini eline alıp, hepsi hak 
kında tek tek kritik yapan ve beni de bir hayli guldüren arkada 
şımı belki doğrudan, belki de dolaylı yoldan tanıyorsunuzdur 
Ama dediğim gibt bu konuyu General Stuffa bırakıyorum 

En çok beklenen oyunun Diablo Il'nin sonunda elimize ulas- 


masından dolayı bu ay dergide dengeler bozuldu. Insanların 
yazılarını yazmak yerine, inatla Diablo Il oynadığına ve dergi- 


nin geç çıkması pahasına Diablo İl'yi bitirmeden diğer işlerine 
el atmadıklarını gözlemledim ve madem bu kadar oynadınız 
bari esaslı bir inceleme yapın arkadaşlar yorumuma, 16 sayfalık 
bir özel inceleme ve strateji rehberi ile karşılık verdiler ve ekle 
meyi de unutmadılar, 

“Cem, bu sadece Single Player için. Onümüzdeki ay da bir 
bu kadar Diablo Il Mulü Player incelemesi yapacağız 

Yani, bu cumleyi sizlere tercume etmem gerekirse, bu kez 
de bütün ay Multiplayer Diablo Il oynanacak dergide. Dolayısı 
ile Eylül sayısının zamanında çıkabileceği sözünü, ne yazık ki, 
veremiyorum. (Ama kanımın son damlasına kadar savaşacağı- 
ma söz veriyorum) 

Mad Dog'un bu sayıda yer almadığını fark edeceksiniz ama 
panik yapmayın Sadece 28 gun sürecek bir ayrılık bu ve Eylül 
sayımızda eğlenceli yazılarını tekrar okuma şansına erişeceğiz 
Aynı zamanda, bahsetmemek için kendimi çok ama çok zor 
tutuyorum fakat Eylul'de çok büyük iki süprizle karşınıza 
çıkacağız, hatta evet dayanamıyorum ve soyluyorum, Ey 
lüldeki buyuk suprizımiz 
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Evet biliyorum sürprizi bozdum ama eminim hepiniz şok ol- 
muşsunuzdur Evet, naapalım, biz boyle surpriz yapmayı seven 
bir dergiyız. Umarız noşunuza gider 
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умт 
Irrational Games 

ni bir roleplaying oyun 

га başladığını 
imizda önü 

Jeyirebiler, 

ASUĞI j üper kahra 
manlar var. Sadece çizgi roman 
larda görme 
ik olduğum 
kahramanı oynama 


п derece ca 


hayattakinden аа 


ha faydalı olmasa 


miz olması Р 
edom Force denen 


ушты merak et 


richton Oyunu 


Oyun Dünyası 


Crave Entertainment tarafın 
dan yayınlanacak olan Freedom 
Force'da kahramanlarımızın bü 
tün yakın абу hünerlerini ve 
ortamda yarattığı tahribatı yakın 
darı izleyince oyunun motoru 


nun пеіеге kadir olduğunu anla 


merika'nın еп sevdiği 
yazarlardan birî olan ve 


â 
AMA, İon а 


illim #urgularından bazılannı da 


emin popüler 


yazanı Micheal Сс гүп soru ki 
Timeline oyununun уар 
li Daha önce de 
1550 st М/с 
Kongo gbi kuranlar listesi 
nir ilk sırasını aylarca isgal eder 
kitaplar filme de çekilen Crict 
anlaşa 


ton, Eidos Interactiv 


гак kitabinin Oyunlaştırılmasına 
katar verdi. Oyun Chrictonin sa 
hibi olduğu Timeline Computer 
Entertainment tarafından gelişti 
iştirici lirmanın ismine 


ilecek 


bakarak doğrudan bu oyunu 


yapmak Için bir araya gelmiş Ir 
sanlardarı oluştuğu sanısına ka 

in. Timeline 1999'dan beri 
tahmin edebileceğiniz gi 
ırictorrın diğer kitaplarının 
yun haline getinimesi üzer 
пе санууог. Ar так ortada 
baska oyun 


Neyse, kitabı okurmadığımıza 


yok gibi 


göre (en azından çoğumuz) 


oyunun konusunu biraz anlata 


yacağımız söyleniyor. Şöyle dü 
şunun, en kötu duşmarınızın ya 
kasından tutup ayaklarını yerden 
kesiyorsunuz, sonra adamı 
yle bir fıriatıyorsunuz kl kar 
ki binanın üstünden uçup diği 
tarafta bir pencerede takili kalı 
yor. Çevreyle etkllesin yaratıcı 
dövüş teknikleri ba 
kımından Freedom 
Force şimdiye kadar 
gördüklerimizden 
epey ilerde olacak 
gibi. Oyunda nere 

> dokunamadı 
qine hiçbir sey yok 

oca ellerimizle 
nasıl dokunduğunu 
bağlı olarak 

i her şey Üze 

tinde kalk 


izler bıra 


kabiliyorsunuz 


Oyunun RPG öğesi karakteri 
nizin yeteneklerini geliştir 
sağlıyor. Ayrıca ayrı karakte 
kullanabi birbirinden farklı 
güçleri olacak. Bunlarla yetinmek 
istemezseniz kendi kahramanları 
ги? atabilir ve onları ÖZel ye 
klerle donatabilirsiniz 
1 t yılların New York unda 
geçen hikayede aynı anda kötü: 
їое ке savaşan rt kisilik 
bir ekibin kontrolünü ustenecek- 
iniz. Freedom Farce'un tek ki 
lik versiyonu toplam 20 kahra 
тап sunacak ve siz aralanndan 
1rdünü seçip maceraya basla 
yacaksınız. Ama bunun için bira, 
Jaha beklemek zorundasınız 
unkü oyunun yapımı başlayalı 
2 bir 


Ik yayınlarıma tarihi 2001 son 


zaman oldu ve açıklanan 


baharı 


im. Oyun 
уг 


annda. 


larda geçi 


yor Ya da O 


tek bir zaman diliminde 

iitmiyor her şey. Hikay 
göre dünya 
da işler öyle 
sine il 
durun 
bilgi akısı için 
insanlar hiç 
bir cihaz ya 
da kablo уа 
da benzeri 

уки 

larımıyörlar. 
Bilg 


artık tek bir molekülden ibare 
geçmişe git Bilgilerin arşivlenme 
9. kopyalanması gibi işler tarihe 
karışmış. Eski bir veriye ulaşmak 
istediğinizde с ınlarıdırmak 
їл bir şansınız var, falan filar 
Bu koşullar altnda, bir grup ta 
riha 14. yüzyiliri feodal Fransa si 
na gidip bir araştırmaya yapma: 
ya karar verirler. Bu da onlar ась 
andan hiç de eğlenceli arılar 
içermeyen bir yolculuk anlamına 
gelecektir haliyle. Daha ön 

assic Parkta da yaptığı gibi 

ton bugünün teknolojisiyle 
ecmisin kalıntılar arasında kur 
duğu bir bağı konu edinen bir 
kitap yazmış sonuç olarak. Ti 
line'in oyununda da aynı konu 
yağlı kalarak ba 

kan bilim adamlarının peşin 
den eski çağlara surüklenen bir 
grup öğrenci rolüne gi 
yun de 


neyimi yaşayacağız. Oyunun yıl 


umuyoruz ki ilginç bi 


sonuna kadar tamamlanması 


bekleniyor 


ШИШЕ 12; 2'yi yaratan (yarat 
1 pi ma sürecinde olan de 
ll i mek lazım) ekip bugünler 
de ekip görüntüsünü bütünüyle 
yitirmiş durumda Çünkü son za- 

nanlarda görüp duymaya çok 
alıştığımız üzere yine bir parçalan- 
ma durumu söz konusu. Dyna- 
mix ekibinin bir bölümü, Üzerinde 
çalıştıkları projeleri bırakıp firmayla 
bağlarını корага ve Intemet ta 
banlı bır oyun yayıncısı olan Ga- 
rageGames'le çalışma kararı ver- 
di. Olay şöyle gelişti Dynimax'ın 
kurucularından Jeff Tunnell yine 
Dynamix tayfasından Rick Over 
man ve Tim Giftile ortaklık kurarak 
GarageĞames'i ortaya çıkardı Ви 
da ekipten başka insanların da 
GarageGames'e geçmesini se 
dı 

Bu detaylar oyuncuları çok faz- 

la ilgilendirmiyor. Asıl merak edi- 


len sey Tibes Z'nin akıbetinmm пе 
olacağı Simdiye kadar adı Tribes 
2уіе anıları ve arık GarageG. 
тезе çalışmaya baslayan Tim 
Gift kendisinin ayrılmasının. proje- 
ye zarar vermeyeceğini, oyunun 
hala “güvenilir ellerde” olduğunu 
soyluyor. Се göre oyunun da- 
ha onceden ilan edilen yayınlan- 
ma tarihinde ciddi bir aksama ok 
тауасак 

Peki GarageGames nasıl bir fir- 
ma olacak? Kurucu ortaklar bu ko- 
nuda belirledikleri Bazı idealleri 
açıklayarak nasıl bir yapılanma 
içinde olacaklarını anlatan bır top- 
lanlı yaptılar. Buna göre firma 
kendini butunuyle Internet uzenn- 
den oyun yayınlamaya adayacak 
ve geliştirici ekiplere hem fikir hemi 
de teknik anlamda destek sağlaya- 
сак Şirket ozellikle bağımsız yapım 
ekipleriyle ve bağımsız projelere Il- 


gilenmeyi duşunuyor Kurucu or- 
taklardan Tunnell “görevimiz ba- 
ğımsız yapımcılara malzeme, eği 
tım, dağılım ve mali açılardan 

yardım sağlamak” diyor. Garaye- 
Games yeni, deneysel ve potan- 


siyel olarak yenilikçi oyunlara ve 
yeteneklere vitrinde yer açmak 
için çalışacağını söylüyor. Unut 
madan, Trbes 2 herhangi bir 
değişiklik olmazsa bu Ekim'de 
çıkıyor 


Headfirstten Korkutucu Bir Adım _ 


ш ш г Lovecraft bilir 
misiniz? Korku hika 
yeleri konusunda 

Edgar Allen Poe'dan sonraki 

en başarılı isimlerden bıri ola- 

rak kabul edilen Lovecraftin 
romanlarından bırı bilgisayar 
unu haline geliyor. Türkçe- 
evrilmiş pek eseri olmasa 
da ülkemizdeki gerlim merakli- 
larının da muhakkak duydu- 
ğu bir isim Lovecraft Kıtapla- 
nnda оге! oenn yaptığı 
gibi kişilerin düşünceleri Ùze- 
yola çıkarak ıç dunyala- 
ve basit korku öğe- 
sinden çok gerilim üzerinde 
duran Lovecraft gibi bir yaza- 
rın yazdıklarının bir şekilde 
oyun haline getirlmesi ilk ba 
kista oldukça zor görünüyor. An 
Сак Meadfirsi Production bu ko 
nuda oldukca azimli 
Yazarın oyun haline 

olan kitabı Cıhulhu'nun konusu 

dunyadaki ınsan ırkı var olmadan 


önce yaşayan Greal Old Ones 
adındaki garip bir yaratık ırkının 
dini lideri Cthulhu üzerine kuru- 
lu, Klap Cihulhu'nun geri don 
insan ırkını butunüyle ortadan 
kaldırana kadar dunyanın her ta- 


Tafında vahşet yaratmaya azme- 
dişini anlatiyor Bu, benim oku- 
duğum Lovecraft kitaplarından 
ye dayanı- 
ог О yuzden yazarın bilim-kur 
gu konusundaki yeteneklerini sa 


vunmayacağım şimdi ama Za 
ten şu anda kitaptan çok oyu 
nuyla ilgiliyiz, değil mi? 
Dark Corners of the Earth 
The Call of Cthulhu aslında 
ри kitap üzerine kurulu ilk 
oyun değil, Bundan önce 
Cnaoslum'un Cali of Cthulhu 
isimli pen&paper RPG'si çok 
başanlı olmuş ve Dungeons 
and Dragons'dan sonra en 
populer ikinci oyun seçilmişti. 
Sıra Headfirste geldi ve bu ук 
ln başında oyunun bütun 
haklarını Chaosium'dan satın 
aldı Dark Corners of the 
Earth The Call of Cthulhu 
şimdilik son durumda alacağı 
şekilden çok Uzak bir aşama- 
da ama RPG meraklıların 90- 
zu kulağı şimdiden oyunun us- 
tünde Oyun önümüzdeki yıla 
kadar hazır olmayacak ve hem 
PC hem de Playstation oyuncula- 
niçin merak konusu olmaya 
devam edecek 


İNİ esine 


ala Soldier of Fortune 

ти oynuyorsunuz? 

Yeri bir first-person 
тосеги zamanı gelmedi mi 
sizce de? Ви konuda yeni Inti 
mallere açıksanız haber dinle- 
yin. THO ve Volution yeni bır 
first-person shooter için biraraya 
geldiler ve geçtiğimiz günlerde 
oyunla ilğili Bazı detayları açıkla 


nu bir haber konusu olmaya de 
ger gördük силки alıştığımız 
FPSlerden biraz Гак görü 
nuyor Slaliların çok çeşitli ve 
yeni, mekanların göz alıcı ol- 
ması bir yana Red Faction 
oyuncuların dör tekerlek ше 
rinde ava çıkabıldıği ilk FPS 
Ama Кеа Faction! diğerleri 
den ayıran en önemli özelliği 
bu değil, Ne рек? Oyunun 
hasar venlebilir ortamlarda 
emesi. Gerçi böyle bir 


cümleyi kurabileceğiniz başka 
oyunlar da görmüştük ama Eu 
kez durum Biraz daha addi. Bu 
oyunda yeterince m bir silapınız 
varsa bir duvarı delip diğer Гаген 
Ta geçebilir. karsımıza çıkan her 
turlu nesneyi parçalara aşabilir 
ve sınırlı bir ariımızdaysanız kot 
Bir Wray bile devirebilirsiniz 

bii bu li agresif davranışlar së 
dece duşmanlarınızın değil sizin 

тї? için de 

tehlikeli alabilir. O yüzden ha 
bombayı nereye atlığınıza di 


etmenizde fayda var. Zaten sU 
oyun görünlülere bir D- 

1 neyle karşı муа Ог» 
dunuzu daha ту! anlayacaksi 
niz 

nun sahip Ои ÖZEK 
isler uzun bi iste halırirle s 
ralanabiletek gasten Biz ог 
ları uN aall Gir düzyazı har 
line getirecek olursak: OyL- 
nun bie FPS içini tarki ve derin 
sayilabilecek bir hik 
İk ve aksiyon Üzerime KUrulu 
görevleri, пла пае fark 

Ozellikleri sa olan ve Ao 
layısıyla daha farklı stratejiler 
gerektiren ortamları, UÇ ро- 
yutlu render edilmiş 20 аул 

Чыг yapay bir z®- 
kası ме multi-player d 
alacağındarı diliyor 
Simdilik erken ama buyuk 
lerim dumanı çök uz 
tan görülebilir, кеа Faction 


da öyle bir şey gibi 


Yunanda Planlama 


ehit kurma oyunlarını se 
venler büyük olasılıkla bU 
günlerde SimCity'nin dö 
ınû kutluyorlar ama Du fazl 
uzun sürmeyecek, Çünkü her 
oyun gibi onun da son kullanma 
tarihi yakinda £ 


ka bir копи). Neyse ki her Tür 
den öyunseveri hatırlayan birileri 
var da hiç baş kalmıyoluz. Sehir 
kurma oyunlarından hoşlananlar 
için de yeni bir oyun duytarusu 
yapıldı. Ama bu oyunu Sim- 

City den сок Caösar serisiyle kär- 
şılaştırmak gerekiyor. Adını söyle 
yince sebebi daha iyi anlayacak: 
sınız. Zeus: Masler öl Olympus 
Tarihi şehir kurma Oyunlarının 
kralı отаг Sierra Studhos'un Imp- 
ressîon Games ekibi tarafindan 
gelistirilen oyun Ekim ayında pi- 
yasaya çıkacak Caesar darı farklı 
olarak bu kez Roma'da değil ari- 
tik Yunan'da yerleşim işine gire- 
cek ve birkâç göçmeniri yaşadığı 


ufacık bir köyden devasa bir se- 
Pir Kalin еме kadar ant 
şehrini 
секыгиг 
Impression Games yeni basi 
yarılan düşünerek ме oyunun 
daha genis Dir Ке ti 
öynanabılmesini sağlamak için 


sehir kurma ve gelistirme гї ko- 


5 Bu Ayunda Bir şehri 


йаа az ler dé 


ulaşacal 


iz Varlığınızın тек ап 


elişirmeye devam ede- 


lami oar tannar Du Oyunda 
кй ve kaprisi ller 
үп cesanında dolaşır 


n МОЈ теғ esinlene- 
rek eklenmis nas bir tat olarak 
OYUK tarak. zaten 
oyunun en eğlenceli yarı tante 
ların maceraları, Onarın rbir- 

ine кагу duyduğu kıskançlığı 
ve aralarınıdakı sorunlari kerdi 
çıkarlarınız için kullanabilzcek$i- 
niz Aynda tehlike ar Her 
kuden yardım istemek, şehiri 
disina koloniler kurup гиши 
тили alınmak, glımpıyalara ev 
атр! yaprak gila farklı а 
raksıyonlarla Zeus Master ot 
Olympus, Caesar Serisini arat- 
nayacak sekilde geligtiriliyor 
Pharaoh ya da Caesar сугас 
SAZ ме aman ne guzelmis de- 


diyseriz {уа da benzer t 


Bir seyi 
siz de benim yaptığını yapn. 


Zeusu bekleyin 


HABERLER 


Bizden 
Duymuş 
Olmayın 


8 Gelmiş geçmiş en iyi bilgisayar oyun- 
larından binnde kendinizle karsılasmak 
ster misiniz? Tabi k istersiniz О yuzden 
dinleyin, Firaxis Kuruluşunun 
1 yıldönümü şerefine bir yarış 
ШЕШ 
çekecek öÛyûk bir ödül koydu. Yapın 
surer Civilization Idek anhi dere 


ledi ve ortaya herkes 


lerden birimin yuzu size alt olacak, tabii 
miz. Aslında buna bir yarışma 


рага 5 
se göndermek. Ortar 
aylar arasından bir seçim 


loğrafır 
da oluru 
yapacaklar, elbelle kendi kriterlerine gö- 
re Munakkak kı сок fazla aday olacak 
ve eleme yapıl nasıl bir yol izlene 
Belli olmadığı için şansınızın ne ola 
ın görün 
izden katık 
Jeçiyorsa ve gerekli islemleri yap 
anmıyorsanız, butun olasılıkları 
ığrafınızı gönderin Konuy 
lar için http Fire 
on/fealuris/4years/CöntesLcim ad 
resne gidip kallim sarılarını dikkatle 
okumanız gerekiyor Son katılım tarihi 1 
EVCA Aliyetiniz varsa elinizi Ойга? çabuk 
ol sans ama 


guzel gunlerin eski güzel oyuniz+ 
rini sevenler içir iyi bir haber Bir z 
manlarını Atari klasiği Breakout geri dön- 
Yeni oyunlardan çok 
ik sik ortaya сі 
ме çesitli yenilikler ekle 
3k Breakoufu hala oynanabilir bir 
oyun haline getirecek ve oyunla ilgili 
derin anıları olmayanların pek ilgisini 


эктеуе aday је çocuklu 


5 y rulu Kür 
сик bir oyundu. Tupunuzu birkaç kez 
kaybedince de yoniliyordunuz, Aslında 

сезин defalar 
benzerleri ve acayip yonlar yapıldı 
arma hiçbiri ikinin yerini tutmamışu, Yeni 
ismiyle Brea cape de 
oynanış mar t орк eskisi gibi ancak 
görsel clara 


Indirmekten baska daha öze amaclar 
çalışacaksınız. Bir de oyun 3D 
irildiği için oynanışı görsel deği 

5 унти hale їгглек amaciy- 

ia bazı yeni düzenlemeler yapılıyor, $o- 

ста eskisinden bütünüyle başka görü- 
nen ата түс de yabancı olmayan hir 
душт Great Escape Hasbro oyunun yar 
pimini neredeyse bitirmiş durumda, 
önümuedeki sonbahar sylari içinde çk 


karmaya hazırlanıyor 


aha önce geçmişte, ge- 

lecekte, çolde, karlar 

arasında, şehirde ge- 
çen RPG'ler görmüştük ama kim- 
senin aklına vahşi batıda geçen 
bir roleplaying yapmak gelme- 


evolution Softwaren bir 
4 suredir üzerinde çalıştığı 

ve daha piyasaya çıkma- 
dan epey bir insani meraklıları 
arasına katan In Cold Blood isim- 
li aksiyon oyunu artık tamamlan- 
ma aşamasına geldi ve спигпй2- 
deki birkaç ay içinde UbiSoft ta- 
rafından yayınlanacağı belli ol- 
du 

Oyunla ilgili son detaylara 

geçmeden önce halırlamayanlar 
için In Cold Blood'ın şimdiye ka- 
dar niye heyecan yaratığını ha- 
tırlayalım. Bu, James Bond filmle- 
rinden fırlamış gibi görünen sah- 
neleri ve diyaloglarıyla bir aksi- 
уоп oyunu olarak ortaya çıktı ve 
klasikleri çok seven buyuk bir ka- 
labalığı oyunun son halinin bir 
klasik. olacağına ikna ederek 
adından soz eltirmeye başladı 
İşte şimdi oyunla onu bekleyen- 
ler arasındaki hesaplaşma günü 
geldi Skoru net olarak bildirmek 


mist Ama artık bu eksik de gide- 
rılıyor. Activision ve Surreal Soft- 
ware Gunslinger adında yeni bir 
oyun кап kolları sıvadı. Oyunda 
roleplayıng öğesinin yanı sıra si- 
lahlarınızı çekip ateşleyince aksi 


için yine de oyunun çıkmasını 
bekleyeceğiz ama ısınma turları 
babında Revolutionin açıkladığı 
son duruma da bir göz alalım 
Oyun gizlilik üzerine kurulu bir 
aksıyon-advenlure olarak tarım- 
lanıyor ancak bol miktarda gu- 


yonu, karşınıza çıkan bulmacaları 

çözmeye çalışırken de adventure 

etkilerini hissedeceksiniz 

Oyuncu ister iyi bir kahraman 

isterse de bir kanun kaçağı ola- 

rak oynama şansına sahip ve оу- 
nadığınız karaktere bağlı 
olarak alacağınız görevler 
de değişecek. Örneğin ka- 
nun kaçağıyken bir banka 
soygunu yapmanız istenir- 
ken diğer durumda böyle 
bir banka soygununu ön- 
їегпеуе ve suçluları etkisiz 
hale getirmeye çalışacaks- 
nız. Oyunda kalanıza gö- 
ге ilerlerken ya da verilen 
belirli amaçları yerine ge- 
tirdikce karakterinizin kuk 
landığı sılahlar konusun- 
daki ustalığı artacak ve gi- 
derek daha tehlikeli bir 
kovboy haline geleceksi- 
niz. Gunslinger'da hangi 
yolu seçtiğinize ve ne iş- 


rultu yapabileceğiniz sıcak сагріѕ- 
malar da olacak Oyunun oyna- 
yanları baştan sona merakla pe- 
şınden sürükleyecek ilginç ve sır- 
larla dolu bir hikayesi olacak 
Grafikler son model ve 409 ger- 
çek mekanı olacak Listede geliş- 


lerle meşgul olduğunuza bak- 
maksızın sadece yaratılan Wes- 
tern ortamının cazibesi bile oyu- 
nu yeterince ilgi çekici bir hale 
getiriyor. Bana kalırsa oyunun 
son hali biraz olsun Outlaws de- 
nen ve mideniz bulanana kadar 
başından kalkamadığınız o eğ- 
lenceli oyundaki atmosferi yaka- 
layabilirse başarılı olacaktır. Ama 
simdiden böyle bir tahmin yurut- 
mek imkansız Сопки Gunslinger 
yapımının başlangıc aşamasında 
olan ve daha birçok detaylı çalış- 
ma gerektiren geniş bir oyun. 
Oyunun 3D dünyası da henüz 
son şeklini tahmin edebileceği- 
miz bir durumda değil Ancak 
karakterinizin omuz üstünden 
çekilen third-person görüntüleri 
simdiden oyunun eski, güzel 
kovboy filmlerini andıran tatlar 
sunacağım müjdeliyor. Опигпи?- 
deki kış Gunslinger tamamlanmış 
olacak 


miş ışık ve gölge efektleri de var 
Kahramanımız, tipki Bond gibi 
her türden esyayı amacı dışında 
kullanarak en sevdiğimiz numa- 
raları yapacak Örneğin bır kol 
saati sayesinde görev bilgilennizi, 
ihtiyacınız olan haritaları görebi- 
leceksiniz In Cold Blood'daki 
maceranız boyunca 9 görev üst- 
leneceksiniz Her görev için de 
sinema filmi tadında ayrı ara de- 
molar hazırlanmış. Ayrıca aynı 
hissin oyun boyunca sürmesi Içın 
olayların hızlı bir tempoda ilerle- 
mesi sağlanmış. Son olarak da 
yaptığınız her türlü hareketin ka- 
rakterler tarafından belli bir tep- 
kiyle cevaplanacağını söyleyelim 
Örneğin ateş edildiğini duyan 
bir gözcü korkup geri çekilebile- 
ceği gibi o da ateş edebilecek ya 
da gidip uyarı sinyalini çalıştırma- 
ya karar verebilecek. Hangisini 
tercih edeceği ise ona ve duru- 
mun ciddiyetine bağlı 


и ay hemen her türden 
yeni ve iyi bir oyun ha- 
beri деіат. Bunlardan 
biri de bir savaş oyunu olan 
M.O.UT 2025 Oyun yeni sa- 
vaş taktikleri öneren ve oyuncu- 
far kadar askeri istihbaratçıların 
da ilgisini hakedecek bir yaklaşı 
ma sahip. Çünkü MOLT gelece- 
ğin savaşlarını konu ediniyor. 
Pentagon kadar oyunun yapım- 
ası Zombie Interactive de artık 
olası savaşların uzak diyarlarda, 
çöllerde ya da ormanlarda değil 
şehirlerde, yerleşik alanlarda ge- 
çeceğini iya da geçmekte oldu- 
ğunu) bildiği için caddeler, met- 
ro istasyonları, apartmanlar ve 
masum halkı da kapsayan Dir 
savaş oyunu hazırlıyor. Artık as- 


olonyalı yapım ekibi Met- 
горо! Software yeni bir 
real-time strateji/rolepla- 

ying oyunu üzerinde çalışıyor ve 

her firsatta yeni oyun Içi gorun- 

tülerini basına dağıtıp duruyor 

Two Worlds adındaki oyunun 

sik sık karsımıza 

çıkması bizi de 

meraklandırdı 

ve işin İç YÜZÜK 

nü öğrenmek 

için kısa bir araş- 

tırma yaptık 

Son yaptıkları 

oyun Gorky 17 

(diğer adıyla 

Odium} ismin- 

deki ve içinde 

RPG de barındı- 

ran bir real-time 

strateji olan 

Metropolis bu 

türü çok sevmiş 

olacak ki Two 

Worlds'de de 

aynı yoldan gi- 

diyor Yeni 

oyunlarını 

“RPG'nin derinli- 

ğiyle real-time 


kerler doğa ortamlarında değil 
şehirsel mekanlarda savaşmak 
üzerine eğitim alıyorlar 


| MOUT’de (ри kısaltmanın açı- 


lımı Military Operations on Ur- 
ban Terrain oluyor, merak 
edenler için). 

İsminin de yeterince iyi belirt- 
tiği gibi MOUT 2025 şimdiden 
25 yıl sonrasında geçen bir kur- 
guya dayanıyor. Şehir operas- 
yanları konusunda eğitilmiş as- 
keri birliklerden birinin kontroli- 
nü alacağınız oyunda farklı yòn- 
temler ve taktiklerle kazanılabile- 
cek değişik görevlerde го! ala- 
caksınız Oyunun yayıncısı Rip- 
cord'un diğer oyunlarında da 
olduğu gibi konu yıne çok ger- 
сексі bır yaklaşımla ele alınıyor 


strateji oyunlarının 
aksiyon ve strateji 
öğelerini bütünleş- 
tren” bir oyun ola- 
rak tanımlıyorlar 
Two Worlds bilin- 
meyen bir geze- 


ve 


№ 


_ қ: 
A 


Özellikle de konu hasar vermek 
{tam tersi de geçerli tabii) olun- 
ca tıpkı bir savaşta olduğu gibi 
oyun acımasızca gerçek bir yak- 
laşımla yok oluşu ve yok edişi 
ortaya koyuyor. Kafasına isabet 
eden tek bir kurşunla ölen duş- 
man askerleri kadar büyük bir 
hızla gücünü yitiren ve kayıplar 


gende ve zamanda geçen alışık 
таак bir bilim-kurgu hikayesine 
sahip. Söz konusu gezegende 
birbirinden habersizce yaşayan 
yüzlerce yerleşik ve akıllı ırk bu- 
lunmaktadır. Sonra uzayda дег- 
çekleşeni bir takım sıradışı olaylar 
yüzünden iki ayrı dünya bir ara- 
ya getir ve böyle bir doğa olayı 
yüzünden iki dünya halkı istek- 
sizce de olsa "tanışmak" duru- 
munda kalır Kimse durumdan 
memnun değildir ve her iki tara- 
fin insanları arasında ırkçılık bir 
hastalık gibi yayılmaya başlar. 
Oyuncu bu koşullar altında oyu- 
na girecek ve taraflardan biri 


veren takım arkadaşlarınız 
da olacak. Oyundan sa- 
dece bir oyun işte diye 
bahsetmek haksızlık olur. 
Oynanıştaki gerçekçiliği 
görünce oyunun adeta 
uğursuz bir kehanet ol- 
duğunu düşünebiliyor in- 
san, Neyse ki bu tüyler 
ürperten gerçekliğin yanı- 
na bir takım fütüristik si- 
lahlar gibi bazı donanımlar ek- 
lenmiş de oynarken gerçeklik 
duygusundan az da Olsa sıyrık 
manız mümkün olacak. Inkar 
edilemeyecek çıplak bir savaş 
mantığı sunan oyun umarız hep 
oyun olarak kalır Ekim 2000 
MOUT 2025'in yayınlanma 
tarihi. 


olan Ouadrlan'ların özel ajanı 
olarak rol alacak. Göreviniz bu 
karmaşaya son verecek bir çö- 
zum uretmek Yaşadığımız dün- 
yanın da en önemli sorunların- 
dan olan yabancı düşmanlığının 
Two Worlds'de hangi boyutta 
ele alınacağını ve ne kadar de- 
rin bir hikaye sunacağını bekle- 
yip göreceğiz. Şımdılık gördükle- 
rimize bakarak soyleyebileceği- 
miz Ilk şey ise grafikler konusun- 
da çarpıcı ve iddialı bir oyunun 
yolda olduğu. Yayınlanma tarihi 
2001 olarak açıklandı ama 12 
aylık bir surecin hangi noktasın- 
da biteceğini biz de bilmiyoruz. 


İLK BAKIŞ 


COMMANDOS 2 


COMMANDOS 2 


İkinci Dünya Savaşı, taktik operasyon klasiği. 


tejilerden geçilmez 


luğuna karşı nmar 
ind the Е 
gordu. Bunu Jê jört 
anlara 


hem de daha Ör 


аг 


1 


ки Dir fikir 


m-hareke 
benzeen г te geç-sama çabuk lurma artık 


laha doğrusu onla ity бу 


eği içi 


ralanımdar ji j hem el çal 


faha sa term пет de doğru ріг 


cak kontroller ve taktik lar kurmak zoruru ırakıyord 
jaha kafa yorucu 


pla i 


ıtılmadığı 


telik diğer gerçe 


а kadar hal 
geliştirmişti Zor 
los В 
emy res, buyuk ilg k eyer ас 

seçilir arılarını 1 
jit gerçel ünün ayn özelliklerini kambine 
etmek Jörev 

e gt ümunu 


miş bir sî а п 


ayları 


mmand 

kici bir hal 

yordu. Ви nedenle 

1. oyunun, kendisi, 
çok daha 

arı görev paketi В 

0 the Call of 


le birikti 


Eidos, üzerinde 
пп yaptığı Commandos 2'nin 
йїп bir gör 
eni bir oyun of 
ni ardına 
yuri тагай 
eni bi 
notor diz 
uluk 
der nedeniyle 
parlak 
manda ayan Insanların 
Tomb Ralder’ tamamen temi, 
hislerle oynayanlar ütten 
етігі baca 
ınız deği tratejilere ilgi 
duyacaklı ahmin etmiş 


olma 


ızünûrlüûklerindı 


yuz mûmkür acak 


DÜŞMAN HATTININ ARKASI 
Tahmin edeceğiniz Üzere, K 
mando timinde de yenilikler ola 
1k İlk merhaba diyeceğiniz kiş 


sul Toledo olmasına 
le bilinen bir 
атр se 
зап askerler arasına Karı 
эгил! yürütecek | 
1 bakip ісепу 


Jecek kişi « yond її 

Call of Duly den tanıdığımı 

beli bayan Natasha'da gruptaki 
yerini almış du Grubur 
л yeni üyesi de minik bir köpe 
ік. Kullanabileceğiniz araçların 
muıktarında da artış var, örneğin 


kamyon olarak bir Mercede 


13000 nasıl olurdu ? Hafif gel 


е size Panzer Ill tanıklarından 


da sunulacaktır. Ama tanki kul 


lanmak için bir sürücüye ve bir 


avcıya ihtiyacınız olacak 


GÖREV ÇAĞRISININ ÖTESİ 
Oynanışlaki değişiklilerden ik 
ki ise az ап, upiri tanıtırken 
bahsettiğimiz pencerelerden içe 
kma yeteneği, Comman 
dos'da bir binanın içinden ka 
nak yoktu 
hata уар 
ДЕ ТАТ, 


tak dalgalanan 


ağını bilmenize 
{апаз палаги 


sirenleri 


iz asker firlarch 
ıdamla sessiz 

yakınına süzülüp içeri baktı 

açılarak 5 


odada kaç kişinin olduğunu 
ontrol etme Şansını vi 
л gör 


nanız gerektiği için t 


vierge içeridekileri kurtar 
агеке! 
sağlayacaktır 


> büyük avantaj 
ye girdiğiniz anda ise oyun 
kranında köklü bir değişiklik 
gerçekleşiyor. Açık 
mamen Comman 
lan oyun ekranı 

i sayede bir 
kamerayı 
kontrol alında tut 
Aynı durum denizaltının i 
diğer tek katlı kapalı alanlar içir 


de gecerli. Diyelim binanın içir 


Duke'ù (Grubun keskin nisan 
эштиг. Pencerey 
rek dışarda ulaşamadığını 
nan askerlerini atış menziline so 
kabiliyorsunuz Düşman askerle- 
inin sizi görüp görmediği dı 

Halt, halli” diy 


w başlarını 0226 


bağırmaları yen 
beliren 


ımız bir unlem уа da sarı bir 


Oru işareti gibi sirr tle belir 
улт karakterleriniziri de 


хасак 


bir takım yeni özellikleri 


Örneğin artk tüm karakterleriniz 
yüzebileceki 
tutup su altında їелеп 

mumkun Жасак Ancak 


Dahası nefeslerini 
ri de 
ама 
ба belli bir süre dayanabildikleri 
icin yüzeye çıkıp ciğerleririzi dol 
durmanız gerekecek. Tabii bu da 
sizi nöbelçilerik göz göze gelme 
tehlikesiyle karşılaşabilecek bir 

hareket, Тит adamlarımızın bir 
başka ortak özelliği de aldıkları 
eşyalar hatbirlerine aktarabilecek 
olmaları, Aynı şekilde yüzey şekil 
leri de ilk oyundan daha Кар: 
sanlı bir şekilde etki gösterecek 
Conmandosta ağaçların, саша, 

erin ve benzer engelle 
fin ardına saklanarak nöbelçilere 
yakalanmaktan kurlulabılıyordu- 
nuz. Birkaç kuçuk değişiklikler 
ikinci oyunda Ga eğilip köşeler 
den sıyışmanız ya da köprüler 
den nehre atlama sansiniz bulu 
nacak 


YENİSİNİN ADININ 

BİLİNMEMESİ 

Arak görevlerde yalnizca kü 
çük tüminizi yönetmeyecek, Bas- 
kalanının sorumluluğunu da üze 


rinize alacaksınız. Örneğin azı 


irinizde bir 

abur asker bulunacak, Bu 
fler komandolar kadar te- 
laylı işler yapamıyorlar. onlara 


verebileceğiniz emirl&r sınırlı, Or 


neğin bir yerden diğerine gitme 
lenni уа da toplu halde tek Bir 

hedefe al 
liyorsunuz, 
darı fazlasini beklemeyin, BU as 


kerleriri Lek kullanım amacı szin 


ışlarınızı kolaylaşlıımak değil, Ay- 


ardan Gur- 


nı zamanda önceden Eelirlenen 
enin uzelinde askerin) 
sana erdiğinde hayatta 


ması gerekiy 


bierden hür 


çocukların 


dar az ilede, olar 
berz oyun oynay: 
burunları Dile kanamadan ope 


oranga 


+ haritaları 
mamen yeni mekanları İçe 


ilde dizayn edilmis. Avr 


ah 05 
илап binaları gibi К; lantan 
asarken, kin ise meshur 


Kwali Köprüsü (Müziğin; hatırla 

ур isikia eşlik edecek Kimse yol 

MU?) gibi аск hür 

Özellikle Colditz toplama karn 

, Grafik serve 

ağuk terler 

ШИ rak biliniyor. Bu harita 

için eski bi 

се ауптпета ve 

çeğine €n Uygun $ 

(anmış, Multiplayer olarak koo 


nasyon Icing: amak isterse 


İLK BAKIŞ 


player haritaları 
nın emrinize amade olacağını da 
duyuralım 

Her yenisi piyasaya çıkmaya 
hazırlanan oyunda alışık oldugu- 
muz uzere Commandos 2'de de 

arasinda “geliştirilmiş 

düşman yapay zekası" yer aliyor 
Bu gerç 
günkü Commandös'da bir п 


kten de önemli bir açık. 


belçinin, sadece Iki sarım yana 
baktığı için hemen dibindeki as 
кепп vurduğunu anlamaması 
Oyunun ger iğne gölge dü- 
suren, rahatsizlik verici bir du 
rumdu. Eğer bu sorunu Да çö 
zumlermeyı başarabildilerse karşi- 
miza bizi çok Чаа zorlayatal 
ancak a denli de kaliteli olacak 
bir oyunla çıkacaklar demektir. 
Bu vakte kadar Byond Ше Call of 
Duty'yi bitiremeyen varsa elini 
çabuk tutsun ! (Siz de elinizi 
сарик tutmaya çalışırken yazıya 
Spot almayi штитити, 
mon ikizleri sizi-Cemi 


yapışık Р 


Batu&Gökhan 


Yapım : Fidos / Pyro Studios 

Çıkış Tarihi : 2000 sonbaharı | 

Tahmini Sistem İhliyaçları i 

Pentium 200, 48 МВ Ram 

İk izlenim z 
Bize Göre: Yeni yetenekler ve ka- 
rakterlerin eklenmesiyle, 2D bakış 
açısından kapalı ortamlarda 3D du- 
Tumuna geçiş yapmasıyla oynanışta 
bir hayli değişiklik gerçekleştiri!|- 
miş. En büyük beklentimiz yapay 
zekanın da bu yeniliklerden nasibi- 
ni almış olması! Yine bir hayti ter- 
leyeceğiz anlaşılan. Söyleyin, başka 
kaç oyunda üst üste bin kez yükle- 
yip bin kez yeni taktikler denediniz 
ve bin birinciyi de denemeye razı 


oldunuz ki ? 


WIN3TZ! Y1) 


OING IN 


Bana 007 deme 


#pimiz sıkıldık aslında 
onusu, hikayesi aynı 
PS'lerde, önümüze 
gelene ales etmek ve kosa kosa 
düşmanların uzerine mermi yağ- 
dirmaktan hepimiz yorulduk 
Ama her sefennde, bıraz daha 
iyi grafikler, biraz daha İlginç si 
ahlar, biraz daha fazla reklam 
veya biraz daha fazla bir şey ile 
önUMUZE sunulan FPSlerı me- 
rakla karışık bir beğeni ile oyna 
yip duruyoruz. İlginç bir histeri 
yaşadığımız ç 
Elbette, сок sikici olan Bu 

sürece allık bıraz renk kat- 
mak isteyecek firmalar ç- 

ип tahmin ediyorduk 
ama açıkçası bu firmaların 
sayısının biraz daha fa 
olacağını bekliyorduk 
Amia FPS türüne de 
tadlar gelren en 
önemli firma Eidos ola 
rak göze çarpıyor, Lo 
oking € 
nı üstlendiği Thiel 


assin yapımı 


Пе oyuncuların sa- 
vurmalarını kınp kalp 
lerine giren ve 3D mo 
terilari ile neler yapılabılece- 
gini gösteren Edos, Терт 
başarısından sonra, her önünü 
ze kanla savaşmak zorunda о 
madığınız, aklınızı ve gölgeleri 
kullanarak, gizlice İlerleyebilece 
iniz, dolayısı ile kontrolün bu- 
yuk oranda oyuncuya alt oldu- 
ğu FPS türü oyunlar üzerine yat- 
rım yapmaya dilar. Thief Il, 
Deus Ex, Hitman gibi oyunlarda 
hep gizli gizli bir yerlere girmeye 
çalışıyor. gizli gizli bir isler yapıp, 
gizli gizli oradan çı 
tte bu gizlilik konusunda be 


YOLUNUZ. El- 


rılı olmak için, elinizdeki ekip- 
manları en iyi şekilde değerlendi 
пр, en az düzeyde dikkat 

«İçini çalışıyorsunuz ki oyu 
nun özünü de aslında bu eliniz- 
deki ekipmanları doğru şekilde 
kullanabilmek oluşturuyor. Aslın- 
da, bu konuda en buyuk sınır si 
zin yaratıcılığırız. Çünkü, eliniz 
deki bir bayıltıcı spreyle 
dan gidip nöbetçileri bayıltabiie 
ceğiniz gibi. yerden bir taş alıp 


uzağa atarak nobetçinin dikkati 


ni başka yone doğrultnasından 
faydalanarak da kapıdan girebilir 
1 spreyinizi de daha zor du- 
rumlar ıçın saxlayabilirsiniz. Ya 
da las allığınız yere, ог 
bir c4 koyup, nobelçi пе ol 
duğunu anlamak iç 
& nna gittiğinde c4'ü patla- 
їр o поретсу harcadığı- 
niz gibi, gürültüye gele- 
cek diğer nöbetaleri 
de binanın içinden сь 
karmış olacağınız için bina 
da daha rahat dolaşabilecek- 
siniz. Dediğimiz gibi, tüm 
bunlar sizin yaratıcılığınızla 
ve oyunun nelere zin ver- 
diği ile bağlantılıdır ve 
bu oyulan Ilginç kılan 
са, oyunculara yaratici 
lıklarını kullanabilme sansı verme 
sıdır 


Bond... Ceymıs Bond... 

I'm Going inde, diğer Thief 
benzeri oyunlarda olduğu gibi, 
gizliliği kullanarak düşman üsleri- 
ne girecek, önemli bilgilere veya 
malzemelere ulaşmaya çalışacağız 
ancak bu sefer oyunun geçtiği 

man dilimi Thiefin ortaçağı de- 
ди, modern silahların, gece dür 
bünlerinin, hareket sensörlerinin 
kullanıldığı günümüz dünyası ola 
сак Yani, biraz Rambo biraz 
Bond karışı 

bir kahra- 
manı yönele- 
(а Oyun 
süresince, sa- 
dece düş- 
manlarınızı 


nasıl acabile 


Ceğinizi veya 


kapı açmaya gerek 
kalmadan içeri başka 
nasıl girebileceğiniz, 
saldırdığınız orgutun 
bilgisayar kayıtlarına 
nasil ulaşacağınız. Dil- 
gisayar sisteminden 
nasıl yararlarıacağınız 
gıbı konularda strate 
jik kararlar almak zo 
runda kalacaksınız 
Bazan dürbünlü bir tüfekle 
mevzilendiğiniz noktadan düs- 
man üssundek: hedefleri avlaya- 
cak, bazan, kapıların arkasından 
sürünüp, içerideki düşmanın bo- 


Gelini keseceksiniz 


Canınızı с 
гирип pesinizi bırakmadığını gö 
гипсе, telsizinize «агр eñ yakn- 


sıkan, kalabalık bir 


Jetinize, парат bırakaca- 
ği kaordınalları vereceksiniz. Ya 
da topçu bataryalarına, bolgeyi 
dümdüz etmelerini söyleyeceksi- 


niz 


Majastelerinin 

hizmetindeyim 

Im Gong In adı ile olduğu < 
bi oynanışı ile de türe renk getire 
cek bir oyun gibi görünüyor. Son 
gelişmelerle birlikte, nda piya- 


saya çıkmasını beklediğimiz oyu- 
nu biz de ылт gibi merakla Бекі 
yoruz. Yapay zekası da oyuncuya 
göre tepki verecek olan oyunda, 
düşmanlarınız sizin takliklerinize 
göre kendi hareketlerini belirleye- 
Acemi bir çaylak gibi dav 
randığınızda korkmadan Üzerini. 
те gelip sızı enseleyecekleri bir 
portesyonel olduğunuzu kanıtla- 
dığınızda ise, çok dikkatlice ger- 
kçi ve askeri taktikler uygu- 
ayarak sizi ele geçirmeye 
caklar. Tabi tûm bunların cek cak- 
arda söylendiği gibi olup ol 
mayacağını, oyun elimize geçtik 


alışa- 


ten sonra anlayacağız. 


Cem Şancı 


РЇЇ 400, 64 MB Кат, 3D ekran Kartı 


ILK BAKI 


Startopia 


Startopia 


Asık suratlı stratejilerden sıkılanlar için 


иску Fool, Urban 

Chaosla alıştığımız 

tarzının dışına çıkıp 

yal kırıklığı yaşadıktan ive ya- 

ашап) sonra bızı eski güzel 
günlere ger götürmeye hazırla- 
niyor, önceki halı Space Station: 
Utopia, şımdıkı adıyla Startopla 
olan yeni oyunuyla 


Hazırsanız Başlıyoruz 
Aslında Startopla Mucky Ро 
otun ıkıncı oyunu ama ekip hiç 

de yeni değil. Onlan Bull 
rog'dan hatırlıyoruz. Yanı Theme 
Park'dan, Theme Hospital'dan, 
Populous dan ve tabii Dungeon 
Keeper'dan. Bunların (итпи de 
çok ilginç ve yaralıcı strateji 
oyunları, biliyorsunuz. İşte Starto 
pia da yine aynı gelenekten bır 
oyun Nasıl Roller Coasler Tyco 
on çerez gibi başlangıçta önem 
senmeyıp sonra bağımlılık yarat- 
tiysa Slallopıa'nın yapacağı da 
bu isle 

Oyundaki göreviniz her tur- 
den yaratık tarafindan yaşam 
alanı olarak kullanılanı bir uzay 15- 
tasyonunu yönetmek. Yanı yine 
Muşleri/salıcı iliskisi üzerime kuru- 
lu bir oyun var karşımızda. Bu 
türdeki bütün oyunlarda olduğu 
gibi kural müşteriyi memnun et 
mek ve daha fazlasını cekmek 


кїп yeni hizmetler sunmak Kural 
her zaman sabi, değişense sade- 


ce ihtiyaçlar ve sunulan hizmetin 
аты Llimızdeki bir uzay Istasyo- 


nu olduğuna göre buradakı ihti- 
yarlar ve hizmetler de ona göre 
sekillenecek. Startopla'yı türün di 
ğer oyunlarından ayıran özelliği 
tum karakterlerin tek tek duygu 
larının, isteklerinin, beğenilerinin 
alması. Onlara suru muamelesi 
yapmanıza izin уок Tıpkı Sıms'de- 
kı gibi buradaki yaratıklar da acı- 
kan, asık olan, tuvalete giden, 
canı sıkılan tipler. Ve tabii sizin il 
ginize muhtaçlar. 


Daha çok turist, 

daha çok döviz 

Uzay istasyonunda Karşınıza 
dokuz farklı ırktan yaralıklar çika- 
сак Bunlar arasında çok диси 
savaşçılar da var, iki kafalı bilim 
adamları da. Bu ırkların her biri 
farklı taleplerle geliyor; kimisi 
dans edebilecekleri bir alan, kımı 
si sadece yemek ve yalak istiyor 
Onlara istediklerini verirseniz tek- 
rar tekrar gelerek kesenizi doldur 
maya hazırlar Başlangıçta belli 


bir karaklerle oyuna giren bu 
canlılar oyuncunun nesil yonlery 
dırdığıne baglı olarak yeni ozellik- 


ler kazanabiliyor. Yaratıklarınız! 
mutlu etmeyi ve bu mutduluğu 
sürekli kılmayı başarırsanız onlar 
da karşılığını enerji olarak оаеуе- 
cekler. Enerji ne işe yarıyor derse- 
niz. size bir uzay istasyonunda ol- 
duğunuzu hatırlatırım. Oyunun 
ilginç özelliklerinden biri olan bi- 
limsel araştırmalardan, bazı işlerin 
düzenli olarak yapılmasına «adar 
bir suru iş enerji aracılığıyla yürü- 
tuluyor. Yanı her şeyin başı ener- 
Ji 

Bu arada uzaydaki tek merke- 
zn siz olduğunuzu sanıp Бити 
büyüklük etmeye kalkmamalısı 
nz Sızım gibi hizmet salan başka 
usler de var Yanı sıkı bir rekabet 
ortamı içinde yer alacak ve diğer- 
leriyle belli bir diplomasi ilişkisi 
kurmak zorunda kalacaksınız. Ba- 
sanya giden yolda rakiplerimizi ne 
kadar Iyi tarırsanız şansınız da O 
kadar yüksek olacak. Diğer istas- 
yonlarla alış-veriş yapmak, açık ar- 
trma ile onlara elinizdekinin faz- 
lasini satmak gibi olumlu tican Ms- 
kilere girebileceğiniz gibi hileye 
de basvurabileceksiniz. Canınızı 
sikan rakibinizin üssüne ajan уа 
da sabotajcı göndermek gibi pis- 
likler eğlenceli olabilir. Тари bunu 
yapay zekaya değil de multi-pla- 
yer oynarken gerçek rakipleriniz- 
den birine yapmak hem daha ke 
уйй hem de daha riskli olacak 

Kontrol edilmesi gereken bir 
ton şey varken hepsine birden 
yetişebilmek başlangıçta gözünü 
zu korkutabilir ama oldukca kulla- 
гиз bir arayüz sayesinde bu so- 
run aşılıyor İstasyonun kontrol 
edilmesi gereken butun bolumle 
ri paneller 1de karşınızda du- 
гиуог Bunlardan her birinin üç 
ayrı katı маг Ilk katta laboratuvar- 
lar ve yatakhaneler, ikinci katta 
ise eğlence mekanları ve otel var 
Üçüncü katta ne olacağı, neye 
benzeyeceği size kalmış. Burayı 
istediğiniz gibi biçimlendirip kulla 
nacaksınız 

Demek istediğim... 

Sonuçta rakamlarla ve özet 
olarak konusacak olursak Sizrto- 
pia size birbirinden ilginç 25 gö 
rev, 4 kişilik bir multi-player mo- 


KARNESİ 


Л 


сй Omikron 
талас әп 


du ve basit bir oyunla gelişmiş 
bir mikro yönetim arasında seçim 
yapmanıza izin veten geniş bir 
oynanış yelpazesi sunuyor. Her 
türlü amaç için ilk ve yeter koşu- 
lun doğru strateji olduğuna ina 
niyorsaniz, bundan önce Theme 
Park, Theme Нора! gibi oyun- 
ları veya Civilization, Roller Coas- 
ter Tycoonu ya da aklıma gelme- 
yen benzer oyunları oynayıp sev- 
diyseniz ve Mucky Footun Ur 
ban Chaos'la kendine yazık ettiği- 
ni düşünüyorsanız doğru sayfa 
da ve doğru seçimi yapmak uze 
гечти? Kasım ayı Slarloflle yı bek- 
leyenler ıçın siddetle önemli bir 
ay olacak, boylece bilinsini 

Serpil Ulutürk 


WIN3TZI Ял! 


РІШ 500, 64 MB Ram, 30 Kart 


İlk İzlenim: İşte özlediğim strateji tuzi 
Bize Göre: Olasılıkları filan bir ya- 
na bırakacak olursak Startopla hem 
biraz uçuk hem de mantık olarak 
fazlasıyla gerçekçi bir oyun olacak. 
Aranızda şimdiye dek hiç uzay is- 
tasyonu kurmamış уа da tanımadığı 
ırklara hizmet veren bir şirket kur- 
mamış olanlar olabilir. Üzülmeyin, 
Startopia kariyer planlarınıza büyük 
bir kalkıda bulunacak ve hayatınız» 
da bir ilkin баһа yaşanmasını sağ- 
layacak, Enerji karşılığı mutluluk 
satan başarılı bir tüccar olmak için 
bundan daha iyi fırsat aramayın. 


İLK BAKIŞ 


Апасһгопох 


10, 9, 8, 7... nihayet geliyor! 


ilgisayar oyunları nakkin- 

da yazmaya basladığım 

gun karşıma çıkmıştı 
Arachronox. Uzerinden 3 yıl fi- 
lan деси ve nihayet oyun hak- 
kında mitler игепр tahminler yu- 
rütmeklen yavaş yavaş kurtulur 
yoruz. Çunku Anachronox arik 
iskeleti tamamen oluşmuş, neye 
benzeyeceği yavaş yavas ortaya 
скап ve belirginleşlikçe de bazı 
beklentileri bulutların üzerinden 
ortalamalar düzeyine çeken bir 
oyun olma yolunda Bu cumle 
uzun ve karısık mı oldu? Anach 
ronox, belki ВРС meraklılarının бс 
yılda dallanıp budaklanan umut 
larını karşılayamayacak ama çıktık- 
tan sonra da akmadan önceki 
kadar onemli bir oyun olmaya 
devam edecek 


RPG mi, Aksiyon mu? 

Başlangıçta her şeyiyle bir role- 
playing olarak tanıdığımız Anach 
TONOX'uN aksiyon öğesi güçlen- 
dikçe turu konusunda bir karma 
şa doğdu. Işın içinde Ouake II 
motorunun olduğunu da düsü- 
nürsek lon Storm'un bu oyunun 
olası Kaderini epey değistirdiği 50 
nucuna varabiliriz Gerci bu alısa- 
geldiğimiz "Ой motorlular" listesi- 
ne girmeye aday bir oyun olma- 
уасак Anachronox'un görüntüle- 
rini bu klasmandaki oyunlardan 
çok Sguatesoflun Final Fantasy 
sensiyle kıyaslamak daha yerinde 
olur. Oyunda, ирк FF serisinin 
ozellikle son iki oyununda olduğu 
gibi sınematıkler çok onemli bir 
yer tutuyor Üstelik simdiye kadar 
gördüklerimiz bu işin Ustaca ve ti- 


üz bir çalışmayla yapıldığını fark 
ettirecek kadar başarılı 

Oyunda aynı anda 3 ayn kæ 
rakterin kontrolünü elinizde tutu- 
yorsunuz, tabii adamlarınızın ken- 
dilerine has yetenekleri ve özellik- 
leri olduğunu hatırlatmaya gerek 
yok. Yine Final Fantasy'de olduğu 
gibi turn-based bir kombat sistemi 
kullanarak duşmanlanniza karşı 
mucadele edeceksiniz. Simdilik 
oyunun dunyasında yer alan ka- 
rakterler tamamlanmadığı ıçın ya- 
рау zekanın ne kadar kayda de- 

olduğu konusunda bir şey 

soylemek mümkün değil ama gr 
receğiniz çatışmaların neye ben- 
zeyeceği konusunda fikir yurut 
mek için sadece FF günlerinizi hæ 
urlamanız buyuk ölçüde yeterli 
olacak. Buyuk ölçüde dıyorum 
cünkü Anachronox'un dövüs sis 
temini özel kılan 
bir özelliği var 
Elementor adı 
verilen bir araç 
yardımıyla oyunun 
kendi dunyasına 
ait silahlar dışında 
kendi istediğiniz 
özellikleri taşıyan bazı 
özel silahlar yaratabile- 
ceksiniz. Bunun disin- 
da simdilik bitmemis ok 
salar da Anachronox un 
189 farklı düsman ve 
449 NPC çeşidi içereceğini soy- 
leyelim Zaten oyunda 100'den 
fazla level yer alacağı da hatırla- 
nırsa Anachronox'un kolay lokma 
olmadığı, oynayanları uzun süre 
oyalayacağı ortada 

Uzun ince bir oyun 


Konu oyunun ne kadar uzun 
süre oynanabileceği noktasına 
gelince söylenecek başka şeyler 
de маг lon Storm yaptığı oyunun 
Tekrar tekrar oynanabilmesini sağ- 
lamak için oyunculara kendi se- 
naryolarını yaratmaları ıçın gerekli 
araçları sunuyor. Kendi açıklama 
larına göre bu araçlar oyuncu- 
nun bir film sahnesi yaratmasına 
yetecek kadar kullanışlı ve geliş- 
miş. Oyuncu istediği karakteri İste- 
diği arımasyonla birleştirip, oyu 
nun istediği noktasında kullanabıl- 
me şansına sehip. Ve yıne kendi 
söylediklerine göre yeterince vakit 
ayınısanız butun hikayeden ba 
ğımısız yeni bir Anachronox hika- 
уез! yaralabilirsiniz 


Ama her şeyin 

bir sonu var 

Oyunda Sly Boots adında bir 

dedektif olarak dunyanızı eski 

güzel günlerine döndürmeye 

жы. ve gereksiz yer kaplayan 
bazı yaratıkları ortadan 


kaldırp memleketi huzu- 
га kavuşturmaya çalışır- 
ken uzun bir maceraya 
alacaksınız. Baslan 
аса amacı sadece 
biraz para Кағап- 
mak olan Boots 
Işin içine girdikçe 
olayların karma- 
sası içinde kaybolacak 
ve dusündüğünden 
çok daha ciddi bir meseleyi çöz 
meye rken bulacak kendini 
Bu arada olaylar ilerledikçe yanini- 
za bir arkadaş daha kalılacak; Sti- 
letto Anyway. Ama soyadından 
da anlayabileceğiniz gibi bu ada- 
mı boşvereceğiz. Oyunda Quake 
Il motorunun kullanılması karak- 
terlerm böyle bir oyunda olması 
gerekenden biraz daha az sanat- 
sal görünmesine neden oluyor 
Ancak geliştirici ekip capture moti- 
on tekniği kullanarak bu sorunu 
aşmaya ve yine Final Fanlasy'de 
olduğu gibi gerçekçi ve sinematik 
görüntüler yaratmaya çalışmış 
Eğer bu yapılmasaydı Anachro- 
noxun buyuk bir eksikle sunuldu- 
ğunu söylemek zorunda kalacak- 
tik 


FİRMA KARNESİ 


Daikatana 
hee 


Anachıronox'da oyuncuya sinir- 
siz seçenekler sunan level editö- 
rünün yanı sıra diğer bir sürü şeyi 
de baştan yazma ve kendi oyu- 
nunuzu yaratma şansınız var. Bu- 
nun dışında oyunun multi-player 
seçeneği de olacak ancak şimdilik 
bu konudaki detaylar netleşmiş 
değil. Anachronox'un istediğiniz 
her şeyi veren bir oyun olacağını 
söylemek için biraz erken ama 
bütün iyi niyetimizle oyunun son- 
baharda çıkacağı tarihe kadar 
simdilik görünen açıklarının da 
kapanacağını ve oynayanları 
memnun bırakacağım umu- 
yoruz 


Serpil Ulutürk 


nabilir olması ve çok sevdiğimiz Fl- 
mal Fantasy esintileri taşıması 
Anachronox'u bağrımıza basmak 
Için yeterli görünüyor ama biz faz- 
lasını da bekliyoruz. 


LK BAKIŞ 


Stars! Supernova 


Stars! Supernova 


Evrenin gelmiş geçmiş en kompleks uzay stratejisi geri döndü 


mpire Interactive firmas 


nı çoğunuzun duymuş 
İduğunuza eminiz an 


ak Mare Crisium Studios ismini 
daha önce duyduğunuzu sanmı 
çıktığında, çek 


yoruz. 1996'da 


fazla dikkat çekmemiz olmasın: 
1 eleştirmenlerden ve с 


rağıme 


пи oynayan strateji s 

cok olumlu eleştiriler alan б 
oyun olan Starsin 
Studio: 


Mare Crisium 
sonra, en nihay 


тиги yapacaklarını duyurdukların 


da ıçım ките, mutluluğum kalbi 
me sığmamış, coskumu rivers 


tedeki kız arkadaşlarımı öperek di- 

le getirmek istemiştim de "bir 

oyun içir ри k r 
sun senl” seklinde 


laşmıştım (Tamam, abarttımi) 


vindin, 


epkilerle 


vrende ger 


tratejisi olan Starsl'da, 


enleri kolanileştirerek ek 


yüçleridiriyor, bilimde ilerte- 


tek yeni teknolojilere ulaştık 


sizin eserlerini 


z olan 


ind Femranon df Pi 


Orijinal gemiler üreterek olan Starsfı piyasaya sürmesini, 


lan kurup rakiplerinizi е ardında bu tecrübesinin yattığı Di 


И Ка, Ik oyunun beklenen 


iciliği, çok geniş olma den daha başarılı olması üzerir 


ri içinde yapılabıle- çalışmalara başlanan ikincisinde 


n çok fazla hem de ise değişik amaçlara gör 


olmasından kaynaklar men konfigüre edilebilir ига 


yı olarak ise dö теп, ilk oyunda büyük 


nemin oyunları yarında başı eğik ratan gezegenlerdeki uretim 


kalsa da, Starsl yeniden oynanabi kontrolünün yapay zekaya birak 


lirliği çok yüksek bir oyundu ve ması, yine ilk oyunda eksikliği dur 


tarafimdan da defalarca kez yulan diplomasi ve casusluk 


randı Super a derin Dir оу 


nans kazandıracak сїй görünü 


İnsanlan ilk oyundan soğulan 


iki önemli nedenden biri grafikle 


ikincisi İse geze 


in basitliği iken 
genlerdeki üretim kontrolü 


armaşıklığı idi. Oyunun ilerleyer 


aatlerinde Ayısı art 


tuğından, ince ayarlarla uğraşmay 


yen oyuncuların bir ju 


azap saatleri başlıyordu, Fir 


ma bu kez yapay zekayı iddiali bi 


imge geliştirdiğini ve yapay ze 


kanını tüm û karması! ак yö 


netimi yükünü diği taktirde 
Bu gün ise 1 firmanın ek 


yapım ncunun üzerinden alacağını 


lerinde ne kadar değerli bir kay ediyor 


nak olduğunu anladıklarını görü 
Kırmızı Lider, 
Sağ Kanadı Koruyun. 


sımların 


yoruz. Zira bu kadar dengeli, de 


taytı ve başarılı bır strateji oyunu 


na biraz kaliteli grafikler eklediği İlk oyunun ezik kalan k 


atmaması İçin çok sıradışı 


beklenmedik bir sebebin vuku taktı $ kısmı vardı ama aslır 


nası gere ki, cari аодап yoktu. Iki filo karsılaştığırıda SO- 


tur riskler her zaman var oldu пис otomatik olarak hesaplanıyor 
firmalar Starsl Supemo 
bulduklan anda 


atlarlar 


ğurdan yuncuya ise, hangi geminin 


va gibi oyunla: ımında nereye gittiğini, ki 
Empiren da mem 


кїйє teren bir 


lerine hasar verdiğini detaylı ŞE 


rafik yönden сок zayıf bir oyun avas anima 


yonu gösteriliyordu ama oyuncu 


nun tüm bu kargaşaya mudahale 


sansı bulunmuyordu. İkinci Oyun 


а Buta 
*#sikliğin giderilip « 
lam bir 


yiminin yaşatılak 


1 içine 
katmadan çök zengin 
bir oyun sistemine sahip o 
Starsi Si хтома yeterini 
bir oyun olacakken, bir 
savaşını taktik kısmı İle uğraşma) 
kalkarlarsa, с 
bilgisayaı kıimaları 


gerekebilir genin 


mpi 
eraci 


Peapinâall mU 
тое 
lanacağına inan, 
amına 


sonsuzluk ка 
verebileceğ 
je barındırdıklanının ne kadarını 
bildiğimizi, biimedikterimizin ise 
hayatımızı ne kadar deği; 
tireceğini de bilmediğ 
düşündünüz mü? Ya da karanlık 
bit gecede, sız bir yolda ilerler 
ken karşınıza aniden çıkıveren bir 
uzaylının gözlerinizin için, in 
derin bakıp sonra da “merhaba 
dunyalı biz dostuz 
de, 

тип, daha anlamlı bir laf bula 


madın diye çıkısıp Çıkış 


nayacağınızı да hi 


7 Bir düşunün 


Cem Şancı 


jimiz tek örnek ve için- 


mesi halin- 


duşündunuz 


Bize Göre: Geniş ölçekli uzay stra- 
tejilerinde ve ilk Stars! oyununda, 
oyununun İleriki aşamalarında, çok 
genişleyen bir imparatorluğun ihti- 
yaçları Не tek ek ilgilenmek zorluğu 
doğmuştur. Stars! Supernova'da ge- 
Tişmiş bir yapay zeka Пе eskiden 
oyucuya kalan pek çok sıkıcı yöne- 
tim işinin bilgisayar tarafmdan ger- 
çekleşlirileceği, oyuncunun ise sa- 
vaş, teknoloji gelişimi ve diplomasi 
gibi daha eğlenceli işlerle meşgul 
gibi çıkar. 


FİRMA KARNESİ | 


WIN3TZI NT! 


E öpiriz mutia 


İbi 
E Ц | g bilirsini Kü 


сасок gemimizle bir 


| ka Рігагеѕі 


yandan büyük sömür 
ge Ülkeleri için korsan 
lik yaparken bir yan 

dan da ailemizin ferie 
tini bir araya getirmeye 


çal $l KC 1 
man oyun. İçinde yağ 
та ve hazineler bulu 
nan kocaman bir еу. 


esda da 


bu oyunu unuta 


ren İşte 


namı$ 


k ki yeni projesir 


de bir üç boyutlu re 
leplay korsanlık oyu 
nuyla ortaya çikiyor 
zda Dagger: 


Oynayanlar varsa DU ay айр onları izlerker Oyundaki k izin için 


Aruz fî 


yunun еп 
yunu: yi bırakıp de 


dan 


yanın sonsuz olmasından kaynak 


ten yanları zaman İsterse hery birer ticaret ve tedarik merk 


birinin oyunun geçtiği dün nizlerde ava çikâbileceksini ‹ аш istediğiniz zar 


Oyun Akella isimli bir grup Rus onlan da yağmalayak 


larıdığını bilirler, Bethe addi gücünüzü а 


bir filo bile 


programos tarafından geliştir! 
için de гути seyi pla Or 


belli bir ser 


meden istediğiniz gibi korsanlık 


unda OYUNCUNUN гү a kendir kurat 


#гуоуш Rp e terseniz gemiler 


ettiği kap 


yarak on 


apabilmesini sağlamaya ça Eğer 


diyor baş tasarımcı Vize bilgisayann kor 


yapabilirsiniz. Oyun 16. yy'da gı ки ARİ я 1 
PERSE yu ) try Arkhipöv tanlardan birini seçip а 


iz ишеге, ransa y elll bir senaryoyu izleyebilirsiniz. arın sizin için sefere çıkıp yağma 


ya'nını yarında oyuna gire 
ип yanında oyuna gi ma gene islerseniz yal oplamasırı ya da görevleri sizir 


ceksiniz ۴ 


ara biriktretilir 


iniz için t 


sanlık yapıp tirmesini emredebilecek 


ЭНТИГА. 1 
bilirsini Önemli olan sizin ne isterserii niz. Bu сок iddialı kısımd 


tayfalarınızı tutacak, gemi ale 


lann zeka Пе ilgili problemler 


sabaları у yemiletin x 


nandır böyle bir korsanlık T 


hazinenize hazı Е { 


уайгпза!ауг 1 beklediklerini biliyorduk ve 


пе katacak 


илап yanında gemilerinizin 


seniz görey edlikteri 


vereceğiz üpinder 
ıyarlamada Би 
Wbileceğiz. İsteğim! 
ze göre en İyi t 
3 donanmış bir gem 
ir çok savaşa gi 
Ја KU 
çük ama hızlı bir ge 
miyle ticaret 


yapabi 


os uç bo 
yutlu bir Ortamda 
yerçekçi su dalgalar 
nalan, güzel manza 


lar, de 


уй kar 
y 


ava sartlar 


leyici gece ve gün 


pimalarırı vaat ettiği 


ruzgarla savruları yelkenler, geri 


тп ilerlerken suda bıraktığı iz ме 
suyun saydamlığı gibi efektler 
yuna gerçekçilik katacak 

Birileri bu 


kadar gerçekçi ve 


Jeniş bir korsan oyunu yapmaya 
1 mustu. 
Softworks ün Başkanı Матко An 
jonov. “Sea Dogs"u gördüğü 
muzde bU oyunun her alanda 
çok iddiali bir yapım ola 
ladık 

Eğer Bett Softworks vaat 

rini gerçekleştirebilirse saat 

lerce başırıdan kalkamaya imiz 


y Pirates oyunuyla karsı kar 


ya kalacağız demektir 


P 11450 ve 3D Hızlandırıcı 


Bize Göre: Bir çok Pirates delisi 
gerçekten de bu oyun Için çıldırabl- 
Tir. Hele hir de elinizde ömrünüzün 
sonuna kadar öynayahileceğiniz bir 
oyun varsa. Bethesda bu oyunu gün- 
celleme paketleriyie de desteklerse 
yeme de yanında yat türünden bir 
oyunla karşı karşıya kalacağız de- 
mektir. Fakat bir yandan da hiç ta- 
nınmamış Akella isimli grup bizi 
biraz şüphelendirmiyor değil hani! 


инал NTL 


İLK BAKIŞ 


Three Kingdoms: Fate Of the Dragon | a EE a ei 


hree Kingdoms: Fate Of the Dragon __ 


Çin ve İhanet, tarih boyunca birbirleri ile anılan kelimeler olmuşlardır. 


yal hayatın, su ve ! 


kadar önemli olduğu 


midir. İnsanla 
ппу 
так 
için birbirleri 
ne ihtiyaç 
duyduğu gër- 
сед! kadar dı 
sundurucu başka 
bır başka 


büyük 


gerçek ise insa 


noğlunur ër зайгиг bir- 


irlerire güvenmek isteyişi oldu 


дой. Ruhunda 
içind 

n birbirlerine güven zorla- 
mas ararmzdaki kötü niyetliler 
tarafindan onbinlerce yildir 
kolay bir geçim ve yüksek 
me, güç sahibi olma firsat 


yaratmıştır 


netin oldukça 
matik bir dile konu edil 
Roman Пее King 


joms isimli tarihi romana дауапі 


yor. 14. Yüzyılda Çin'deki politik 
laylanı ve yal yansımalarını 
anlatan kitaptan feyz alarak geliş 
беп oyunda, Çin'deki уш 
eyli subaylar arasnda 
уак oyunları ve politik тшс; 
aleler sonu 
cunda halkın 


çektiği 


luk ve bir 


çiftçinin 


| im 


aratorludu 


üç parçaya ayrılır. Û 


їс) derebeyi kargaşadan уагапг 
oldukları topraklarda 


т Böy 


narak sahi 
kendi krallıklannı ilan eder 
lece Romance Of The Thre 

goms isimli tarihi romana k 


nu clan olaylar ve Eidos'ur 
yeni Oyununun saf 
nesi ortaya скиту 


olur 


Ejderin Yılı 
Eidos 


nunda kendi kral 


IN OYU 


ıklarinı ilan eden ig 
warlorcî dan Diri ola 


rak, krallığını yönet 


King 


mek görevini üstie 


neceksiniz. Sadece 
bina dikip kaynak 
toplamakla kalmaya 
ak, yeni teknolojiler 
yeliştirecek, оог ordu 
nizle diplomatik ilişk 
ет yürütmek zorur 
da kalacaksınız 


inku oyun alı 


tople-bina 
kurasker 
üreti 
man 
16$игй bas 
klinde oy 
narımaya 
ak. T 


ret 


yapıp para ka 


ımmaya çal 
casusluk yaparak bilgi 


ksiniz 


stratejik kararlar 


edinmek için didine Top- 
kanniz üstünde 

alacaksınız 
Oyunun farklılıklarını dah 


anlatabilmek içir 


екг. Kurduğu 

klar sz 
mütrefikle 
zanabileceğiniz git 


tuşmanlarınızı € 


mizic 


ortak bir 2; 


mik apdan di »kerlerek bir zafer 


kazanmanız mumkun olacak 


Starcraft'a Laf Atıyorum, 
İyi Okuyun 
lepimizin severek oynadığı ve 


gelimi: 
g 4 


miş en bağımlılık yapıcı 


RTS ilan etüğimiz Starcraftın hep 


n bildiği gibi en sevilen Öze 
erinden biri üç rakibin de birbi 


rinden farklı özelliklerde ve görü 


kendilerine 
ге! 


nin olmasıydı. K şûr 


cem ise bu farklılıkların çok belir 
gin olmadığı yönünde cereyan 
tmiştir her daim Ye 
nin, rakibinizde benzer özellikte 
ama farklı görünüşte mutlaka Dir 
karşılığı vardır. Bu b liğin ora 
eğişse de oyunda den 


iyi korunduğu açıktır 


Thre 
doms'da 
ise, Ei 
dosun 
özüne 
guvenir 
sek eğer 
her rakibir 
kendisine 
birbirlerindi 


nüyol rijinal birimler 


ayesinde oyunun zevkle oynana 


e oynanışır liktan uzak 
ağını UML 

Oyunun multiplayer modu da 

bulunacağından, bilgisayara karşı 

oynamayı sevmeyen en fazla se 

kiz ar 

birleri 


nun 5 


e kapı 
arcrafttan daha ро 
olması halinde bu baş 
daki Eldos'un reklam ve pazar 
lama si ile konusunu aldığı 
romanın suruk 
ayabiliriz 
mamak 
başarılı 


гайтап daha popüler 


міс] Sen 
Ama yine de 
Bir RTS'nin 


iması içim tek kriter Star 


ZU” 


olması 
değildi 


Cem Şancı 


yapıya sahip olması ile dikkat çeke- 
cek ve basit stralejicilerden, datay- 
tara boğulmayı sevenlere kadar pek 
çok oyuncuyu tatmin edecek gibi 
görünüyor. 


WINTTZI ЯП! 


derecede bağımlısı oldu 

ğumuz bir uyuşturucu qi 
bidir aslında, Bunu daha önce Le- 
vel'da anlatmış miydim bilmiyo- 
rum ama simdi adını 
veremeyeceğim uluslar 
а çapta unlu bir 
özel hastanemizin ik 
sokak aşağısında bir 
öğrenciye otomobil 


çarptığını оптик, 
yaşımız bir hayli кисйк- 
ken. Ardından iki sokak 
ötedeki hastaneden 
ambulans geldiğini ve 
çocuğu aldığını da gor 
dük. Merak edip peşle- 
rinden kostuğumuzda, 
acilde hastane yetkililerin, biline 
yerinde olmayan çocuğun ayağı 


тп hemen ameliyat edilmesi ge 
rektğini söylediğini ama bunun 
ini söylediğini 
duyduk. Çocukla ambulansa bin- 
miş olan ve о anda oradan geç- 
mekte olduğu için olaya dahıl 
olan vatandaş ise çocuğu tanıma- 
дт v esini bulmaları gerekt- 
ğini söylüyordu. Ancak aileyi bula 
madıkları için yarak çocuğun ате 
liyati gerçekleş devlet has 
tanesinden bir ambulans çağrıla- 
rak, bacağı acil ameliyat gerekti 
ren çocuk 30 km otedeki devlet 
hastanesine gönderildi. Özel has 


tanenin ambulansına alt çarşaf ise 


çocuğun! altindan alınamadığı için 
сага da devet hastanesine gitti 
çarşafın parasını ona eşlik eden 
yardımsever vatandaştan istendi 
Bu olaya çok kuçuk yaşta sahit ol- 


Dr 


duğumuz каг dunyaya, insanlara 
ve paraya bakış açımız hep farklı 
olmustur 

Elbette anlatmak istediğimiz Uk 
kemizin sağlık sorunları değil, pa- 
ranın insanoğlunu, insanlıktan na- 
sıl uzaklaştırdığını gösterebilmekti 
Çunki unumuz Hitman, рага 
için adam olduren bir kiralık katılır 
hayatını konu aliyor 


Tetikçilik de 

para olabilir mi? 

Hitman: Codename 47, konu- 
sunu bir kiralık kablin hayatından 
alıyor. Ancak bu kiralik katl bizim 
haberlerde her gun gördüğü- 
muz, birkaç yuz dolar кїп veya sæ 


eld 


dece "uyuz" olduğu ya da "ba 
Ба" emrettiği için tetik çekip son 
ra da kuzu kuzu polise gidip "ben 
vurdum, aha silahım, aha ben 
Baba bana hapiste baka 
me de her ay yuz 


Alle- 


aih AA RI 
o И оос 


cek!" diyen ucuz 
ve cahil kıralık ker 


illerden d 


Gözünüzde с: 
landırmanız icin si- 
ze Çakal ve Bruce 


m- 


ter mi acaba? 

FPS tarzinda 
hazırlanan Hit 
man, önUNUZE Ç 
kana, kosarak ve 
ates ederek saldirabilex 
FPS опауасак. Gerçekçi grafikler 
ve yepyeni bir 3D motoru ile ha- 
zırlanan oyunda, karşınıza çıkacak 
engelleri aklınızı kullanarak orta 
dan kaldırmalı, hedefinize giden 
yolda son derece sessiz ve dikkat 
çekmeden ilerleyip, işinizi bitirdik- 
ten sonra da yakalanm 
kandan topuklamalısınız. Dolayısı 
ıle ри oyunun bir Duke veya Half- 
Ше olmayacağını düşünebilirsiniz 
Ата başan açısından onları yaka 
layabileceğini söylemek mümkün 
olabilir. Oyunun içi bir dolu sine 
matik ara ekranla ve kendinizi 
gerçek bir kiralık katl gibi görme 
nizi sağlayacak değişik enstrü 


ığınız bir 


ап me 


Willis dememiz ye- 


manlaria dolu olacak Ücreti bir 
hayli yüksek olan bir kiralık katil 
olarak, en gizli karabürsalardan, 
hayalinizde görseniz korkacağınız 
sılahlar, uyuşturucular, patlayıcı 
lar, kimyasallar alıp satacaksınız 
Bir görevi bitirmek ıçin bir çok yol 
olduğunu gorup bir çizgiyi takip 
elmek zorunda kalmadığınız için 
yaratıcılığın tadına var, k, bazı 
görevleri, değişik yöntemlerin de 
tadına bakabilmek için tekrar tek- 
rar oynadığınızı göreceksiniz. 
Oyun gerçekçi grafiklerle hazır- 
lanacak ve karşınıza zombiler, 
uzaylılar falan çıkmayacak-k bu 
aslında beni Thief oynamaktan bi 


raz Soğutmus bır etkendi. Yanı 
güzel güzel bir ortaçağ ajanını 
canlandırırken pat diye karşınıza 
bir zombi çıkıyordu ve oyunun 
butun gerçekçiliği gözümde bın 
parça oluveriyordu- Aynca, ger 
çekçi grafiklerle hazırlanan çevre 
de deformasyona uğrayabilecek 
Yani yeterince güçlü bir sahla, 
rakıplerinizi duvarların arkasından 
vurabilecek, patlattığınız kolonlar 
yüzünden çöken evlerin altında 


bırakabileceksiniz. Dedik ya, 
yaratıcılığınız sizin en buyuk 
silahınız olacak 


Cem Şancı 


MHZ, 64 MB Ram, 3D Ekran Karti 


İzlenim: 


Bize Göre: Thief ile büyük 
toplayan ama yapımcı firma Lo- 
oking Glass" iflastan kurtaramayan 
Eidos, Thief'de ki mantığı zamanı- 
mızda geçen bir hikayeye uyarlama- 
yı denemiş gibi görünüyor. Sessiz 
ama etkili işler yapmak zorunda 
olacağımız Hitman'da bir kiralık ka- 
tili canlandırmak ne kadar ilginç 
olacak hep birlikte göreceğiz. 
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nunla tanışmamız mutlak eskiye dayank 
yordu ama hatırımızda kal büyük hitlerin- 


den Ultima Underworld ilg oyn dünyasına bu 
gün bildiğimiz anlamiyla First Регвор türünü yerleştiren _ 
EA, bununla da yetinmeyip, birkaçssene sonra Wing 
Commader ile he ödülleri topladı hem de bilgi- 
sayar oyunlarının gelecekiz sinema filmlerinin tahtını 
alacağının ilk іѕагебпі Verdi Bize, 
EA, bir müddet nta tarihler 1994-95 civârinğgöste- 
rirken milyonlarca dolarlık bir rekor satışla gideğiştir- 
di. İşte пе olduysa ondan sonra oldu. Zafen başarılı 
olan bir firma, daha güçlenen bir yönetim organizasyo- 
nu ile bir anda bütün dünyaya yayılmaya baştâdı. Aynı 
zamanda ürün yelpazesini de beklenmeyen bir Şekilde 
genişletti. Eskiden EA denilince insanin aklına gelen, 


— 


та ve Wing Commander serisi gibi, fantezi ve sava$ 
rinin yanında EA müthiş bir hizla spor oyunları- 
a dà 'el atmaya başladı. İlK örnekler ortaya çıktığında 
ifisanların da şaşkınlıktan gözleri yuvalarından çıkmış- 
tı. NBA, Fifa gibi oyunlarda, liglerdeki tüm takımların 
yer aldığı yetmiyormuş gibi, her takımdaki oyuncuların 


tipleri, oynayış stilleri bile oyuna dahil edilmişti. .Chica 


go Bulls'da Scotty'Pepin ya da Lary Bird ile öynadığı- 
nızı görmek gerçekten heyecan vericiydi. Ve oyunsever- 
ler onları sevince Tanrı dâ kulum #edi EA ya, 
Onlar artık, Jane's Combat rr eğime э 
massively Multiplayer Online oyunların oyunların şahı Ultima Оп- 
пега kadar pek çok alanda listelerin birindiikleriği el 


ea ği Е" 


Ultima Ünderworld'un садып Yılar geçti. Ama artık 
her oyunları ile küçük çaplı devrimler yapan EA'nın 
oyunlarına hayranlık duymak sıradan olmaya başladı. 
Oyun basını, EA'nın oyunlarına mükemmel demekten 
bıktı. Hepimiz, biraz değişiklik olsun diye "gözlerimize 
inanamıyoruz, ЕА bu berbat oyunu nasıl yayınlar" diye- 
bileceğimiz kötü bir oyun bekliyoruz ama EA'nın bize 
bu şansı en azından bir yıl daha vermeyeceğini, yeni 
oyunları hakkındaki bu özel dosyamızı inceledikten 
sonra siz de anlayacaksınız. 


çocuklarıy.. _ 
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KAPAK KONUSU 


RED ALERT 2 


Sovyetler geri döndü! 


ЕЙ + AGUSTOS 2000 BUNT: 


ommand & Conquer Se- 
C пыгип en unlu ve satıs 
rekorları kırmış oyunu 

Red Alert, şu sıralarda hayatımıza 
yeniden girmek uzere 

Zaman makinesini icat ettirip 
zamanda geri gönderdikleri Eins- 
гета, Hitler'i daha bir üniversite 
öğrencisi iken yok etürten ve Би 
şekilde İkinci Dunya savaşını йа 
kazanacaklarını sanan 1940'ların 
Avrupa ve Amerikası, Hitler'in as- 
la var olmadığı bir Avrupa ve 
Dünya duzeni içinde hiç bekle- 
medikleri bır başka rakiple, Stalin 
ve onun Sovyetler Пе karşılaşmış- 
lardı. İlk oyunda, Hitler Aiman- 
ya'sının yaşattığı yıkım asla маг 
olmadığı için son derece güçler- 
mis olan Sovyetlerin Avrupa'yı iş- 
gale başlaması teorisini Konu 
alan Westwood, bu hayal urunu 
oyunla çok büyük bır başarı sağ- 
lamıştı 

lik oyunun “Official Sonu" па 
gore, Stalin'i ve Sovyetleri düm- 
duz eden Müttefik devletler, Rus- 
ya'nın başına, Dünya Sosyalistler 
Birliğinin başkanı 
olan General Ro- 
manov isimli eski 
bir Sovyet gene- 
ralini getirirler. 
Lafin kısası, batılı 
devletler Rus- 
ya'nın başına 
kukla bir hükü- 
met koyar ve 
опи uzaktan yö- 
netmeye başlar 
Ancak, yaşadığı 
yenilgiyi ve bir 
kukla olduğu gerçeğini asla 
unutmayan General Roma- 
nov'un aslında kuzu postu giy- 
miş bir kurt olduğu ya da zama- 
nı gelene kadar diğerlerinin oyu- 
nunu oynayan bir oyun bozan 
olduğu, bir gece aniden bütün 
Amerika'yı işgal ediveren milyon- 
larca Sovyet Askeri, sabahleyin 
uykularından uyanan Amerika- 
Ilara gunaydın dediklerinde or- 
taya çıkar. Yanlış anlamadığınız 
üzere, Red Alert 2'de, о kukla li- 
derin, gizlice geliştirdiği bir ordu- 
nun ыйа ettiği Amerika'yı Sovyet 
işgalinden kurtarmaya çalışıyo- 
ruz. Tabi Sovyetleri oynayacak 


arkadaşlar içinse amaç bunun 
tersine tekabül ediyor, 


Yenilikler 

Westwood yeni bombası Red 
Alert 2'yi Tiberian Sun'un gelişti- 
rılmış motoru Uzerine kurduğu- 
nu açıklıyor. Ancak aslında oyu- 
nun hayranlarını esas ilgılendire- 
nin oyunun grafik motoru değil, 
oyuna eklenen yeni birim ve bi 
nalar olduğu düşüncesindeyiz 
Elbette, Red Alerti Red Alert ya- 


pan sağlam kurgulu senaryosu 
ve göz kamaştırıcı videoları da 
eklemeyi unutmayalım. 

Aslında oyun başladığında si- 
zin de fark edeceğiniz uzere Sov- 
yetler bır hayli güçlü ve avantajlı 
bır konumda bulunuyor. Hatta 
Amerika'yı sadece ışgal etmekle 
kalmayıp, top yekun уок edebile- 
cek, ulkeyi haritadan silebilecek 
kadar guçludürler ama kafasının 
içinde kırk tilkinin kuyrukları birbi- 
rine değmeden dolaştığı Gene- 
ral Romanov Amerikalıları öldür- 
mek değil köle yapmak ve Dün- 
ya'nın geri kalanını ele geçirme 
planiarını gerçekleştirmek için 


ölesiye çalış- 
urmak niye- 
tindedir. Sa- 
nırız, Einste- 
iain zaman- 
da geriye gi- 
dip Hitler'i 
öldürmüş ol- 
ması insa- 
noğlunun 
yaşamak 20- 
runda oldu- 
ğu bazı de- 
neyimleri sa- 
dece bir müddet geciktirmiş, ne 
dersiniz? Burada siz farkında ol- 
masanız da Westwood çok mū- 
kemmel bir mesaj vermiş. Insan- 
ların tarihte yapilan hataları çok 
yi değerlendirip ders alması g€- 
rektiğini anlatmaya çalışığını 
tahmin ettiğimiz Westwood, ta- 
rihte bir Hitler olmasaydı bile In- 
sanoğlu'nun herşeyin hakimi ol- 
ma arzusunun ve zaafının dün- 
yayı yine de baska bir şekilde sa- 
vaşlara ve kaosa sürükleyeceğini 
vurgulamış. Yani geleceğin yö- 
neticilen, soz sahipleri olarak ne 
yapmalıymışız? Geçmişimizden 
ders alıp, gelecekte meydana ç- 
kabilecek benzer sorunları mik 
yonlarca insan ölmeden önce 
sağduyuyla çözmeliymişiz (Yaz 
nın mesajı...) 


ARSENAL 

Dediğimiz gibi Red Alertin en 
büyük özelliği aslında orijinal bi- 
rim ve bina tasarımlarında. Yani 
bu tümcemizir Türkçesi, Red 
Aleri?'de de pek çok farklı, ilginç 
birim ve bina ile karşılaşacağız 
demektir. Şirndi. hepsini sanki bir 
sözlük okuyormuşsunuz gibi bu- 
rada saymak niyetinde değiliz 
ama ilginç oları bazılarını da atla- 
mayacağız tabi ki 


Yuri 

Hk başta bahsedilmesi gereken 
birlik ise sanırız, Ruslar'ın yeni 
teknolojileri, beyin kontrolu'ünu 
kullanabilen Yun ünite- 
leri. Bu özel birimler 
Amerikan halkının 
beyinlerini kontrol 
ederek kendi taraflarına çe- 
kiyor böylece kendi halkını 


vurmak istemeyen Amerikalı as- 
kerleri çaresiz bırakıyorlar 


Tesla Trooper 


Sovyetlerin ikinci önemli piya- 
de birliği kollarına taktıkları tesla 
silahları ile muttefik tanklarını ki- 
zarmış tavuğa döndüren Tesla 
Тгорепаг olacak Oyunun kapa- 
ğında de bu birimleri bol bol gö- 
Teceğiz 


Crazy Ivan 

İşte müttefiklerin baş belası bir 
birim daha. Asıl işi bomba atmak 
olan bu birimler, sağa sola bom- 
ba fırlatmayacak ama ineklerin 
üzerine bile bomba bağlayıp 
müttefiklerin üzerine göndere- 
cekler Kısacası, Crazy Van'ın 
bombalarının alt edemeyeceği 
us güvenliği olmayacak zaten 
muttefikler de bunu patır patır 
havaya uçan üslerini görünce 
daha iyi anlayacaklar 


Kirov Airship 

Sovyetlerin çok etkili bir hava 
silahı, Güçlü zırhları olan bir zep- 
linin taşıyabileceği cephane mik- 
larını ve bu birimlerin ucuz ol- 
masını da düşünürseniz, multefik 
birimlerin sık sik kafalarının Uze- 
rindekî zeplinler- 
den kaçmak icin 
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manevra yapmak zorunda kala- 
cağını anlayabılırız. 


Tesla Tank 


Sovyetler'in iki önemli birimi, 
Rhino Heavy Tank ile Tesla Tro 
perin zayıf yanlarını elimine 
edip, güçlü yanlarını birleştiren 
bu tank, karada müttefiklerin 
korkulu rüyası olacak 


Hind Transport 


Sovyetlerin, hem askeri indir 
me hem de saldırı yapabilme ye- 
tenekli helikopterleri Hind ile, 
müttefiklerin dort bir yanına ya- 
ban otu gibi Tesla Troopers in 
dirdiklerini bir düşünün. Yanan, 
sadece ussun çevresindeki çalı 
çırpı olmayacaktır 


Terror Drone 


Düşman araçlarına girerek ori- 
ları içten kemiren kücük robotlar 
Bir tür virüs de diyebiliriz. Yok et- 
meye odaklanmış Sovyet tekno- 
lojisinm son urunu Muttefiklerin 
pahalı ve değerli Girimlenni ко- 
layca alaşağı etmek için 


Dreadnought 

Sovyetlerin say say bitmeyen 
baş belalarından biri daha. Bu 
seferki bir deniz aracı ve koca- 
man füzeler firlatadiliyor. Neyse 
ki, roketleri hava savunma silah- 
larırıca vurulabiliyor ama bunlar- 


dan biraz kalabalık getdiğinde 
her rokete yetişecek hava savun- 
ma silahını nereden bulacak sev- 
gili mürtefiklerimiz, odur esas so- 
run 


Giant Squid 

Beyin kontrolü sayesinde düş- 
man gemilerine üzerine salınan 
dev ahtapotlar Adamlar, “şimdi 
Florida'ya çıkarma yapacağız, 
Bermuda Seylan Üçgeninin şanı- 
na yaraşır sekilde girehm olaya” 
demişler. Duşunceliliğin bu ka- 
danna da saygı duyulur, onu da 
belirtelim 


Cloning Vats 

Bu bina sovyellerin en ilginç 
yapılarından biri Elinizde bulu- 
nan herhangi bir piyade binim- 
nin tamamen ikizini yaratabiliyor- 
sunuz Bunun anlamı Şu Кі, Sov- 
yetler Yuri sayesinde Müttefikle- 
nn en son gizli silahını kullanan 
bir askerinin beynini kontrol alti- 
na aldıkları anda, müttefikler ye- 
ni ürettikleri silahları kullanan ko- 
ca bir orduyu karşılarında bulabi- 
lecekler 

Muttefîklerin ise Stalın'ı yendik- 
ten sonra askeri birimler konu- 
sunda kendilerini fazla geliştirme- 
diklerini göreceğiz. Nispeten az 
sayıda çeşide sahip Müttefik me- 
nüsündeki seçenekler уте de bi- 
raz kullanıslılar ve Mutteliklere 
kazanıma umudu veriyorlar 


Düsmanın kendisinden zan- 
nettiği bu birimler, kolayca bilgi 
çalıp sabotaj yapabilmektedirler 
ата Sovyet bekçi köpeklerinin 


casus koklamak ko- 
пиѕипаа sahiple- 
rinden daha yete- 
пек olduğunu sa- 
kın unutmayın 
Havlayan bir ко- 
pekle birlikte üzer- 
ne bir üs dolusu 
mermi yağacak ca- 
susunuzun kurtul- 
ma şansı, Alpay'ın 
Fenere dönme şan- 
sı kadardır. [HIAI 
NE DEDİM BENİ) 


Tanya 

Bu bebek, her 
erkeğin ruyalarını 
süsleyeri bır vücu- 
da ve her düsma- 
nın kabuslarını 505- 
leyen savas yete- 
neklerine sahip Her türlü piya- 
deyi tek auşta devirebilen bu ha 
tun aynı zamanda düşman araç- 
larını ve binalarını tek seferde ha- 
vaya uçurabiliyor kı bu araçlara 
deniz aracları da dahıl 


Chrono Legionnaire 
Müttefiklerin en gelişmiş tek- 
nolojik birimi. Giydikleri özel kiya- 

fet sayesinde zaman ve mekan 
değişlirebilen bu lejyonerler bir 
de tek atışta hedeflerini devirebik 
dikleri için iyi kullanılırlarsa düş- 
mara bela olacak birimlerin Da- 
şında geliyor 


Aircraft Carier 


İşle Amerikan ordusunun sem- 
bolu uçak gemileri. Üzerindeki 
Uçaklar otomatık olarak hedefe 
saldırıyor ve kayıp edilen uçaklar 
herhangi bir masraf gereklirmek- 
sizin yenileniyorlar ki bu oyunun 
neresi saçma olmuş diye soracak 
olursanız hiç duşunmeden bura- 


| sı derim. Ama oyun çıktığında 


eminim bunun dengeleri sağla- 
mak için yapılmış bir taktık oldu- 
ğunu anlayacağız. 


Aegis Cruiser 
Sovyetlerin uçan birimlerdeki 
üstünlüğüne müttefiklerin сема 


[Arun Aker Cune 


bi. Havada uçan her şeyi, tek ba- 
şına, кашат modunda yok ede- 
bilen bir performansa sahip ki, 
bunlardan birkaç tane yapmanız 
ve deniz alūlara karsı korumanız 
halinde Sovyetlerin üslennize ya- 
паѕатауасад kesin 


Solar Refractor 

Mütteliklerin en işe yarayacak 
binalarında biri. Güneş enerjisini 
bir noktaya yoğunlaştırarak, ge- 
nişçe bir bölgedeki tum hedefleri 
bir seferde dağıtabılıyor Kalaba- 
lik gezmeyi seven Sovyetler'e biri- 
si artık, zamanın küçük operas- 
yonlar devri olduğunu söylesin 
lutfen, Kan görmeye dayanama: 
yacağımdan değil, bütün ekræ 
nın kırmızı olmasının bir süre siki- 
cı olmaya baş'ayacağından tum 
endişem, onu dedim 


Hadi Westy, Göreyim 

Uzerinden çok zaman geçme- 
miş olmasına rağmen unutmuş 
olmanız ihtimaline kars: hatırlat- 
mak istiyorum ki Westwood un 
Tiberium Sun çıkartırken biz 
oyun severleri, ağacın alında 
sevgilisini beklerken ağaç olan 
sevgililerden beter ettiğini unut- 
mayalım lutfen Şımdilik, oyunun 
cıkıs tarihi olarak 2000 sonbanan 
görünüyor ve yine şimdilik bir er- 
teleme beklenmiyor ama oyun- 
cuların gözünde bir kere sabıka 
yiyen Wesnwood'un bir kez daha 
aynı suçu işleyip işlemeyeceğini 
hepimiz merak ediyoruz Hey, 
Westy (biz kısaca westy diyoruz 
Westwood'da calısan arkadasla- 
ra...) yanlış almasın, ок? 
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American McGee's Alice 


Alice Harikalar Diyarında 


iliyorum, bilgisayar 

oyunlarının çocuk işi ol- 

duğunu savunan bir k- 
sım kimlik bunalımında, duru 
havada, dünyanın merkezinde 
yaşayan insanlar hala маг ve çev- 
relerindeki ınsanların biraz din- 
lenmek, stress almak veya dun- 
yanın sıkıcı düzeninderi uzaklaşa- 
bilmek için her geçen gün daha 
fazla bilgisayar oyunlarını tercih 
ettiklerini göremeyecek kadar da 
sığ sularda dolaşıyorlar. Ancak, 
bilgisayar oyunları, yetişkinlerin 
burunlarını kıvırıp sırtlarını don- 
dükleri basit çocuk oyunları o- 
maktan çoktan çıktı ve sinema- 
nın hatta televizyonun bile taht- 
larını sarsacak kadar yuksek stan- 
dartlı sanat eserleri halıne gelme- 
ye başladılar. 

Ancak şu sıralarda bir oyun 
var kı, cahilliklerinin farkında ol- 
madan bilmedikleri konular nak- 
kında ahkam kesmeyi seven bu 
“oyunları aşağılayan” zavallıların 
nemen ağızlarına dolayacakları 
kadar mükemmel ме çocuklukle- 
rında dinledikleri masalları oyun 
olarak bılgisayarlarında görmeyi 
seven bizler için de büyük bir 
sürpriz olan oyun, başlıktan da 
tahmin ettiğiniz ya da tahmin 
edemediyseniz ya hala çocuklu- 
ğunuzun ilk yıllarında olup о 
masalı dinlememiş bulunduğu- 
nuz ya da burnunuza kadar ya- 
samın sorunları ile büyümüş ve 
kimseden masal dinlemeden bir 
çocukluk geçirmiş olduğunuz 
, konusunu Alice Harikalar 
Dunyasında masalından alan bir 


Uz 


oyun (Evet, tamam, uzun bir 
cümle oldu ama edebe sığma- 
yan eleştiri mektubu gönderenle- 
rin bilgisayarlarını nüklicem, söy- 
lemedi demeyin!) 


Masal oyun oldu 

Masal ile aynı çizgide ilerleyen 
oyunda, mucizevi bir şekilde На- 
rikalar Dünyasına geçen Alice'in 
burada edindiği dostları ile 115К- 
lerini ve kendi dünyasına деп 
dönüş yolculuğunu konu alıyor 
Ancak her oyunda, her filmde, 
her romanda, her hikayede, her 
masalda olduğu ve olması де- 
reküği gibi, kötü kalpli birileri de 
Harikalar Diyarı'ını şeytana sat- 
mak Için pazarlık yapmaktadırlar 


ve Alice'in iyi kalplı arkadaşları 
ondan bu sorunu çozmelerinde 
yardımcı olmalarını isterler. Kısa- 
cası Harikalar Dunyasının kötü 
kalpli kraliçesi, şeytanla işbirliği 
yapmaktadır ve Harikalar Dunya- 
sını kısa sure sonra cehennemin 
askerleri ile dolduracaktır. Alice 
ise elbette bu tur bir haksızlığa 
izin veremeyecek kadar Iyı kalpli 
ve göğsünün üzerinde haç taş 
yan, 1950'lerin uzun, kabarık, İyi 
ornek Amerikan hanımefendisi 
elbisesi giyen bir halundur ve 
kendisini şeytanla savaşmak zo- 
runda hisseder 

Quake Ш arena motoru kulle- 
nılarak hazırlanan oyunda, ma 
salda tasvir edilen tüm o hayran- 
lik uyandırıcı fantastik mekanlar 
ve karakterler bulunacak Daha 


da yisi, tahmin ettiğiniz veya ha- 
la tahmin edemediyseniz hen 
(amam kısa kesiyorum) 15 Level 
boyunca karşılaştığınız rakıplerini 
z alt etmek için elinizde pek çok 
değişik slah olacak ki 
bunların neler olacağı- 
ni hatırlamayı size bıra 
kıyoruz 

Harikalar Dıyarındaki 
yolculuğunuzda elbet- 
te yalnız olmayacaksı- 
nız. Yanınızda size reh- 
berlik edecek dost ka- 
rakterler olacak ki bur- 
lar da zaten masalda 
Alice ile Harikalar Diya- 
rında gezip duran ve 
ona mekanı tanıtan о Unlu ка- 
ггкіепег olacak 

Oyunda gözünüze çarpacak 
Ilk nokta 3D motoru ile çizilen 
karakterlerin son derece "piyasa" 
görünüme sahip olmaları. Yani 


masal kitaplarına baktığınız za- 
man Alice ve arkadaşları masum- 
lukları gözlerinden okunan, kafa- 
larına vurup ellerinden ekmekle- 
rini alabileceğiniz zavallılar gıbı 


garunürlerdi. Ama bu oyunda 15- 
ler biraz değişiyor Alice'in gözle- 
rinden "уе beni, уа da daha iyisi 
ben seni yim yakışıklım!” dökülür 
yor. Diğer tum karakterler de ka- 
falarının içinde kırk tilkinin özgür- 
се ve gönüllerince dolaşabiidiği 
izlenimini uyandırmakla son de- 
rece başarılılar. Dolayısı ile bU 
tümceden çıkartılacak ders, konu 
bir masaldan alınmış olabilir ama 
oyun pek de masal çağındaki 
çocuklar için düşünülerek yapıl 
miş gibi durmuyor olabilir. 

Yine de, bilgisayar çağının faz- 
lasıyla çocuk, ama yeterince ol- 
gun bireyleri olarak, çocukluğu- 
MUZU yad etmemize yarayacak 
bir ayunda, belki çoğunuzun ru- 
yalarına girmiş kötü kalpli kraliçe- 
nın ve bir dolu kötü adamın 
cücüklerini dürmek fırsatını 
yakalamışız, kim durur önumuz- 
de. 
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Command & Conguer: Renegade 


Command & Conguer evreni kendi Rambo'sunu yaratıyor 


ieinam savasi donüsun- 
М de ülkesinde kahraman 
gıbı karşılanmayı bekler- 


ken, sadece bir kasabada yalnız 
başına ve "presantbl” olmayan kı- 
yaftelerle yürüdüğü için kasaba- 
nın serif 

ta- 


rafından 
bir güzel 
tartakla- 
nan ve 
serseri 
mu- 


Vietnam 
gazisi Jhon Rambo'nun ni- 
kayesını bilmeyen daha 
doğrusu filmini seyretme- 
yen var mı aranızda? San 
muyorum. Aslında, yazının 
bu kısmına hem incelediği 
mız oyunla hem de sinema 
ile ilgili bir dip not girmem 
gerekseydi herhalde, sine 
meda Rambo gibi ses geti- 
ren uzun yillar boyunca ko- 
пиѕиіап yapımların yıllar geçtikçe 
daha ағ yapılır olduğunu, yapi- 
lanların da kolayca silinip gittiğini 
goruyorum. On yıl once Pretty 


Woman ile yakalanan başarı ve 
sansasyonun, tartışmasız çok da- 
ha iyi bir film olan İngiliz Hasta 
йе yakalanamadığının far- 

kında mısınız? 


Başarıdan kastım ise Oscar veya 


baska snema ödüllerinin alınma- 


sı değil, üzerimden yıllar geçse 
de filimin kendisinden hala yo- 


| ğuntukla söz ettirmesidir. Konu- 
yu bağlamak istediğim nokta ise 
bilgisayarların ve sinema dışında- 
ki eğlence araçlarının da hayat- 
тта ne kadar etkiledikleridir. Ya- 
ni, belki biraz abarlacağım ama 
Ingiliz Hasta veya Pretty Wo- 
man filmlerindeki heyecanı ve 
çoşkuyu kaliteli bir adventure 
oyununda da yaşayabiliyoruz 
Tüm bu paragrafi kurmama ne- 
den olan sonuca geçmek istiyo- 


rum Westwood'un beğeni- 
len oyun evreni Command 

& Conquer içn Rambo tadın 
da bir aksiyon oyunu çıkarma- 
ya hazırlandığını defalarca sizle- 
re anlatmıştık. İşte bu projenin 
urunu olan Renegade'in altın 
cd'ye basılmasına az kaldığı için 
artık gerçekten heyecanlanma- 
miz gerekiyor. (Bilmeyenler 
için, Gold CD'lere basılan mas- 
ter kopyaların cd üretim fabrika- 
larına gidip çoğaltılmaya başlan- 
dığını ekleyelim.) 


Havoc 

Oyun konusunu, Nod'un bir 
grup bilim adamını kaçırmasıyla 
başlayan bir kurtarma operasyo- 
nundan alıyor. GDI komutanları, 
kahramanlığı ve becerisi ile dik- 
kat çeken Havoc kod adlı ko- 
mandolarını yanlarına çağırıp 


“bak yavrum, böyleyken böyle... 
15 sana düşüyor, git kurtar adam- 
ları gel, hadi görelim seni..." di- 
yerek Havoc'a gaz veriyorlar ve 
bana milyon dolarlar verseler 
yapmayacağım bir şekilde Ha- 
vocun tek başına bulun Nod or- 
dusunu geçip bilim adamlarını 
kurtarmasını umuyorlar 
Tabi biz anlatırken biraz hafife 
alıyoruz ama Havoc arkadaşımız. 
Doom oynamadığının farkında 
olarak, gördüğü her 
dusmana saldırmaktan- 
sa, dürbünlü tüfeği ile 
uzaktan iş bitirip, yakın 
temasla da olabildiğince 
sessiz olmaya çalışarak, 
hedefe açılan arka kapi- 
ları zorluyor 
Tomb Raider gibi 
üçünü kişi perspektifin- 
den oynanan oyun- 
da istenildiği taktir- 
de birinci kişi görü- 
5 ل‎ 1 А 
КЫ пота ае mümkün 
olabiliyor. Сга- 
fik motoru- 
nun bu 
oyun için 
baştan yazıldı- 
ğını da ekleye- 
lim ama aslında 
tüm bunlar çe- 
rezlik bilgiler 
çünkü asıl vu- 
гиси пока 
oyunun оу- 
nanısında 
gerçekleştiri- 
len yenilikler- 
е, 


Düz Kontakt 
Öncelikle tek- 
rar etmemiz 
hatta üzerine 
basa basa belirt- 
memiz gereken 
nokta, oyunun 
Command & 
Conquer evreninde geçiyor ol- 
duğu ve siz kendi oyununuzu 
oynarken, içinde bulunduğunuz 
oyunun da kendi oyununu oy- 
nuyor olacağı. Yani, etrafta tibe- 
rium harvesterlarının çalıştığını, 
Nod askerlerinin nöbet tutup, 
geyik yaptıklarını, içki içip sarhoş 


olduklarını, uçakların, tankların 
üslere girip çıktıklarını göreceksi- 
niz ve tüm bu kargaşa içinde siz 
de o üslere girmenin bir yolunu 
arayacaksınız. Elbette bunu nası! 
yapacağınızı yine size kalacak 
On kapıdan hareketli ve kanlı bir 
aksiyonla mı yoksa arka kapıdan 
sessiz ve sinsice bir planla mı? 


Command & Conquer Tiberi 
um Sun oyununda karşılaştığınız 
binaların ve birimlerin oyunda 
aynen yer aldıklarını göreceksi 
niz. Bir bölümde Hand of 
Моа binasına girmek için 
ter dökerken diğer bölüm 
de baska Ыг bina da iler- 
leyeceksiniz. Bu noktada 
araya hemen bir dip 
not düşüp binaların içi 
ve dışı arasında geçiş ya 
parken oyununun yükle 
me yapmayacağını ekle- 
yelim ve binalara dışarıdan 
verdiğiniz hasarın bina içini 
de doğrudan etkilediğini be- 
lirtelim. Yanı yeterince güçlü 
bir silahınız varsa, duvarları 


patlatıp, çeken odaların ıçınde 

ölume terk ettiğiniz zavallı 

Nod'cukları, binanin спе 

girdiğinde görebilirsiniz. 
Oyunun bır diğer vu 

гиси noktası Ise Com- 

mand & Conquer dünya- 

sının о ilginç araçlarının 

tumunuü kullanmanıza 


mkan vermesi. Canınız istediğin 
de bir Nod Scout'unun üzerinde 
ki düşmanın boğazını kesip veya 
beynini dağıtıp altindaki hızlı ara 
cı alarak uzun mesafeleri yürü. 
mekten kurtarabileceksiniz kend 
nizi Veya bir GDI tankına ata 
yıp NOD üssüne bodoslama 
dalacak, tankınızı dağıtıkla 
rında hemen aşağı aliaya 
cak ve James Bond misalı, 
oradaki başka bir araca bi 
nip önünüze çıkanı dum 
düz edeceksiniz. De 
gibi, Westwood, bilgi 
oyuncularına yeni bir 
Rambo efsanesi yaratmak 


için çalışmış görünü 
yor 


Takım Çalışması 
Oyunda yalnız olacağınızı söy- 
ledikse de yine de fazla abarttığı 
mızı kabul edelim. Komutanları- 
niz sandığınız kadar vicdansız 
değiller ve size "bak yav 
rum ne zaman arti- 
lery strike veya alr 
strike ihtiyacın olursa 
bir ara yeter, saat 
onemli diil, ОК?" 
dedikleri ıçın, 
patlatmak iste- 
diğiniz bir tank 
veya kalabalık 
bir моа grubu 
görduğünüz- 


nize gr 
diyor ve d- 
ğer taraftak 
subaya koordi- 
natları gıriveriyor 
sunuz. Sonra sac 
başınızı sağlam bir yere 
saklamanız lazım, çünkü 
patlamalar çok büyük oluyor 
Tanrı Nod'ları sizden korusun, 
çok tehlikeli ve acımasızsınız ışın 
doğrusu 

Bır özelliğiniz de araç kullanır 
ken bir elinizle direksiyonu bir 
elinizle sağa sola ölüm saçabık 


meniz. Kullan- 
dığınız aracın 
Üzerine monte 
edilmis bir silah 
varsa, kimlik 
sormak için yo- 
lunuzu kesecek 
Nod askerlerinin 
veya pesinize düsecex diğer 
Nod araclarının akıbetini araştır- 
mak іст Nodlann keşif birliği 
gönderebileceklerini söyleyebili- 
riz (Kısacası, hızlı bir araç ve 
güçlü bır sılah ile duşmana kok 
soklurebileceğiniz hızlı bır aks 
yon oyunu dizayn ediyor West- 
wood) 

Herşeyden оге hoşunuza gi- 
debilecek başka bir ayrıntı ise 
oyun için geliştirilen grafik mo- 
тоги Binaların içine girip çıkar- 
ken ara yüklemeleri ortadan kat- 
diran ve yukarıda da bahsettiği- 
miz dışarıdan yaptığınız hasarın 

riyi de etkilemesi gibi aynntı- 
ar, bu oyun için yazılan moto 
run ileri ki tarihlerde başka oyun- 
arın da temelini oluşturacağı 


sinyalini veriyor. Yani, bir уй son- 
ra piyasanın "Renegade" motoru 


ile yapılmış 3D aksıyonlarla dol- 
mayacağını kim garanti edebilir 
Şu çok açık ki, stratejisinde 
günlerimizi harcadığımız bir oyu- 
nun “sahasına inip, üzerlerine 
roketler bombalar yağdırdığımız 
o binaların arasından First veya 
Third Person dolasmanın ta 
dı bir çoğumuzu cezbede- 
cektir. Simdilik tek soru- 
numuz 2000 sonunun 
gelmesini nasıl bekleyeceğimiz- 
dır? Ve bakalım oyun geldikten 
sonra bilgisayar oyunları yeni bir 
Rambo efsanesine yataklık ede- 
bilecek mi? Göreceğiz 
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Massively Multiplayer Online Need For Speed 


Temmuz gecesinin karanl- 

ğını yaran otomobil farları- 
nın arkasında, gecenin sessizliği- 
ni bozan tartışmaların arasında, 
birazdan başlayacak yarışı bekli- 
yorlardı Мам Kertenkele çetesi- 
nin genç üyesi Montgomeri Çes- 
tirfild ( Arakadaşları ona kısaca 
Monti diyorlardı. ), Kızıl Ejderler 
çetesine mensup güzel sarışın 
Cenifir Brown'a aşık olmuştu ve 
çetenin kızına sarkıldığını duşu- 
nen Kızı Ejderller, ortadaki ya- 
тик durumu düzeltmek için Ма- 
vi Kertenkeleleri düelloya davet 
etmişlerdi. Şimdi, Montgomeri 
Çestirfiıld ve Kızıl ejderlerden 
Çarli Stori, gürültüyle çalışan mo- 
torlarına gaz vermek için bekle- 
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dikleri otomobillerinin icinde Je- 
nıfırın işaret vermesiyle baslaya- 
cak yarışa konsantre oluyorlardı 
Montgomeri'nin ise manita ile 
dolaşma hakkını kazanmak için 
önce yarışı kazanması gerekiyor- 
du 

Çarli Stone, dişlerini sikarak, 
açık penceresinden Montgomeri 
Çestirfild'a haşin bir bakış fırlattı 
Yarışacakları yol, hem dar hem 
de bolca virajlıydı. Gece geç sa- 
айе yarışacak olmalarına rağ- 
men hala karşı yönden gelebile- 
cek trafık tehlikesi bulunuyordu 
İki genç de aslında, kıran kırana 
geçecek bu yarışta meydana ge- 
lecek bir kazada gençliklerinin 
harcanmasından korkuyorlardı. 
Mantgomeri, 1955 model Şevro- 
tesinden inerek Çarli'nin yanına 
gitti. 

"Bir kız için Ölmeye veya sakat 


kalmaya değmez be canım kar- 
deşim, alın sizin olsun" dedi. Bu 
hareketten etkilenen ve duygula- 
rına hakim olamayan Çarli 1958 
model Pontiacının kapsını aça- 
rak yaşla dolan gözleriyle başını 
arkadaşının omzuna yaslayıp NIÇ- 
kırarak ağlamaya başladı 
“Seninle düşman değil dost ol- 
mak istiyorum Montgomeri, bit- 
sin bu düşmanlık Kızıl Ederler ve 
Mavi Kertenkeleler dostturlar, ay- 
nı mahallenin cocuklarıdırlar.” 
Çarli Stonun sözleri bütün &a- 
labalığı etkilemiş olmalıydı çünkü 
yolun iki yanını kaplayan karşıt 
çetelerin üyeleri, yolun ortasında 
bır birlerine sarılıp ağlamaya baş- 
lamışlardı. Ortaya çıkanı bu histe- 
rik duruma şaşıran tek kişi ise, far- 


ları ile karanlık geceyi yararak, bi- 
leklerinin ашпа kadar inen pem- 
be ve kabarık eteği ile açıkta ka- 

lan kollarını gecenin karanlığında 
parlatan iki arabanın önünde 
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elinde start bayrağı ile duran Je- 
nifir Brown'dur 

“Hey, benim için yarışacaktınız! 
Buna inanamıyorum! Kimse be- 
nim için yarışmayacak mı demek 
oluyor şimdi bu?” 


Sokak Yarışçısı Olmak 

Electronic Arts, Need For Spe- 
ed serisi ile yakaladığı başarıyı 
çok farklı bir alana kaydırmak iste- 
yince kaşımıza çıkan bu oyundan 
bahsedelim biraz да. 1930 ile 
1970 döneminde, sanayileşmiş 
bir Amerikan sehri tarzında deko- 
re edilmiş Motor City ısımlı Һауа! 
şehirde, sokak çeteleri veya ba- 
ğımsız yarışçılar arasındaki oto- 
mobil yarışlarını konu alan oyun, 
Need For Speedin ünlu olduğu 
uzere grafiklerindeki delay сигеу! 
пе göze çarpıyor, ılk bakışta An- 
сак daha önemli bir ayrıntı var ki, 
o da bu oyunun, Asheron's Cali, 
Everguest veya Ultima Online gi- 
bi online olarak oynanan bir 
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oyun olduğu Yerattığınız karak- 
ter bir miktar para ve bir otomo- 
bil ile oyuna başlayıp. yarış, tica- 
ret bahis gibi araçlarla parasını 
çoğaltıp otomobilini upgrade et- 
me yoluna gidecek ve oyunda 
online olan başka oyuncularla et- 
kileşimde bulunacak 

Oyun içinde, klanların kuruk 
masının ve o eski Holywood 
gençlik filmlermde görmeye alışık 
olduğumuz gibi, bir yerde topla- 
тр bütün gece boyunca çete 
üyelerinin yarışması gibi aksiyon- 
ların oluşmasının beklendiğini 
söyleyelim hemen 

Yarıştan апа kalan vakitte, di- 
ğer oyuncuların arasında dolaşıp 
chat yapmak, elinizdeki yedek 
parçaları, otomobilleri takas et- 
mek, almak satmak gibi kabiliyet- 
lerinizin bulunacağı oyunun mÜ 
kemmele yakın olacağını tahmin 
edebiliyoruz ama Turkiye'deki In- 
ternet bağlantısının yavaşlığından 
korkmuyor da değiliz. Sonuçta 
bu oyunlar miminum download 
hızının1 5-16 Kbyte/sn hızında ol 
duğu şanslı Amerikalı oyuncular 
göz önünde tutularak üretiliyor 
Ancak eminiz, FA gibi uluslararası 
çapta faaliyet gösteren bır firma, 
online oyunlarının her ulkede ra- 
halça oynanması için gerekli ön- 
lemleri alacaktır. Bize Ise, geceleri 
oyunun serverlarına bağlanıp, 
gözümüz gibi bakıp gelişlirdiği- 
miz, yeni lastikler, yeni karbüra- 
tör, yeni yakıt iğnesi, gelişmiş 
fren ve vites sistemleri taktığımız 
otomobilimizle zavallı rakiplerimizi 
yenip, ceplerinden paralarını alt- 
larından arabalarını almak 
kalıyor 
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Теме! 


"oyun ош 


ndying'i ilk duyduğum 

da artık uzun zamandır 

içime attığım bir konu 
dan bahsetmenin zamanı geldi- 
ğini düşünmüştüm ki, burada da 
şu anda onu yapmaya başladım. 
Son yıllarda oyun firmalarının 
unlü yazarlara senryo yazdırma- 
ları veya hazır basılmış bir roma 
nı alıp oyuna dönüştürmeleri sık 
sık görülmeye başlandı. En son 
olarak da yedi romanı yayınlan- 
mış, sayısız film ve diziye senaryo 
yazmış, yönetmenlik yapmış, 
Gods and Monsters filmi ile os- 
car kazanmış bir yazar olan Clive 
Barker'i, EA ile işbirliği yaparak 
Undying'i ortaya çıkartırken go- 
ruyoruz i bu ayki incelemeleri- 
mızı incelerseniz, Cryo'nun da H 
G Wellsin ünlü romanı Time 
Machine’ oyun haline getirdikle 
пп! göreceksiniz Elbette, hayatı 
nı yazmaya adamış, Iki romanı 
yayınlanmış ikinci baskılarını yap- 
mış, Üçüncüsü rotatiflere gönde- 
rılmeyi bekleyen dördüncusu in- 
temetimiz com üzerimde yayını 
lanmak uzere gün sayan bir ya 
zar olarak (Amma övdün kendini 
diye mail yollayanın bilgisayarını 
nüklüceml!), oyun yapımcılarının 
sonunda doğru yolu bulmaya 
başlamalarına ve oyunlara sanat 
eseri değeri katacak artı değerler 
eklemelerine sevinerek bakıyo- 
rum Оп beş sene önce oyunla- 
rın, programcıların evlerinin çalı 
katlarında veya garajlarınıda, 
ayak üstü yazılıp çoğaltıldığını 
natırladıkça gözlerim doluyor, 
içim hoş oluyor ve oyun senar- 


лауа devam ediyor 


yosu ve oyun dizaynı tekliflerine 
kapımın açık olduğumu belirtip, 
EA'nın yeni oyunu için benden 

senaryo istediği hayallerime geri 
dönmek istiyorum. 


Konu ağır mı yani? 

Şimdi, oyunun bir romancı ta- 
rafından yazıldığını söylediğim 
için çoğunuzun ürküp, en yakın- 
dakı kanapenin arkasına saklan- 
dığını görür gibiyim ancak ina 
nın endişelenecek bir şey yok 
Her şeyden önce kitap okumak 
korkulacak bir uğraş değildir ve 
okursanız entel olacağınızı söyle- 
yenlerin aksine aslında entel de- 
ğil adam olursunuz (Kitap oku- 
ma oranın neredeyse Afrika ülke- 
leri ile karsılaştırıldığı bir diyarda 
verilebilecek en iyi mesajı verdim 
sanırım 

Bir bölgede aniden ortaya çı- 
kan ve, biliyorum şaşıracaksınız 
ama yine de söylemeliyim, şey- 
tani ölümsüzler kralının dün- 
yayı ele geçirmesine karşı 
koyacağınız oyunda siz 
Magnus isminde bir kahra 
manı canlandıracaksınız 
1920'lerin Irlanda'sında ge 
çen oyunda, mezarlarından 
ölüleri canlandırıp sağa sola 
bela olmaya başlayan Olümsüz- 
ler Kralı, aynı zamanda dünyayı 
ele geçirmesine yardımcı olacak 
dört de kardeşi öldurmuş ve ya- 
nina almıştır. 10 Bölüm boyun- 
ca Magnus'un basına bela ola 
cak bu fırlamalarla başa cıkmak 
için, buyu, silah, dinamit gibi 8 
çeşit silah kullanabileceksiniz. Bü- 
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yüleriniz ise 8 defans + 8 saldırı 
olmak üzere toplam 16 tane ola- 
caklar. 


Özelliği Ne ki? 

Şimdiye dek fazla orjinal bir 
yan bulamadınız biliyoruz ama 
oyun Unreal motoru ile yapılıyor 
ve profesyonel müzisyenler tara 
fından hazırlanan ses ve müzikle- 
nne ayrıca bir de Unlu bir yaza 
rın senaryosu eklenirse ne çıkar 
ortaya siz düsunün. Şu teorimizi 
tekrar etmek için doğru yer bu- 
rası olabilir sanırız, “ıyı oyun yeni- 
liklerle dolu olan değil, çekici, sü- 
rukleyici olan oyundur * (Şimdi 
ilk defa ben sarfettim bu lakırdıyı 
Cem} 


Oyunda ayrıca, bi ruh gibi 
uçabıldığimiz bir bölümle, çıplak 
gözle görmemizin mümkün ok 
mayacağı olayları gorup duyma- 
mızı zağlayacak özel bir buyu yer 


alacak ki tüm bunlar oyunu di- 
дег rakiplerinden daha orijinal 
hale getirmeye yetiyor. 
Pozisyonel ses özelliği buluna- 
сак olan oyunda başarılı olabi! 
meniz ıçın sizin de saf ıho 
рапопеге ihtiyacınız olacak 
çünkü oyunun içinde, 
yaratıkların ne tarafi- 
nızda olduğunu an- 
lamak icin kullanabi 
leceğiniz tek ensirü 
man ses olacak Bu 
ayrıntının da oyuna 
gerçekçilik katacağını 
itiraf etmek lazım Sağ 
üst köşede yer alan küçük 
bir radar üzerinde kırmızı 
dotlar görmezsiniz gerçek 

hayatta . 

2000 sonbaharında elimize 
geçecek First Persan Action/Hor 
ror tarzındakı oyun da EANN 
merakla beklenen oyunları lis- 
tesinde ust sırada yer alıyor Ben 
zerlerinden ne ka 
«adar ayrılmadığını en iyi göre 
bileceğimiz an ise oyunun bitmiş 
haliyle elimizde olacağı andır O 
sebepledir ki bütün aşklar, yeni 
bir tanesine başlanmayacağı, 
bütün ilk bakışlar ise sonucun 
oyunun bitmiş hali görülünce or- 
taya çıkacağı beklentisi ile sonuç 
lanır —ki biliyorum cümlenin 
başımdaki aşk ile ilgili bölüme 
takıldınız. Sizi test etmek için yaz 
mıştım oyun hakkında bu kadar 
şey söyledim, bakalım ufacık 
gereksiz başka bir ayrıntı ile mi ik 
gileneceksiniz, onu görmek 15- 
tedim. Yazıklar olsun 


ar ayrılıp ne 
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FIFA 2001 


alatasaray'ın 2000 UE- 
G FA şampiyonu olmas 

nın ardından hepimiz 
ve bütün dünya anladı ki, bizler 
son derece... son derece. son 
derece... eee... iyi futbol oynar- 
mışız Bütün dünyanın gözü 
korktu, bütün dünya silkindi, Þü- 
tün dünya kendisine geldi ve 
gücümüzün farkına vardı. Evet, 
gelişmiş ülkeler zirvesinde bu yıl 
ne konuşuldu sanıyorsunuz. 

Bill: "Heeeyy, toni {Blair} na- 
aber кос! Nasılsın? Naapıyoruz 
uzay çalışmalarını koç, bu yıl mar- 
sa koloniyi kesin kuruyoruz аі 
mi? 

Топу: Ayıpsın biil. Onümuz- 
deki yaz tatilini marsta geçirmez 
sem ülkedeki tüm polis komiserle- 
ri yüzüme tükürsün. Hılarıyı de al 


birlikte marsta yeni kuracağımız 
otele ziyarete gelin ok? 

Bill: СОН, Hilari biraz meşkul 
olacak Tooni. Malum, senatör fa- 
lan oluyor ama де! sekreterimle 
gelebilirim, hahahhaal 

Şirak: Ahahah, İlahi ne dam- 
larsınız siz yahu Bu arada bizim 
bilim adamları bi uzay gemisi ge- 


liştirmişler, yarım saatte aya gidip 
gelebiliyormuş, bari ben de size 
о gemiyi tashih edeyim. Ok? 
Bil, Tony: OOHHH Sirazakk! 
Cook naazıksınız. Cok mersi ve 
hatta mersi boku, тееепп .. 


Şirak: Ne önemi var mösyö- 
ler. Bu arada toplantıya ara verip 
dinlenmek icin iki dakka televiz- 
yor seyredelim mi? Galatasaray 
Arsenal maçı var Ha Toni? İlgini 
çeker mi? 

Toni: OOOHH Galatasaray! 
Su Türk takımı. Peki Arsenal nere- 
den ki? 


Bill; Beyler bence 2002 de yö- 
rüngeye kurduğumuz uzay istas- 
yonunda bir maç düzenleyelim. 
Galatasaray'ı da davet ederiz 

Şirak: МОМ! Maalesef olmaz 
çünkü onların orada uzay gemisi 
bile yak ki, Galatasaray maça bile 
gelemez 

Bill, Toni: AYYYYI İNANAMIYO- 
КОМ! Bir uzay gemileri bile yok 
mu? Fakir bunlar galiba... 1ШҮҮҮҮ! 


Damarımı Kessen 

Fifa serisinin 2001. Oyunu ni- 
hayet elimize geçmek üzere 
Bundan önceki 2000 oyunda 
(2001'in ne olduğunu biliyorum 
ama olayın benim soylediğimden 
farkı kalmadı gibi) olduğu gibi, FF 
fa serisi yine mükemmel grafikler- 
le yumuşak animasyonları birleşti- 
rip, detayı bir geri planın üzerin- 
de, yeni bir futbol destanı yaz- 
mak uzere olduğunu iddia edi- 
yor. 

Oyuncular hareket ettikçe sæ 
hanın her erinde farklı yoğunluk- 
ta ve buyuklukle olan gölgeleri- 
nin de ışığa gore pozisyon aldığı- 
nı, oyuncuların, sahanın ve tr- 
bünlerin dinamık ışık efektleri ile 
aydınlalıldığını göreceksiniz 


Sarı Lacivert akar da... 
Fifa 2001'de beş ayrı oyun 
modu bulunacağı rivayetine da- 
yanarak hemen bu тосап de 
sizin inceledik ve gördük ki ilginç 
modlardan biri Exhibition. Hepi- 
nizin bildiği üzere, bu modda is- 
tediğiniz ve muhtemelen favori 
futbol takımınız. alıp, dünyanm 

bilmem kaç bin gereksiz futbol 
takımından biri ile eşleştirip karşi- 


laşmaya çıkartabiliyorsunuz іт 
di bu demek oluyor ki aranızda 
ne kadar Galatasaraylı varsa, 
oyunda Galatasaray takımını alıp, 
istediğiniz başka bir takımla maç 
yaptırtabileceksiniz. Eminiz çok 
zevk alacaksınız ve işin güzel yanı 
cimbom yendiği zaman kimse so- 
kaklara dökülüp, maçtan istifade 
sinir olduğum bir iki adamı öldü- 
riim diye düşünemeyecek. 


Bunun bana faydası ne КЇ? 

Oyunumuzun bır güzelliği de 
oyuncuların duygusal tepkilerinin 
bile rahatça izlenecek olması. Үа- 
ni ayağından top alınan bir 
oyuncu, elleri ile sinir işaretleri ya- 
Pip, kırmızı kart gördüğü için ha 
kemin üzerine yürüyen bir oyum- 
cunun yüzündeki genilmeyi dahi 
seçebilmeniz sizi ne kadar mutlu 
eder, başınız göğe, banka hesa- 
bınız maksimum limitlere ne ka- 
dar vanr bilemem ama bunun iyi 
bir şey olduğu kesin Umarım, EA 
bu teknolojilerini yakında strateji 
ve taktik savas oyunlarında da 
kullanmayı akıl edecek 


Uzay gemisi diyorum 

Fifa 2001 geldiği zaman pke 
cok futbol severin ekran karsısına 
kapanacağı çok açık Zaten fazla 
konuşmaya gerek yok, ekran re- 
simleri bile her şeyi yeterince агь 
latıyor. Tek dileğimiz önümüzdeki 
yıl UEFA, Fifa mifa ne kadar kupa 
varsa tekrar toplayıp buraya 
getiemk ama şu uzay gemisini de 
artık bir an önce yapmak 


Batu: eskiden boş та- 


manlarımda daha çok oyun 

oynardım. Şimdi zorunluluktan 

oyun oynadığım saatler, keyfi 

oynadığım saatler(kaldı mt 
ki?) karşısında açık farkla önde. Şikayetçi filan 
değilim, bu da işin bir parçası. Ben de Cem gibi 
dinlenceyi birkaç günlüğüne kamp yapmakta 
bulanlardanım, ama yalnız değil, dostlarla biv- 
likte. Bir de kitaplarım var, kapağını açıp, içine 
girip uyukladığ 


Cem: Tatil mi? Dergide herkes 


işini severek yaptığı için, oluşan 
yorg 


1 а Р 


rahatlatıyor. Belki de kendi sorunlarımdan uzaklaşıp 


başka hayatlara odaklandığımdandır. 


еїрїї: Tatil dedi- 


ğin nedir ki? Büyük bir 
telaşla başlayan ve tam 
gevşeyip Isınmaya baş- 
N ladığımız anda geçip gi- 
den, bir çeşit ödül bisküvisi. Kafanın için- 
deki her şeyi hir köşeye yığıp sessizce ge- 
çirdiğin 15 dakika, 15 günlük Bodrum kar- 
maşasındanı daha hakikatli bir tati! olabi- 
lir. Ama bunu kim, nasıl başarır bilemi- 
yorum. Yine en güzeli çantayı yüklenip 
yola düşmek herhalde. 


Мик bile tatlı oluyor sanırım. 
Ancak, kendi adıma, yalnız kalmak 
6 istediğimde tek başıma kamp yap” 
mayı tercih ettiğimi söyleyebilirim. Bir de son yıllar 

da farkettim ki, romanlarımla uğraşmak beni dinlen- 
diriyor. Bir hikayenin peşinde ülkenin içinde sağa so- 
la koşuşturmak ve insanları dinlemek, gariptir, beni 


Sinan: н; 

tatil yapmaya fir- 

sat bulamadan 

kendimi vatani 

görevim yapar- 
ken buldum. Neyse artık dönüşte 
mutlaka biraz hovardalık edeceğim. 
Kimse beni durduramaz. Laf eden 
olursa havan topu ile uygun ve so- 
типа kesin çözüm sağlayan Біт ce- 
vap vereceğim 


Kadir: Dergi 


lama, о zamana ka- 

dar olan yorgunluğu- 

mu kökünden alıyor. 
Ancak dinlenmek için asıl yapacağım 
şey yanımda sevdiğim bir insanla İs- 
tanbul karmaşasından uzaklaşmak ve 
olabildiğince fazla kitap okumaktır. İs- 
tanbul'da ise deniz kenarı, parklar ve 
bahçeler favori yerlerim 


MadDog aynı 


anda iki derginin yazı- 

ları ile uğraşmaktan 

dizlerimde derman, 

başımda saç kalmadı. 
Ama en çok üzüldüğüm sevdiğim 
oyunları doyasıya oyanamak için vakit 
bulamayışımdı. Şimdi âskerdeyim ama 
bu geri dönmeyeceğim ve bilgisayarım 
karşısına kapanıp Diablo (1 oynamaya- 
cağım anlamına gelmiyor. Gel 28, gün 
gel... 


Biz tatillerimizde, 
boş zamanlarımızda 
oyun oynarken, İşi 
oyun oynamak olan 
Level editörleri 
tatillerinde ve boş 
zamanlarında ne 
yaparlar? 


Onur: воо. 

Eğlence, kızlar, gü- 

neş, deniz... Yeterki 

boş zaman olsun, ya- 

pacak şey elbet bu- 
lunur. Sonuçta boş zamanımın bir kıs- 
mmda da bilgisayarla ilgileniyorum. 
Ата bu oyun olmuyor. Ya da sene 
içinde incelediğim oyunları oynamak- 
tan vakit bulamadığım için istediğim 
oyunları oynuyorum. 


khan: Tabii 


ki, sevdiğim insanlarla 

beraber olmak en bü- 

yük tercihim. Level'in 

tozlu mahzenleri de, 
Bodrum'ur sicak plajı da bir benim için, 
gönüller bir olduktan sonra. Zaten 
önemli olan aşkımız (272)! Maksimum 
kitap okumak, her filme gitmek, tekvan- 
da ve bateri öğrenmek de ufak ayrıntılar 
sadece bazı bazı... 


Tuğ bek: sen kü- 


çükken pıliyı pırtıyı toplar 

steyşm vagon arabamızın 

içine, dışına, tepesine her 

2 bir yerine doldurur çadırı- 

mızı kuracak bir yer arardık. Uzun yıllardır 
tatil yapamadığımdan benim için tatilin 
anlamı hala bu. Çünkü yıllık izinlerinde ev 
taşımak veya boyarnak, yüzümü unutma- 
ya başlayan ailemi ziyaret etmek gibi yıl- 
da ancak bir kere yapabildiğim elzem iş- 
lere boğuluyorum 


Ofise Diablo Il girdikten 

sonra başka oyunlarla 

ilgilenilmeyeceğini bildi- 
ğimiz için Diablo Il oynamadan önce otu- 
rup bütün incelemelerimizi bitirdik. Bu ara- 
da bazı editörlerimiz tatillerini yarıda ke- 
sip Diablo Il için ofise geri döndüler. Zaten 
yandaki fotoğrafımızda da gördüğünüz 
üzere dergicek Fransız Guyenası'nda tatil- 
de olduğumuz için bom boş ofis bir anda 


Star Craft'a rakip mi geliyor 
3D RTS'ler dikkat çekmeye 
başladılar. 


Gelecekte geçen mükemmel 
RPG. Bir gizli ajan solündesiniz 


Dünyanm en çok beklenen 
oyunu: 


Saldur's Gate" e bir bir kardeş. 


54 Rolland Garros Tennis • 71 Airport Tycoon • 72 Soul 


Bringer * 57 Midnight Racer * 
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canlandı demek istiyoruz (Batu'nun gözüne 
çam ağacı yaprağı battığını ve üç gün sü- 
reyle iptal olduğunu da belirtelim.) 


Ancak diğer oyunların da çok önemli 
oyunlar olduklarını hatırlatalım. Bu yıl, da- 
ha önceki yazlara oranla, hit oyun sayısın- 
da büyük bir artış görüldü. Acaba, oyun 
mevsimi olan sonbahar ve kış mevsimleri 
nasıl olacak diye merak içindeyiz şu an. 


< Playstation 
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Şeytan geri döndü, ikinci bir yüzleşmeye hazır 


Yapım: Blizzard 


ostradamus zamanın- 
da şöyle bir kehanette 
bulunmuş: 2009 yılın 
da şeytan geri dönecek. Simdi 
Nostradamus'un пе demek istedi- 
ğini daha iyi anlıyoruz: Büyük bir 
özlem ve sabırsızlıkla beklediğimiz. 
Blizzard'ın Action RPG'si Diablo I 
nihayet karşımızda, Şeytanın do 
п050 yine muhteşem olmuş 
Evet, 3 5 yıllık hasretimiz sona 
erdi, sıcak bir Haziran gününde 
Diablo I'in bilgisayarcılara geldi 
ğini duyduk ve küçük bir teleport 
ve town portal buyusu ile (ne de 
olsa ezberlemiştik artık) bir kopya 
alıp geri döndük. Bilgisayarcılar- 
daki boy boy Diablo posterleri 
şeytanın dönüşünü haber veriyor- 
du, dükkanların önünde 
kıyamet kopmaya başlar 
тии bile, Diablo fanatikle- 
ri oyunun kalan son kop- 
yalerını kapabilmek için 
burada da karşı karşıya 
gelmişlerdi: kımısi yanında 
getirdiği palasını çeker- 
ken, daha efendi görü- 
nenleri ise fireball ме tight- 
ning büyüleri ile yetiniyor- 
du. Dergide ise beklenen 
kıyamet kopmamıştı, sev- 
gili Sinan ve Mad Dog as 
kerde olunca (yaylalaaarr, yaylala- 
ааааагтттт!!!!| oyunu yazmak da 
bana kalmıştı 


Diabolik güçler bizi 

kendine çekiyor... 

lik Diablo'nun sonu dramatik 
bir şekilde biliyordu: Zafer kaza- 


Diablo 2 


Tür: Action-RPG 


nan kahramanımız, içinde Diab- 
lo'nun ruhunun hapsolduğu ruh 
taşını (soulstonej yerde yatan ce- 
sedin kalbinden söküp kendi kafa- 
sına saplıyordu ve daha sonra 
Tristrama geri dönüyordu, bura 
da ölene kadar şeytanın ruhu Пе 
birlikte yaşayacaktı. Ancak içindeki 
şeytan daha guçluydu Вг gün 
ulu bilge Deckard Cain, kahrama- 
nımızın garip bir ses tonu ile “Do- 
ğuya gitmem lâzım" diye söylenip 
durduğunu farketmişti, doğuda 
Diablo'nuri kardeşleri, onun ruhu 
nu bekliyorlardı. Kısa bir süre son 
га da Tristram şehrinde kaos ve yr- 
kım baslamıstı. Iste biz de Diablo 
гае oyuna bu noktada katılıyoruz 
ve eski kahramanımızı (даһа doğ- 


rusu Diablo'yu), doğuya olan ve 
dört bölümden (Aci) oluşan yok 
culuğunda takip etmeye başlıyo 
ruz Yolculuğun sonunda ise bizi 
neyin beklediğini gayet iyi biliyo- 
ruz Bu arada oyunun ilkinden 
yaklaşık dört kat daha büyük ol- 
duğunu da söyleyelim. 


Web: www.blizzard.com 


Birinci bölüme başlamadan ön- 

ce birbirinden farklı yeteneklere 
sahip beş karakterden birini 
seçmemiz gerekiyor, bu ka 
rakterleri, gelişimlerini ve ye 
teneklerini “Sirateji Ustası" 
sayfalarımızda daha ayrıntılı 
olarak bulabilirsiniz. 

Uzaktan mızrak, cirit veya 
ok ve yayla saldırmak hoşu- 
nuza gidiyorsa doğru seçim 
Amazon olacaktır Bu karak- 
ter mizrakla (spear) çoktu 
saldırıda bulunabiliyor ve ka- 
ranlıkta da daha iyi görüyor, 

пе de olsa keskin nisancı Ama 
zon çok çeşitli yetenek yelpazesi- 
ne sahip, önemli zayıf yonleri ol- 
madığı gibi, büyük güçleri de 
yok. Doğa Üstü güçler ilginizi çe- 
kiyor ve biraz karanlık bir karakter 
oynamak istiyorsanız Necroman 
cer tercih edebilirsiniz. Bu karak 
ter öldürdüğünüz yaratıkları diril- 
tip kendi safına kalabiliyor ve Doy- 
lece ileri seviyelerde diğer karak: 
terler gibi tek başına değil, koca 
man bir ordunun desteğini arkası- 
па alarak savaşabiliyor. Ayrıca mæ 
gic repertuarında koruma büyule- 
rinin yanı sıra büyülü saldırılar ve 
lanetler {curse} de bulunuyor, 
bunlar daha çok duşmantarınızın 
ozelliklerini kısa süreliğine de olsa 
kısıtlayabiliyor 

Saf bir savas makinasından hos- 
lananlar ve kaba kuvvete önem 
verenlerin ise kuşkusuz tek tercihi 
Barbaran olacaktır. Bu karakter 
aynı anda iki silah kullanabilen tek 
karakter. İki elle kullanılan bazı si- 
lahları da tek elde (ааһа duşuk 


hasarla da olsa) kullanabilen Ber- 
barian'ın buyu ile arası pek уок, 
ozel yetenekleri de daha ziyade 
savaş kabiliyetlerini artırıcı nitelikte. 

Ayrıca Warcry denilen savaş 
naralarıyla düsmanlarını korkutup 
kaçırabiliyor da. 

Hem yakın dövüş hem de bü- 
yülerde ustalaşmak istiyorsanız Ра- 
ladin doğru bir seçim olacaktır. 
Bu kutsal savaşçı kılıcı ustalıkla kul 
lanabildiği kadar bır dızı defansıf 
ve ofansıf buyu de yapabiliyor 
Multiplayer oyunlarda da bir parti- 
nin en faydalı ve etkili karakterle- 
rinden biri çoğunlukla Paladin 
oluyor. Seçebileceğimiz son karak- 
ter ise Sorceress. Roleplaying 
oyunları geleneğine uygun olarak 
yakın dövüşte hiçbir etkisi olma 
yan Sorceress doğal olarak çok 
çeşitli buyu güçlerini kullanıyor 
Bu büyüler korunma için olduğu 
kadar elementar satdınları da kap- 
syor Oyundaki Firewall, Fireball, 
Lightning gibi buyuleri yapabilen 
tek karakter olan Sorceress cok 
yüksek hasarlar verebiliyor. 

Karakterimizi seçtikleri sonra ye- 
nı maceramıza başlıyoruz! İlk du- 
rağımız Rogue Encampment; 
dört bölümün her birinde bu tip 
Dir üs konumunda şehrimiz (şehir- 
den ziyade köy demek lazım) var, 
burada düşman saldırılarına karsı 
güvendesiniz ve köydeki başka in- 
sanlarla da konuşabilir, alışveriş 
yapabilir ve görev alp ödülendiri- 
tebilirsiniz 

Diablo'nun ilk bölümü sadece 
Tristram köyünde ve yakınlardaki 
16 zindan level'inda geçerken Di 


abla İl'de köyler ve mağaralar go- 
rünüş olarak da tamamen farklı 
bölgelerde yer alıyor ve oyunda 
toplam 108 ayrı mekan mevcut 
Ayrıca her yeni oyunla birlikte zin- 
danler ve yukarıdakı dunya ran- 
dom bir şekilde tekrardan oluştu 
ruluyor, Diablo l'de de böyleydi 
Ancak bazı onemli yerlerin tasa 
rımları hep aynı 


Act 1'de her şey göze güzel ve 
yeşil görünürken (oyuna alışmak 
nde bu 


için bir antrenman nıteliğ 
bölüm), Act 2'de ise çölün çoraklı- 
ğında ve daha etkileyici cevre ta 
sarımlarında buluyorsunuz kendi- 
тл. Act 3'de ormanlık bir alan ve 
4'de ise cehennemin ta kendisi 5 
zi bekliyor. Savaşlar artık sadece 
zindanlarda değil, köylerin dışın 
dakı açık alanlarda da yağmurlar 
ve çakan şimşekler eşliğinde geç- 
yor. Yukandaki yaratıkların asağı- 
dakilerden hiç de aşağı kalır yar 
ları уск Bazı haritalar ve zindanlar 
abarı büyük “Yeter artık, bitsin şu 
hanta!” demekten alamıyorsunuz 
kendinizi, "Arcane Sanctuary" gibi 
daha uçuk ve ışınlanmalı yerler 
de var. 


Köy Hizmetleri... 

Her köyde, ilk bölümde de ol- 
duğu gibi, birçok NPC karakter 
bulunuyor. Bunlardan mesela biri 
sizi bir şans oyununa (Gamble) 
davet ediyor Oldukça yüklü bir 
altın karşılığında sıze bır alet satı 
yor, ancak bunun ne olduğunu 
bilmiyorsunuz, ancak satın aldik- , 
tan sonra yakından bakabılıyor ve 
özelliklerini öğrenebiliyorsunuz 
Dandik bir eşya almış olma ihti- 
maliniz olduğu kadar сок nadır 
bulunabilecek bir slah veya zirh 
da almıs olabilirsiniz, Bence 
Gamble olayına fazla takılmayın, 
aradığınız с$уау! bulmanız çok 
zor Köylerdeki satıcılardan biri 
mutlaka iksir şişeleri (sağlık, mana 
ve diğer iyileşlirme şişeleri) ve di- 
ğer buyulü eşyaları salarken, kö- 
yun demircisinde е silah ve zim 
lara ağırlık veriliyor Ayrıca son bö- 
lum hanç tüm bölümlerde size 
adam kiralayan biri de mevcut, 
özellikle sıkı bir savaşa girişmeden 
önce bu tıp bir karakteri yanınıza 
katmanız faydalı olabilir, ancak 
oyunun ilerleyen bölümlerinde 
bu kıralık savaşçılar pek bir işe ya 
ramıyor ve kolayca ölebiliyorlar, 


özellikle de Nightmare zorluk sevi- 
г ве yara 


yesinde oynarken | 
miyorlar 

Tüm karakterler sizinle her za- 
man konuşmaya hazırlar, sadece 
kafalarının uzerinde bir ünlem isa- 
гей olduğunda yanınıza gelip bir 
“Hello” diyorlar, bu durumda 
mutlaka ilgili karakterle konuşmalı 
sınız, zira bu durumlarda güncel 
görevleriniz için önemli bilgiler ve- 
пуопаг 

Ilk üç bölümün her birinde alt- 
şar görev sizleri bekliyor, son bö 
lümde ise sadece üç görev var 
Görevler daha ziyade bir eşya ge 
tir. birini öldür ve ödülünü al şek 
linde, ancak yine de daha uzun 
ve değişik görevler de var Köyler- 
de ayrıca sadece sizin açabildiği- 
пи [multiplayer oyunlarda) san 
dıklar {stash} var, bu sandıklara es- 
yaların yanısıra alın da {еп fazla 
150 000] sâklayabıliyorsunuz, 
üzerinizde ise en fazla 250 000 ak 
tın taşıyabiliyorsunuz 


Ölmek veya ölmemek, 

işte bütün mesele bu 

Waypoint sistemi йе Uzaktaki 
bir bölgeden hemen şehre döne- 
biliyorsunuz, tabii önce her şehir- 
deki waypoint etkin hale getirme 
niz gerekiyor. Böylece Save edip 
çıktığınızda kaldığınız bölgeye 
dönmek içn bu waypointlerden 
faydalanabılıyorsunuz, ayrıca bu 


weaypointler farklı Actler arasında 
da çalışabiliyor, böylece Act l'dekı 
bir zindandan, Act #'deki kaleye 
geri dönebiliyorsunuz mesela, 
ozellikle multiplayer oyunlar için 
düşünülmüş bu ozellik Bu arada 
yeni Save sisteminin farklılığından 
da hemen bahsedelim: Oyunu 
Save ettiğinizde oyundan otoma- 
tik olarak çıkıyorsunuz (Seve & 
Exit) sadece karakteriniz, üzeriniz- 
deki eşyalarınız, stash'taki eşya ve 
altınlarınız, bitirdiğiniz görevler 
(auestler) gezdiğiniz haritalar ve 
elkinleştirdiğiniz waypcintler kay- 
dediliyor Oyunu tekrar yüklediği- 
nizde tüm yaratıklar tekrar çıkıyor 
ve oyuna kaldığınız yerden değil, 
bulunduğunuz bölümün şehrin- 
de başlıyorsunuz Bu açıdan way- 
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poiniler çok önemli, Yeni Save sis- 
temi birçoklarının hoşuna gitme- 
yebilir, ancak bence oyuna zorluk 
ve heyecan katması açısından iyi 
olmuş. Istediğiniz zaman save-lo- 
ad yapamıyorsunuz, ayrıca ölün- 
ce de bir miktar altınınızı kalıcı ole- 
rak kaybediyorsunuz. Nightmare 


zorluk seviyesinde ise olumlere 
daha büyük bir ceza veriliyor: Alt- 
na ek olarak experience puanlar- 
nı da kalıcı olarak kaybediyorsu- 
nuz (Не! seviyesinde ne olacağını 
duşunmek bile istemiyorum)! Ви 
durum sızı çok rahatsız ediyorsa 
oyunun önemli dönüm noktaları 
sonrasında (bir görevi bitirdiklen 
sonra mesela) oyunu kaydedip сь 
kın, Save dizinin yedeğini alın ve 
Olurseniz bu dizini tekrar geri kop- 
yalayın 

Altınlar inventory'de ayrıca yer 
kaplamıyor, ancak taşıyabileceği- 
niz alan miktarı sınırsız değil, 
stasnte 150 000, üzerinizde ise 
250 000 altın taşıyabiliyorsunuz. 

Waypointler dışında şehirler ve 
haritalar arasında gidip gelebik 
mek için ayrıca Town Portal büyü- 
sunu de kullanabiliyorsunuz. 
Town Portal büyüsünü атк sade- 
ce scroll'lar ile yapabiliyorsunuz, 
bunların 20 tanesini ise Town 
Portal kitabı içinde їоріауаоћуог- 
sunuz Aynı şekilde identify çın 
de bir kitap ve scrolllar mevcut 
İlk bölümde eski dost Deckard Ca 
їп kurtardığınızda ise size beda- 
vaya Üzerinizdeki unidentified eş 
yaları identify ediyor. 

Bu arada Cain doğuya olan 
yolculuğunuz boyunca size eşlik 
ediyor ve siz başka bir Aci'e geçin- 
ce oda sizinle geliyor. 


Dövüş sistemi ve 

karakter özellikleri 

Blizzard Diablc'nun dövüs siste- 
minde sadece bazı ayrıntıları de- 
ğiştirmiş. Karşınızdaki düşmanın 
adının yanı sıra artık ne kadar ya 
şam enerjisi olduğunu bir çubuk 
a görebiliyorsunuz, Du çubuğu 
görebilmek önemli, zira elinizdeki 
sılahın veya düşmanınız üzerinde 
uyguladığınız büyünün etkisini bu 
şekilde görmeniz mümkün. Fare- 
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еп 


гау 


iz. Ayrı 


kullar 


bu 
tene 


kadar artırabiliyi 
yeteneklerinizi 
yulu esyalar dı 3 mevcut 
Karakterlerin Öz: »nekleri ile i 
bilgileri Strateji Us 
1 bulabilirsiniz 
Oyundaki bır diğer yenilik ise 


gem denilen mücevher taşları ме 


kull denien kurukafalar. Bu taşla 
nlarınızın ölü cesetleri 

üzerinde bulabilirsiniz veya şansı 

gem shri 


карт 


ki bir taşı 


varsa nadir çıkar 


пелагаап birinden Gem 
> aynca eliniz: 
upgrac Т уарабі 
lyor. Oyund tte başka Shri 
bunlar daha çok ya 


sırlarınızı Со 


dana kalite 


netar da var 
ге mana ү 
агибт experience 

lanni yüzde 50 artır 
yuriyor, saldırı ve 


runy 


liğinin en önemli bir 


slah, zır, kalkar ve 
lari bulup topla 
makla Bu aletler 


jeçiyor imdi 


yülü 
i renkliler} 
item, san 
anlar juni 
йй, tek olan 
Yu altin sansı rerikteler 
larda 
sadece tün 
et closed Bi 


sunucusunda bulur 


dünya üze 
паек! dört tienet 
yorlar v 

bir defa 


her bir sunucuda sadece 


bulunabiliyorlar, yani sade 
380 şanslı dosed multipla 
kteri bunlara sahip olabile 
idu z esyalar ne ka 
e değerleri ve özelillderi 
туо! аза Önce 
2 Mücevher А 
кетед item (дп renk 
en eşyalar üzerinde 
lanılabiliyor 
dal 


taslar 


taktığınız bir ta: 


1 çıkatarıyorsunuz, о yüzden 


takmakta acele etmeyir 


Aynca oyunur! ік n bolumke 


artiran DU 


rinde bulabileceğiniz | ric ¢ 
be ile taşlarınızı terfi edebiliyorsu 
nuz zelliĝi 


lik ve kalkan ol 


mak ü; с çeşit es 
r ve her birinde 
Soketli 


a şehirlerdeki tocar 


kullanıla 
gişik özellikler kazandırıyor 
угаап аук. 
аг da satıyorlar. E 


syalar iki veya 


ete sahip olabiliyorlar. Агь 


n kategoriyi ise set parça 
enkliler) oluşturuyor 
ir setin tüm par 
bulup bunları giydiğinizde 


bonus denilen ek ozellikler k 


Elbette Би tir 


anız oldukça zor 


dıryorlar bir seti ta 


namlar üstelik 
unda çok fazla set var, oyunu 
Ik bitirdiğirme yedi seki; 


farklı setr yâr çasırı Duim 


ım) gibi sitek 
“Bay'de 


а satılıyor 


aynca Васе тетігі 


rakterterinden bi 72 Necro 


(leve 
mcer) tam 710 dolara açık ar 
tirmayla satildi 

Büyük, çok büyük 
haritalar 

zor, çok zor "boss"lar... 
Oyunu bir defa bitirdiğiniz: 


Nightmare modunda oynayabili 


yorsunuz, ancak Nightmare ger 
екеп oldukça zor, be 


yem Level 


у 30 olmâdar 


re'de pek dolaşmaman 
experience puanları da 


ceğinizi düşünürseniz ne deme! 
tediğimi daha iyi anlarsınız 

Nightmare nra ise Hell mo 
eliyor. Level atlayabilmek için 

bir süre sonra mutlaka 
yelerde oynamanız qere! 
tr. Karakteriniz Levei 99'a kadar 
yukselebiliyor 
lerde, normal sev 
к daha güçlü eş 
biliyorsunuz (özellikle de 
yüksek olan zırha, 

erler gibi) 
Oyundaki у 
olduklarını sõ 


miştik, аугкг 


yaratıkların chan olanları de 


var, bunlar mavı renkteler, olduk 


ça güçlüler ve öldürülmeleri daha 
zor, ancak ölünce de yüklü bir ak 
un ve genelde büyülü bir eşya ve- 
riyorlar. Toplam 40 adet "boss" 
denilen özel yaratıklar ise sizi en 
çok uğraştıracak tipler. Her bölü 
тип sonundaki bölüm sonu ya 
ratıkları saymazsak bu “boss"lar 
farklı saldırı yeteneklerine sahipler, 
ve birçoğu aynı anda birçok özek 
іде sahip. En dikkat edilmesi ge- 
текепіег ise lightning enchanted 


olanları, Lıghinıng resistance'ınız 
maksımumda olsa bile bir anda 5- 
zi yere serebiliyorlar. Böyle bir ya 
ratik görürseniz kaçın, sadece kæ 
çın Yaratıkların bazıları türlü çeşitli 
buyuler atarken, bazıları ölen уа 
ratıkları canlandırıyor, yumurta bi 
rakıyor (yemek için değil elbette) 
veya minik yaratıkları üstunuze tu- 
kuruyorlar Kombine saldırılara da 
maruz kalmanız olası, ozellikle son 
bolumlerde. Uzaktan büyücüler 
sizi dondururken yakın dövüşçü- 
ler ise üzerinize çullanmaya başl- 


yorlar 

Diablio'dakı kuçuk ama can sıkı 
а goblin'leri halırlıyor musunuz? 
Bunları boşverin. Act 3'deki Fe- 


üsh'ler [сисе bir primat irki) atesler 
saçan Shaman'ları (aynı zamanda 
ölen Fetish'leri de diriltebiliyorlar) 
ve iğne üfleyen boruları ile sizi 
canınızdan bezdirecekler (kuçük- 
lüğumuzde külah yapıp (daha 
sadist olanlar ucuna bir de iğne 
takıp kedi köpek avlardı) bu 
borularla deli gibi oynardık) Вы 
Küçük korkaklar her üflemeden 
sonra uzağa kaçıyorlar ve tekrar 
saldırıyorlar, bunları kovalamaklan 
sıkilıyorsunuz. Ayrıca sizi pek de 
hoş olmayan yerlere de 
çekebiliyorlar. Etrafınız sarılınca, 
kaçacak bir yotunuz olsa bile 
bazen bir yaratığa takılıp 
kalabiliyorsunuz ve kaçamıyor 
sunuz, bu da hoş olmayan bir 
hata aslında 

Bır diğer hata ise pathfin- 
ding'de (усі bulma) ortaya çıkıyor 
Kiraladığınız savaşçılar veya Nec 
romancer ile oynuyorsanız çıkar- 
dığınız iskeletler veya gölemler bır 
ağaca veya bir zindandaki duvara 
takılıp kalabılıyorlar, hatta bazen 
önünüzü kapalıp ilerlemenize de 
engel olabılıyorlar, bu gibi 
durumlarda town portal ile 


dönüp sonra geri ışınlanmaktanı 
başka çareniz yok. Çok hızlı bir 
şekilde kostuğunuzda bu gibi 
durumlarla sıkça karşılaşabılırsiniz, 
en iyisi bir turist rehberi gibi 
elemanlarınıza yoi gösterme sab- 
rına sahip olur 


Atmosferin ve bağımlılığın 

en yüksek dozu 

Etkin bir korunma ve saldırı icin 
farenin sol ve sağ tuşlarını verimli 
olarak kullanmalısınız, ayrıca 
önemli yeteneklerimize kısayol tus- 
ları atamayı Unutmayın, 
mesela Paladın karakteri için 
F1-F4 arası tuşlar saldırı için, 
Е5-Е8 arası ise savunma için 
olabilir. Alt tuşuna basılı 
tutarak yerde yatan değerli 
hazıneleri bulabilirsiniz, Diab- 
lo'da olduğu gibi yere düşen 
bir yüzüğü artık piksel piksel 
tum ekran Uzerinde aramak 
zorunda kalmıyorsunuz. 

3D destekli bir ekran kar- 
timiz varsa Paralax Scrollingiin 
keyfini çıkarabilirsiniz, bu özellik 
ağaçlar veya kayalıklar gibi 
önünüzde duran nesnelerde belli 
bir derinlik etkisinin sunulmasını 
sağlıyor Oyunun ses ve müzikleri 
ise Blizzard'dan beklenildiği üzere 
yine muhteşem ve rakipsiz, at- 
moslerik soundirack'leri silahların 
çıkardığı sesler ve yaratıkların hay- 
kırışları ile ölüm çığlıkları tamam- 
liyor 

Evet, bu oyunu hepimiz her- 
şeyden daha çok bekledik. Diablo 
Il, ilk bölümünden açık bir şekilde 
даһа iyi olmasına, olağanüstü bir 
atmosfere ve muhtesem ara 
demolara sahip olmasına ve 
kolayca bağımlılık yaralan bir 
ayun olmasına rağmen yine de 
bır şeyler eksik gibi. Bundaki en 
büyük neden ise ilk oyunun çok 
mükemmel olması ve halen Diab- 
lo 2'den baska rakibinin ol- 
maması. 640x4B0'lik düşük 
çözünürlük ve oynanabilirlikteki 
bazı aksaklıklar eski Diablo fanatik 
lerini doğrusu hayal kırıklığına uğ 
гаш Bu kadar Uzun bir geliştirme 
süresinden sonra oyundan daha 
çok şey beklenmişti. Ayrıca Batt 
le.netin Avrupa Server'inin gün 
cel problemleri de multiplayer 
hevesinizi kursağınızda bırakabilir 


Yine de tabii ki Diablo Il kaçırıl 


maması gereken ve beş karakterle 
de defalarca bitirilmesi gereken 
bir oyun, ancak beklenen pak 
lamayı yaptığını söyleyemeyiz. 
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Şubat э; 200/00 


Sayu Puan 


Diablo Il hakkında söylenecek 
daha birçok şey var. Birincisini 3 5 
senedir bıkmadan ve usanmadan 
oynadığımız ve dergide üzerinde 
saatlerce sohbet ettiğimiz 
duşunulurse her açıdan ilkinden 
kat be kat daha kapsamlı olan 
devamının bizde ne gibi bır etki 
bırakacağını ыг duşüunun 
Önümüzdeki sayılarda oyunla il 


gili tecrübelerimizi, karakter- 
lerimizi, multiplayer 
maceralarımızı, bulduğumuz еѕ- 
yalanı ve kullandığımız skilleri ve 
kombinasyonları daha ayrıntılı 
olarak anlatacağız Şimdi izin 
verin de oyunuma geri döneyim 
Daha keşfedecek ve kazanılacak 
çok şey var 


Sir Aragorn 


Teknik olarak Iyl sayılamaz, ancak çizim» 
ler ve çevre tasarımları çok İyi, pikselas- 
yon yüksek, ата demolar muhteşem. 


Atmesierik müzikler Ve her türlü aksiyon- 
да çıkan sesler oldukça kaliteli, 30 ses 
desteği birar problemli 


Klick 5 kill, sadece bu şekilde bile oyunu 
bitirebiliyorsunuz, baz "ове "Tar abartı 
güçlü, nightmare ve hell imkansiz. 


Diablo dan daha farla bağımlılık yarata- 
сай bir oyun düşünmek imkansız 
Oyundan çıkmak istemiyorsunuz. 


LEVEL Notu 


Her bilgrayar ayuncutunun arşivinde 
bulunmasi gereken bir Blizzard klaziği 
daha, ama het zaman olduğu gibi çok 
daha iyi alabilirde, 

Minimuma: erit гуз, 35 М8 Belek (multi 


Önerilen: Pertun den гё bere, э 
ма sabit disk alanı, В esli CD sürücü; 80 


ean kartı 
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| Yapım: Lon Storm Dağıtım: Eidos 


adveniure'ı andırsa da Deus Exe 
asıl özgün RPG kişiliğini kazandı- 


eus Ex (Aslı Deux Ex 
Machina) : Kelime anla- 


mı “makineden tan- 
rı"dır lik kez eski Yunan ve ота 
tragedyalarında, birdenbire уок 
tan var clup gelen ve çözümle- 
nemeyecek bir sorunu açıklığa” 
kavuşturan tanrı anlamında kul- 
lanılmıştır 


Beklenmedik bir şi 


de ortaya çıkan, çıkışsız sårunlan 
çözümleyen, kaosu dùzeng dò 
nüştüren olay уа da kişiler içir 
yakıştırılan bir sıfat olarak gürlü 
müze kadar gelmiştir (Britanıni- 
сај 
Böyle 


zamankinden daha сокуда 


bir kurtarıcıya şimidiğlyer 


var, Dünya, hükümet kadn еу 
lemcilerle güvenlik güçlerin ça 
tışmalan arasında sikişip kalin 
nziyde 
Bu diğe 


yetmezmiş gibi gri ölüm de nÁ 


jit gide yükselen kan di 


yutulmak üzere bir ada 


asta жыланды her yeri ¢ 
rutuyor bir ordu BE 
takıyor kızıl kara gölgesinin'a: 
jnda.. Ambrosia, gri ölümü İyi 
hükümetin 


teslimatı sırasında Dir 


eştiren tek madde 
yaskırıla eye 
emtüilerin eline деси. Kimilerine 
göre hastalığı kontrol alinca tu 
tup hakimiyetini sağlamlaştırmak 
isteyen hük ейп ta kendisi, К 

milerine göre ise toplum huzuru 
için ortada kaldırılması gereke 


tek örgül terörist eylemciler 


JC Denton ikinci tarafta. 

UNATCO (Birleşmiş Milletler 
Anu-Terğrist Koalisyonu) tarafin 
dan NSF (Ulusal Ayrılıkçı Güçler) 
ile savaşmak üzere yetiştirilen s} 
bernetik ajanlardan biri o. Amacı 
her ne pahasına olursa olsun 
adaleti yerine getirmek. Ancak 
kuçük bir sorun var : Gerçekle 
adıl olan ne ? 


ORTAYA KARIŞIK Bİ OYUN 

İSTİYORUM! 

System Shock ve Thief gibi 
sağlam oyunlarından tanıdığımız 
Warren Spector yine System 
Shock tadında bir oyunla karşı- 
mızda Arabirim ve oynanışta DÜ- 
yuk benzerlikler göstermelerine 
karşın Deus Ex geliştirilmiş bir 
Unreal motoru kullanıyor. Kimi 
zaman bir FPS'yi, kimi zaman bir 


> yonde geliştirme imkanınız olma- 


, 


гап yanı olay akışının oynayış 
şeklinize göre değişiklik göster- 
mesi ve karakterinizi istediğiniz 


5. Oyun size her aşamada bir- 
den fazla çozum sunuyor е 
бг? 


rakterlerle 


özüme göre de diğer k 


ûlan etkileşiminiz det 
syor Ürmeğin teröristi nN eln 
Чеп rehineleri kurtarmanız ge 


rek, В 


u işi doğrudan, daha gü 
rültülü ve daha kanlı çözümle- 
meyi seçebilirsiniz. Tabii bu du- 
birka 


gerekenler” 


Yurd, ehine “yapılması 
Uğruna can verebili 
Ya da biraz daha sessizce davra 


nır, gölgeler arasından suzulu 


teröristlerin bilgisayar sistemleri 
yüverilik sistemlerini 
k ге nelere ulaşırsı 

Bölüm sonund поѕесед 

Yüz üst düzey UNATC Шегі: 
тип зге karşı olan tavırlarının he 
Iki durumda farklı olduğunu gö: 
receksiniz Burada önemi! olan 
yalnızca rehinelerin canlarından 
olmaları değil, Yanı yapay zeka 
“Bir terorist ölürse kızayımı, 
ölürse daha'çok kızayımı” gibi 
UCUZ Juşmuyor 


bir hesap içine 


Oyundaki diğer karakterle 


kisilikleri var ve onların davranis- 
larında asıl belirleyici olan yapti- 
дг işin sonucu değil, işi nasıl 
yaptığınız. Bu nedenle herkesi 
mutlu edemeyeceksiniz. siz doğ 
tu bildiğiniz! yapın, yeteri 
Görevlerin yanısıra, karakleri- 
nizin gelişim sürecinde de BUYUK 
bir esneklik hakim. Bölümlerde 
topladığınız puanları çeşitli yete- 
neklerinizi güçlendirmek (kı hep- 
sinin dort farklı derecesi var) ya 
da sibernetik aksamlarınızınasıl 
diyorlar, augmentation) modifiye 
etmek için kullanabilirsiniz. Oyun 
başında diğer ajanlarla iletişim 
kurmak, ya da etrafı aydınlatmak 
gibi işlere yarayan temel parçala 
ra sahipken, sonraları kolunuza 
bacağınıza turlu eklentiler yapıp 


gelişebiliyorsunuz. Yeteneklerinizi 
se silah türlerinde uzmanlasma- 
ya ayırabileceğiniz gibi güvenlik 
ve bilgisayar sistemlerinde yo- 
ğunlaşıp çatışmadan uzak kalabi- 
гырма Hatta Üzerinizdeki silahlar 
da durbun, hızlı atsş gibi eklenti 
lerle modifiye edilebilir nitelikte 
Karakter gelişimi böylesine çeşit- 
lik gösterir de öykü yerinde sayar 
mı 7 Oyku de sız ilerledikçe iyice 
çelretilleşecek, dostlarla duşman- 
lar arasındakı sınırlar iyice bula 
nıklaşmaya başlayacak. JC Den 
Ton'un siber kafası bir hayli karı 
sacak, anlayacağınız 


KARIŞIK OLDU 
AMA HOŞ OLDU! 
Deus Ex, konu ve genişliğiyle 


RPG severleri ilk bakışla bir һау! 
cezbedecek bır oyun, hele bir de 
System Shock 2'nın referansı var 
ken. Ancak teknik acıdan da та- 
saya yatırılması gerekli Beni ra- 
hatsız eden konulardan bırı en- 
мапіеп açmak уа da sağlık duru. 
munu kontrol etmek için karak 
ter ekranına geçiş yaptığımızda 
oyunun durması Oysa aksiyon 
öğelerinin büyük yer kapladığı 
böyle bir oyunda hızın bu kader 
kolay kesilmemesi gerekirdi. En- 
vanterin görevlerde karşıla- 
şacağınız еу; 
göre çok sınırlı 


ara 


tutulması ise 
bence oyuncu 
yu seçiciliğe 
yönlendirmesi 
açısından uygun 
olmus. Zaten belli 
bir noktadan sonra 
yeterli tecrubeye sa 
hip oluyorsunuz. Ör 
neğin bir kez kulla 
nılabilen ve enerjisi 
çabucak bilen ge 
ce gözlükleri gibi 
eşyalardan асі 
ihtiyaçlar dı 
sında uzak 
durmayı, 
daha ka 
lici, ufak 
ve etkili 
cinazlar edinmeyi öğre 
niyorsunuz. Oraya bu 
raya koşuşturan bir aja 
nın her bulduğunu cebe 
atmasının da anlamı уок za- 


ten “Sınırsız tufek, ok yay, born- 
ba,taş, sopa lasıyalım, ne kadar 
çok silah, o kadar az düşmanı" 
diyon arkadaşlar varsa siz onlara 
evde bi zahmet levye koleksiyo- 
nunuzu gösterirsiniz Envanlerin 
bu yanı iyi hoş da oyunda bay 
gın ya da olu bedenlere ilişkin 
şöyle bir uygulama var Bedene 


7 p bir kere tıklayın 


bedeni karanlık bir köşeye bı 
rakmalısınız. Buraya kadar 
çok güzel, ama envante- 
riniz dolu ise adamın 
üzerindeki eşyaları alz- 


la onu omzunuza at- 
ma sahnsınız da ol- 


muyor Опсе bır €$- 
yanızı bırakmanız, 


ardından 


aynı iş- 
lemleri uygulamanız 
gerekiyor kı, pratiklik- 
ten çok uzak Yine Thi- 
ef de olduğu üzere 
gölgelere saklanarak 
yabancı gözlerden sak 
lanabilırsıniz Ancak 
Thief dekî gibi bir gös 
tergerin bulunmaması 
bazen tatsız sürprizlere 
yol açabiliyor. Kabul, 
daha gerçekçi. ama ba 
zen alenen ışıkta olduğu 
nuz halde adamlar sizin 
yanınızdan geçip gidiyor 


lar Tersi daha acıklı tabii ! Yapay 
zeka ise kimi zaman çok belirgin 
hareketleri tekrarlasa da genele 
bakıldığında oldukça başarılı Or- 
“tir rakibin belli bir hasar 
аакіап sonra doğrudan kaçma- 
ya başlaması çok tipik, ama kaçıp 
kanala, pusu kutmala 


hatrı 14 Ои k 


K şekilde çıkmaları, gefeken 


bana beklediği 


wlasır “М 


ор çok daha 
kadar dikkati 
olursan йип Кї nanlar 
ıcundan kıyısından bir şekild 
çarpışmaya girmek zorunda ol- 
duğunuz bir oyunda, gelişmiş 
yapay zeka çok önemli bir özek 
lik Ama nedendir bilinmez rakip- 
ler bilgisayar giriş şifrelerini, türlü 
ipuçlarını mini bilgisayarlar içine 
tıkıp sonra onları sağda solda bi- 
rakmaya pek meraklılar (1) 

Canınızı sıkabilecek bir teknik 
sorun da oyunun save dosyaları- 
nin on beş megabyte dolayında 
olmaları. Elinizdeki klasik bir FPS 
olmadığı için iki Üç save dosya- 
sıyla işin içinden sıyrılmanın o 
denli kolay olmayacağını da tah- 
min edersiniz. Bu nedenle mak- 
nenizde bu.Büyük yiyici için bol- 
са yer açsanız iyi olur 

Deus Ex'e gizli bir System 
Shock 3 demek çok de 
maz herhalde. Taktik dövüşten 


yanlış ok 


İNCELEME 


çok bizzat (Batucum 
bu bizzatlarına бау 
yorum-Cem| olayın 
içinde olmak, biraz 
egzersiz yapmak İste- 
yen RPG severlerin 
çok hosuna gide- 
секог Ote yan- 
dan klasik 
FPS'lerden hoş- 
lananlar icin 
de ilginç bir 
alternatif ola- 
bilir Isin aslı 
bu başarılı melezin hi- 
tap ettiği oyuncu Kitlesi 
ае oldukça geniş. Save 
dosyalarının boyutları d 
sındaki ufak aksaklıklar da 
bir ık yama dosyası ile gi- 
derilebilirse dadından yin- 
meyecek bir f gelebilir. 
Ancak (her ne kadar sonuna 
kadar bu konuyu tartışsam 
da) Diablo Z'nin de yıl sonu 
değerlendirmesinde RPG 
klasmanında yer alacağını, Pla- 


nescape Torment ve Icewind 
Dale gibi sıkı FRP'lerin de aynı 
kulvarda yarışacağını düşündük- 
Deus Ex, yıl sonu değerlendir- 
melerinde System Shock 2 gibi 
RPG türünde ilk üç sıra icinde 


yer alabilecek mı, bunu henüz 
bilmiyoruz | 


Batu & Gökhan 


Unreal motoru ve öyküye uygun, karan” 
lik bir gelecek dizaynı Sonuç tatmin 


| Grafik 


edici. 


karakterlere ses/dudak senkronizatyonu 


yapmaları hoş, müsikler de çok tekrarları- 
mask aslinda iyiler, 


Ик Байта çok fazla menüsü Varmış gibi gô- 
rinse de diğer pek çok RPG den daha rahat 


RSG hin hissettirmesi gerektiği gibi doneti- 
min sizde olduğunu bilmek gürel 


İNCELEME 


ICEWIND DALE 


ND DA 


маша geri dönüşe hazır olun... 


| Yapım:BioWare 


ek çok FRP düşkünü 

Drizzt Do'Urden'in boy 

gösterdiği fantastik ro- 
manler bir kac defe devirm istir. 
Drizzt Do'Urdenin RA Salvatore 
tarafından yaratılmış bir roman 
kahramanı olduğunu Forgotten 
Realms ile az çok ilişkisi olmus he- 
men herkes bilir Ancak рск az ki- 
sı Drizzt'in ilk ortaya çıktığı eserin, 
doğumu ve gençliğinin konu 
edildiği Homeland değil, Icewind 
Dale udemesinin ilk Kitabi olan 
Cristal Shard olduğundan haber 
dardır 

Black Islein, Baldur's Gate ve 
Planescape : Tormentın ardından 
hazırladığı üç yeni oyundan ilki 
bizi Drizztin "yukardaki дилуа?уг 
merhaba dediği kuzeyin soğuk 
topraklarına götürüyor 
Icewind Dale, konusunu eski 

bir kanramanlık destanından ali- 
yor: Ülkelerinde ozgurce yasayan 
barbarların topraklarındaki huzur, 
karanlık bir orduyla gelen büyür 
cü Arakon tarafından bozulmus 
Cesur bir samanı olan Jerrod ın 
liderliğinde, yıkıma uğrayan or- 
dularını tekrar toplayan barbarlar 
karşı saldırıya geçmişler. Ama Ara- 
kon dengeleri kendi lehine değiş- 
tirmek daha önce defalarca 
denenmiş bir yolu seçerek cehen- 
nemi kapıları açmış Iblıslerın kar- 
sısında barbar ordusu bır anda 


Dağıtım:Interplay 


bozguna uğramış. Efsanenin 
bundan sonrası savas tanrısı Tem- 
pus'un Jerod'a görundüğunu 
söyler. Bunu bir işaret olarak go- 
ren Jerrod kendini feda ederek 
geçitleri kapatmış, ama bedeni 
dev bır taşın icinde sonsuza dek 
hapıs kalmış 

Öykünün bildiğimiz kısmı Þura- 
ya kadar olanı Bilmediklermiz ise 
önumuüzde yer alıyor. 


MACERAYA BİR 

MACERAYA Bİİİ 

lcewınd Dale'e baslar baslamaz 
Baldurs Gateve Planescape Tor- 
meniden farklı olarak geçmişi 
belli tek bir karakter seçmediğimi- 


Tür: FRP 


zi fark edeceksiniz 

Bu kez eski SSI 

FRP'lerinde oldu- 

ğu gibi kendi gru- 

DUMUZU yaralıyo- 

ruz Alu kisiye ka- 

dar cıkabilen ka- 

rakterlerin tumu 

AD&D 2nd Edit- 

on kuralları ile be- 

lirleniyor. Ayrıca 

karakterler için bir 

portre, bir ses kay- 

dı ve isterseniz de- 

ğistirebileceğiniz 

bir özgeçmiş seçiyorsunuz 
isin aslı su 


Icewind Dale stan- 
dart bir AD&D oyununun havasi- 


Web: www.interplay.com 


ni bire bir olarak yansıtmak için 
dizayn edilmiş. Masaüstü oyuncu- 
ları bu soylediklerimi hafif bir te- 
bessümle onaylayacaklardır. Hani 
Şu tum Karakterlerin birinci seviye 
olarak macera hayatlarına başla- 
dıkları, ama çevrenin tüm ileri ge 
lenleri (ki bunların çoğu genellik- 
le kazara hapşırsalar kötü güçlerin 
yarısını geldikleri yere gönderecek 
derecede güçlü büyücülerdir!) ta- 
rafından bozulan havanın, artan 
felaketlerin ve yaratıkların tek so 
rumlusu olan “buyuk ve bilinmez 
kötü'yü bulup уок etmek Üzere 
göreMlendirildikleri oyunlardan 
bahsediyorum. İşte Icewind Da- 
le'de de daha önceki yapımlarda- 
kı kadar sağlam bır kurgu yok 
Bunun yerini çevredekilerin sız- 
den istedikleri inl ufaklı yardımlar 
ve kesip biçecek pek çok yaratık 
alıyor. Kısacası klasik bir "zindanı 
macerası'ndan pek de uzak bir 
oyun değil | 


SİZ DURUN, BİZ Bİ 

ZIRH GİYİP GELELİM !! 

icewind Dale'in, BG ve PT'ye 
gore daha "Май" bir yapıda ol- 
ması ise kesinlikle kaliteden ödün 
verdiği anlamına gelmiyor. Nasıl 
kımı masaustu oyuncuları psikolo- 
jik dramalardan, kimileri ise sıcak 
çarpışmadan daha çok zevk alır- 
larsa, bu da aynı şekilde bir zevk 
meselesi, Icewind Dale'deki саг 
pışmaların oyun içinde ağırlıklı bir 
yer tutması, savaş içinde uygula 
dığınız taktikler, adamlarınızın dı 
zılişıni ve fog of war'u (karakterle- 
rınızın görüş mesafesi) daha 
önemli bir hale getiriyor Savaşta 
gerçekçilikten uzak birkaç nokta 
nın bu oyun için budanması uy- 


İNCELEME 


gun olabilirdi aslında, Burada kas 
tetiğim, savaş sırasında oyunun 
durdurularak taktik belirlenmesi 
değil. Aksine, eğer bu şekilde 
strateji işin içine sokulmamış 
saydı Icewind Bale'in Diablo 
2'den pek de farkı kalmayacaktı 
Ancak karakterlerin çarpışmanın 
ortasında hiçbir dezavantajı olma- 
dan rahatlıkla sırt çantalarındakı 
eşyaları değiş tokuş edebilmeleri, 
zırlarını giyip çıkarmaları mutlaka 
önlenmeliydi 


PARDON, ZİNDAN 

NEREDEYDİ ? 

Oyun BG ile aynı grafik moto- 
runu kullanıyor olmasına karşın 
yapımcılar yerlerinde saymamış- 
lar. Çözünürlük yine 640x480, 
ancak bu kez savas ön planda ol- 
duğu için kamera geriye çekilerek 
oyuncuya daha geniş bir alanı 


kontrol etme sansı tarırırmıs done talkingi Now he runs. Runs away 


and Lill him inni 


Oyundakı mekanlar ve buyu 


feki | 2 dold lar arasındaki görüş ayrılıklarına ne olduğunun apaçık bildirilmes- lardır. 
efektleri ise gerçekten göz doldu- yi Е а 
lik E 7 mudahale etmiyor. Oysa yıllar ön- | ni istediğiniz zamanlar oluyor. K- Sanırım Icewind Dale için “ek- 
гиси nitelikte ы е Рае" 
се oynadığımız Eye of the Behol- sacası şimdi daha serbest, ama sik" уа da "Fazla" gibi sifatlar kul- 


Karakterlerin yapay zekaları ise 
ne yazık ki aynı özenden nasıple- 
rini alamamışlar. Özellikle yön 


der serilerinde bile karakterler ara- | daha yalnızsınız lanmaktansa еп doğrusu "biraz 
sında çeşitli diyaloglar geçerdi Се 


ekte Icewind Dale'i bu şe farklı" demek olacaktır. Yapılan is 


tedi da tam bir felak Bana kalırsa Icewind Dale'ın en kilde yargılamak, bıraz haksızlık özenli, ortaya çıkan güzel ol- 
bulma konusunda tam bir felaket А * a е i E 
büyük eksiği de bu noktada yatı gibi geliyor, Black Isle isteseydi duğuna göre Baldur's Gate 2 ve 
ler Zaman zaman kapılarda takil- e Й 5 
yeni bir Baldurs Gate yapabılırdı Nevenwinter Nighis'dan önce 


dıklarına, zaman zamansa Warc- 
raft 2'nin birimleri gibi köşelerden 
dönmek yerine dosdoğru hedefe 
yönelmeye çalıştıklarına ağlayarak 
tanık olacaksınız. Oyunda aldığı 


Oyunun bu şekilde planlanmış kesinlikle atlanmaması gerekli bir 
olması tamamen bilinçi FRP ile karşı karşıyasınız 
Dediğimiz gibi, bu yalnızca bir 
zevk meselesi 


Batu& Gökhan 


Icewind Dale'de yapılacak еп 
keyifli islerden biri, oyunu mulüp- 
layer olarak oynamak olacak. 
Burada akla gelen tek terslik, 
oyunun Diablo 2 ile aşağı yukarı 
aynı anda piyasaya çıkmış olması 
Bu da oyunun geleneksel AD&D 


nız görevlere göz attığınız günlük 
de daha kullanışlı tasarlanabilird 
Aradığınız bilgiyi en kısa sekilde 
bulmanız gerekirken ciddi bir 


Baldur? Gate motru Пе arıtik oynanmış 
Özellikle mekanlar etkileyici, Balca renk 
kullanılmış 


günlük gibi yazılmıs olduğu için 
olay anlaymının içinden gereken 
уеп ya da kişiyi taramak zorunda 
kalıyorsunuz. Söyledik, gerçekçil- 
де canımız feda, ancak kimi za 
manlar oynanabilirliği daha onde 
tutmak gerekiyor. Aynı şekilde 
oyun sırasında karşılaştığınız diğer 
karakterlerle olan sohbetlerimiz 


Müzikler arka plana oldukça iyi olurmuş, 
yalmz her mekan değişiminde yeniden baş- 
lamasa daha iyidi 


tadını yaşamak isteyen oyuncular 
dışında pek fazla rağbet gör 
mem hlikesini doğuruyor. 
Aslına bakarsanız her İki oyunun 
da temel атас! görevler alıp, 
önüne çıkanı kesip, karakterleri 


Rakipler karahterlerinizle orantılı biçimde 
gelişiyorlar, Ancak bu kez daha salo taktike- 
re ihtiyaciniz olabilir. 


bazen çikissiz bir ДО aha yor. Sürekli olarak görevler alıyor. geliştirmek olduğuna göre sadık ег 
2 ir döngü içinde gi Б 0 Е 
ео 998 9 kendinizi feda ediyorsunuz, ancak (o masaüstü oyuncuları dışın Bir Forgotten Realms oyuncusu İçin fazla: 
nyor ve siz konuşmayı sonlandır- АПШЕ olay] мета takilerin, öykülerle Elle sıyla tatmin edici olacaktır, özellikte öykü 
mak için aynı soruları bir kez da sanki olayların tümü sizin deneti dakilerin, öykülerle süslenmiş deki mekanları ngedan tanıyanlar için. 
$ mizden uzakta, kendi hallerinde Icewind Dale'dense daha pratik 
ha yinelemek zorunda kalabiliyor- s 
im seyredip gidiyor. Kendinizi bir tür- olan Оіабісуа yönelmeleri ilk 
lu olayların merkezine oturtamı bakışta doğal, Ama Icewind Dale, 
i /orsunuz. Sizler dünyayı kurtar Diablo 2'ye rakip olmak amacın- 
KİMSE KİMSEYE и , А 
ауа çalışan bir avuç turist gibisi da mı, спи da düşünmek gerek 
KARIŞMASIN... ү : ) Е 9 
3 niz. Oysa daha önce öykü tama Icewind Dalein mulüplayer oyun- 
BG ve PT'e göre eksikliğini en h Ni А af A 
= men Üzerinize örülmüş olduğu culan, Пофгачіепе mantığı çın 
çok hissedeceğiniz şey, karakter- з 
ч кїп aynı hisse kapılmıyordunuz, değil, FRP kurallarının ve alışık ОР 


ler arası etkileşim olacak. İlk oyun 
larda karakterler önceden tasar- 

lanmış oldukları için belli bir dün- 
ya görüşleri, düşünce tarzları var- 
dı Bu kez ekibinizin tüm üyelerini 
siz belirlediğiniz ıçın bilgisayar on- 


çözdüğünüz her sır, kendinize ай dukları ortamın verdiği haz için 

gizemleri de ortadan kaldırıyordu tercihlerini bu yende kullanacak- 
Sabırla size bazı öykülerin anlatı! 
masını bekliyorsunuz, ancak bun 
lar size att bir şeyler taşımadıkları 
için sadede gelinmesini, görevin 
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ROLAND GARROS TENNIS 2000 


Cryo tenis oyunu yapınca... 


IYapım/Dağıtım: Cryo 


eni aldığımız bir habere 

göre adventure firmatari- 

nın en babalarından 
Cryo пип Üst düzey bir yetkilisi K- 
mete Nisd'ekoyim tenisin kraliçesi 
Аппа Koumikova'nın дігі hayranı 
ve aşığımış. Hatta ona olan sevgi- 
sinden çok baba bir tenis oyunu 
bile hazırlatmış. Buyrun Аппауіа 
Bodrumda ftaşlarımıza yakalanan 
Kimete Nisd'ekoyim Ле yaptığımız 
kısa röportaja: 

- Mösyo Kimete, aldığımız Na- 
berlere göre çok tutkulu bır aşk 
yaşıyormuşsunuz Bu aşk size iki 
haftada tum zamanların en İyi te 


nis oyununu bile yaptırmış. 

- Evet, bu doğru Anna'n has- 
tasıyım, Üstüne Uslük onun için 
hazırlatığım bu oyunun daha n- 
ce oynadığınız tüm tenis oyunla- 
rından daha farklı bir dolu özelliği 
маг 

- Мау canınal Sizin gibi saygın 
bir adventure firmasının, bır spor 
oyununda yenilik bulmuş olması, 
gerçekten hayret verici. Bize bir 


kaçından bahsedebilir misiniz? 

- Tabii kil Mesela oncelikle diğer 
tum tenis oyunlarında olan zor 
kontrol sistemini çıkardık, ve çok 
daha kolay olan ama daha fazla 
hız isteyen bir sıstem getirdik Şu 
ana kadar olan tenis oyunlarında 
topa vurmak için oyuncular bili- 
mum soparliğı yapmakta ıkına ık- 
na raketle topu aynı hizaya getir- 
meye çalışmaktaydılar! Bizim oyu- 
numuzda ise topa vurma сіогпа- 
tik yapılmaktadır. Ama sanılanın 
aksine bu oyunun zevkini kaçır- 
maktan çok oyundaki büyük bir 
yükü kaldırmakta ve daha fazla 


zevk vermektedir 

- Yani atış tuşuna bastığımız an- 
da topa kesin vuruyoruz, öyle 
mi? 

- Hayır hayır, o kadar uzun 
boylu değil Önce topa belli bir 
miktar yakın olmanız lazım Top 
sahanın sağına gidiyor ve siz de 
diğer köşesindeyseniz Level gibi 
dergiler bile o topa vurmanız ko- 
nusunda size yardımcı olamazlar, 


Bilgi İçin: www.cryo-interactive.com 


düşünün yani! Yapmanız gere- 
ken, rakip topa vurduktan çok Ki- 
sa bir sure sonra atış tusuna bas- 
manız Tabii burada zamanlama 
da epey önemli, biraz geç basar- 
sanız topu kesin olarak kaçırıyor- 
sunuz Ama eğer zamanında ba- 
sar, ve biraz da topun gideceği 
yöne doğru hareketlenirseniz га- 
kibin sahasında top şeklinde yeşil 
bir imleç belirecektir. O imleç be- 
lirdiği anda artık korkmanıza ge- 
rek yok demektir, çunku siz © an- 
da ne yaparsanız yapın oyuncu 
büyük bir sehvetle topa vurmak- 
tan kendini alıkoyamayacaktır 
100% bir atış yüzdesinden banse- 
diyorum yanı. Yok raketinizin ke- 
narına çarpmış da, ıska geçmiş 
de, bacak arasını folloş etmiş del 
Boyle şeyler yok bizde, onemli 
olan sadece о imleci hızlı bir sekil- 
de hareket ettirip sahanın neresi- 
ne atacağınıza karar vermeniz. 
Bunu yön tuşalarıyla yapabilirsi- 
niz. Eğer tuşları bırakırsanız imleç 
yavaş yavaş asağı kayacaktır. Çok 
basarsanız da ekranın dışına çıka- 
cağından, aynı arabayla kalkar- 
ken debriyajı kullanır gibi yavaş 
yavaş ve dengeli bir şekilde yön- 
lencireceksiniz. Eğer tam vuru- 
ken, sırtınıza doğru vurursanız to- 
pu metrelerce yukarıya atar, yü- 
zunuze doğru vurursanız da, kar- 
şı sahaya hızlı bir şekilde yerden 
atarsanız. Tabii tüm bu anlattıkla- 
rimin hepsini oyun sırasında yak- 
laşık 1 saniyede düşünüp uygula- 
malısınız, bayağı bir çeviklik de 
gerektiriyor yani 

-Нтт, gerçekten çok ilginçi 
Peki oyunun oynanışı haricinde 
ciddi bir yenilik var mı? 

- Olmaz olur ти?! Anna icin 
yaparım da olmaz mı be? Mesela 
tüm tenis oyunlarındaki sıkıcılığı 
dağıtmak için ilerle-geliş sistemini 
kullandık Buna göre oyuncular 
turnuvalarda yükseldikçe, yeni 
gzelliklere sahip oyuncular, ki her 
ayuncunun boy, kilo ve doğum 
tarihi haricinde oyunu etkileyecek 
7 özelliği var, yeni statlar ve yine 
bu oyunda getirilen yeniliklerden 
biri olan raketler açılacak. Oyun- 
da seçtiğiniz her raketin de güç 
ve kontol diye Iki tane özelliği var 
Böylece oyuncu bir sonraki raketi 


Alternatif 
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veya oyuncuyu görebilmek için 
deli gibi bir hırs yapacak ve 
oyunu kolay kolay elinden biraka- 
mayacak Aslına bakarsanız ger- 
çek oyuncular, tamamen 3D 
grafikler, 4 ayrı turnuva şekli, 
bonuslar ve daha bir sürü güzel- 
lik ve süpriz mevcut oyunumuz- 
da Anlat anlat bitmez 

- Evet, açıkçası etkilenmedim 
desem yalan olur Bu gidişle Cryo 
hakkaten parayı götürecek Gerçi 
oyun başarısı konusunda istik- 
rarınızı takdir ediyorum da, 
ehem, merak ettiğim şey sizin 
oralarda, şey yanı, kem küm. boş 
yer var mı çalışacak? Abı vardır, 
nolur abi be, en büyük Cryo, ne 
olsa yaparım, çok güzel çay 
pışırirım, yeter kı Cryo'da olayım, 
hastasıyım hepinizin, şlap 
şlup.. 

(Gökhancım sen şöyle bir der- 
giye gelsene, kızılcık sopamız 
var, тат sana göre.. -CEM| 


- Gökhan & Batu 


3D grafiker bir tents oyunu Için oldukça 
güzel. Onun haricinde her şey zaten yete- 
tinte gerçekçi. 


Efektler, gerçeğiniri ayrıt tpiusmin ban~ 
зеп. Müzikler de Ыт Metallica değil belkl 
ата. уте де bir Студ! 


Diger tenis ayurılarmdan biraz daha farklı 
ayun yapıtı ve (iç zorluk seviyesi рок güzel 
düşünümüş. 


Daha çok demo isteğim harcinde, bir tenis 
e a a алада 
var, 


Tanis olarak за anda şlyasadakinin m 7 
iyiyi olduğu kesin, ama gelecek için de 
Urun süre en iyi gyun olucak diyemem 
gir getiyör. 

Minimum: Pentium 71 


к, 168 MA 
abòr diak, 18 бит CDRom: 

Önerileri: dentium f i = 
ME sabit dikk, 


Multiplayer: ¢ К 


Grafik Desteği: 


ISINUYA 


LEVEL Notu (88) 


| Yapım/Dağıtım: brightstar 


ok değişik konulu yarış 
ık 


ği 


{ oyunları gördüm. Сс 


değişik araçlar, çok d 
şik mekanlarda oynanan yaris 
oyunları gördüm. Ama böylesini 
ilk defa görüyorum. Kimbilir daha 
Midnight Ra 
ang, adından da anlaşılabileceği 


neler göreceğiz 


gibi sadece gece hariteları olan 
bir oyun Напі şu şehrin еп işlek 
caddesinde gecenin 2'sinde bir 
arkadaşınızdan dönerken geçip 
geçmediğini bile farketmey. 
niz hızda ık adet luks son mode 
araba geçer ya. Iste bu oyunda 
da o hava yakalanmaya с 
Oyun belli bir konu üzerine ku: 
rulmamıs Herhangi bır senaryo 
уок Başlangıç demosunun güzel 


Position 


Time 


„оа! 


Ride Camera 


olacağını tahmin etmistim fakat © 
da yok Ana menüden ayarları 
yapabileceğiniz bır menüye ve 
yarışacağınız гпепиуе ulasabılıyor- 
sunuz, Ayarlar menüsünde kont- 
ral cihazı seçimi, grafik delay 
ayarlan, ses ayarları gıbı menülere 
ulaşıyorsunuz Nedense kontrol 
kısmında ayarları değişürmek 
mumkun değil, Belki de unut 
muslardır. Grafikle ilgili 


N a i 
Baba şimdi gecenin 2'si olmuş. Arabayı 


Tür: Otomobil Yarışı 


sanırım çözünürlük ayarlarına ihti- 
yaç olmadığına karar vermişler 
Neyse , Yarış menüsüne girince 
karşınıza 10 adet, zorluk seviyele: 
rının farklı olduğu tahmin edilen 
harta geliyor. Bir de turnuva mo 
du var ki bu haritaları arka arkaya 
sıralamakları başka bişiy yaptığını 
söylemek güç 


Kaç kere dedim size... 

Haritaların sadece uzunlukları 
ve yarıştığınız rakip sayısı farklı 
Bunun dışında zorluk seviyesini 
arttirmak amacıyla eklenen hır Ik 
özellik daha var Bunlardan ilk! 
trafik ve karşı şeritten gelen пог 
mal araçlar. Diğeri ise kaşı serten 
gelen anormal araçlar. IKINCI sını 


fa genelde turlar giriyor ve sürekli 
Trafik Canavarı sekline sizin Би- 
lunduğunuz şeride girip deli gibi 
ustunuze surup sonra da yol diş 
Na çıkıyorlar. Haritalarda hosuma 
giden bir ufak ayrıntı iniş ve çıkış- 
ların сок gerçekçi bir his vermesi 
Yokuş aşağı inerken kaptırmak 
çok eğlenceli oluyor 
Kullanabileceğiniz arabaların ti- 
pini bir yerden hatırlıyorsunuz 
Fakat isimleri pek tanıdık gelmi- 
yor. Sanırım değişiklik amacıyla 
arın isimlerinde 
biraz oynama yapmışlar. Parmak- 
la sayılabilecek kadar çeşit araba- 
ların rengini değiştirmek isterseniz 
mumkun, Fakat sadece 2 renk se- 
çebiliyorsunuz Zaten 
ler fazla gözükmüyor, haliyle ka- 
ranlık 


bildiğimiz aral 


Arabalar hiz acısından tek keli 
me ile uçuyor Oyunun moteru 
gerçekten hız duygusunu piyasa 
daki yığınla iddalı sirketin yarış 
arabalarından fazla veriyor. Fakat 
kontro 


ere alışması oldukça zor. 
Nedense arabalar yon komutları 
ni geç algılıyor. Arabaya bır şerit 
değistirtken sanki Titanicin bur- 
nunu 3 derece çeviriyomuş hissi- 
ne kapılıyorsunuz Yine alışılmaya 
cak bir sey değil. Tabi alışmak isti 
yorsanız 


Şu oyunları yapmadan 

bana bi sorun diye 

Grafik motoru da hiz duygusu- 
nu en уг şekilde yansılıyor Fakat 
önemli Giçude Nat: sahip. Belki 
de hatalar düzelmeye vakit bula- 
madılar ve nasolsa gece bir Şey 
görünmez mantığıyla, oyunu ge 
се oyunu yapmak daha kolay 
geldi. Bazen kaplamalarda kay- 
Dolmalar, tepeyi aştı 
görmemiz gereken modelleri gör- 
me bu hatalardan bazıları Arabe- 
arda fazla poligon kullanılmamış 
Yine de çok kötu gözükmüyor 
şık ve lens flare efekti icin özel 
olarak uğraşıldığı belli oluyor 
Zaten гу! de olmuş 

Sesler konusunda normal bir 
yarış oyunundan farklı değil 
Klasık motor sesi пе iyi ne коти. 
Zaten oyunu oynayacak olursanız 
müziklerini açıp oynamanızı tav- 
siye ederim. Oyunun en iyi ol 
duğu konu müzik Müzikleri çok 


an sonra 


İNCELEME 


Twillignt мое 


kaliteli deği! fakat kesinlikte 
gecenin ikisinde şehrin içinde 
saatte 250 Km hızla giderken din- 
lenmesi gerek muzik. Bulun ak 
mosferi tek başına müzikler alıp 
götürüyor. 


Multiplayer oynamayı düşün- 
meyin bile Zaten öyle bir şansınız 
ne yazık ki yok. Esasında oyunu 
oynamak? Midnight Racing ile IF 
gili Lotus'un upgrade edilmişi şek 
linde yorum yapabilirim. Yerde 
bulursanız alıp oynayın 


Onur Bayram 


| Grafikler e 
Çek farla bug var, ire de lent flase efekti 


ne diye soran arlusdaşlarıtıza bu oyun ûre- 
rinde anlatım yapabilirsiniz 


Sesler idare eder, Fakat oyunun bütün 
müzikleri. Müzikler olunca anca bu 
«уо, Hi de olmasa 


Şimdi hakkını vermek lazım сулатнуо. 
Kontrolleri tor. Grafikler bug'h. Нага çe 


И =з. ич __ 

#78 Ато, Aas Üksijen. Si gereksiz gazlar, 
Yani hiç de çekici olmayan, 5 dakikadan 
sonra skan bir oyun. 


LEVEL 


Yİ fari 


İNCELEME 


Dark Reign 2 


Çatışmanın tam ortasında geçireceğiniz dakikalar... 


Dağıtım: Activision 


aurlayanlarınız vardır; 

bundan 3 sene önce, 

reaHime strateji oyunla- 
n bilgisayar dünyasını kasıp kavur- 
maya başlamıştı Command & 
Conquer ile başlayan RTS sevdası 
firmaların bu türde çıkardığı diğer 
oyunlarla devam ediyordu. Bliz- 
zard bu konuda atak yaparak 
Warcraft'ı çıkardı. Bu iki oyun seri- 
sı arasında sürüp giden savaşa 
farklı firmalarını oyunları de Katili- 
yordu. Bu oyunlardan bırı olan 
Dark Reign, Actıvision'un çıkardığı 


realtime strateji turunde bir 
oyundu Başı çeken iki oyun ara- 
sında kaybolan onca oyunun ak- 
sne Dark Reign bir şekilde dikkat- 
leri üzerine çekmişti, Oynanabilirli- 
ği yüksek olan oyun zamanının 
diğer 2D grafikli RTS'leriyle karşı- 
laşırınca görüntü açısından da 
daha temiz ve kaliteli grafiklere 
sahipti. Oyun, piyasaya sürülme- 
sinden sonra çıkan ek görev pa- 
ketleriyle beraber oldukça uzun 
süre bu tür meraklılarını meşgul 
etmis ve ses getirmişti 


Yeşil ışığın gücü... 

3 sene sonra, Activision, seriye 
kaldığı yerden devam etti ve ol- 
dukça iddialı bir şekilde Dark Re- 
ign 2'yı piyasaya sürdü. Sistem 
olarak ilk oyundan çok fazla farkı 
olmayan Dark Reign 2, asıl devri- 
mı grafiklerde yaptığını açıkça bel- 
li ediyor К oyunun rakiplerine 
karşı grafik üstünlüğü sağlamasın- 


Yapım: Pandemic Studios 


dan sonra ikinci oyun da Şu sira- 
lar artık nerdeyse şart olan bır 3D 
motora sahip. Dark Reign 2'nın 
yine kısa zaman önce çıkan aynı 
türdeki Ground Contral'ün he- 
men arkasından oyunseverlerin 
beğenisine sunulması piyasanın 
kızışacağına İşaret 

Oldukça sade ve klasık sayılabi- 
lecek bir konu, campaign game 
bolumunde karşımıza çıkıyor. 26 
yüzyılda nüfus patlaması ve eko- 
lojik sorunlarla meşgul olan dün- 
yada emperyalizm ile özgürlüğün 


Savaşı boy göstermektedir. Son 
teknoloji йе donatılmış bir çeşit 
polis kuvveti sayılabilecek Jovian 
Detention Authority UDA} dunya- 
yı bulunduğu kolu durumdan 
kurtarmak кит аы grup Spraw- 
ler'lara karşı savaşıyor. Bu savaşın 


Tür: RTS 


taraflarından Sprawler'ların özelli- 
ği dunyanın о zamankı toksik at- 
тоѕїепте teknoloji kullanarak 
karşı koyamayıp onun yerine 
adapte olmus olmaları. BU yüz- 
den biraz daha değişik görünür 
yorlar Yani biraz yeşil. Sokak çete- 
lerinden ve alt kesimden insanla- 
rın kurduğu bir grup ve özgürlü 
ди savunuyorlar 
JDA ırkı ise ti 
Sprawler'lardan daha gelişmiş 


olojik açıdan 


Son teknoloji urunu sılahları ve 
robolları kullanıyorlar. Ust kesim 


tabakadan gelmiş insantarla olus- 
turulmuş bır irk İki ırkın hem sos- 
yal açıdan hem de biyolojik açı- 
dan farklı olması oyundaki çeşitlili- 
ği artırmış. Boylece Uygulanacak 
чате ve kombinasyon sayısı da 
anmış 


Bilgi için: www.activision.com 


Her bulaşıkta... 

Campaign bölümlerdeki gorev- 
ler herhangı bir RTS oyunundan 
farklı değil. Şunu yoket, bunu ko- 
ru, hayatta kal tarzı görevler çok 
da eğlenceli değil. Fakat yine de 
campaign bolUmlerinı oynamak 
istiyorsanız her ırkta 10 tane ok 
mak üzere 20 gorev sizi bekliyor 
Oyunun traning bolumü olmadı. 
ği için ılk birkaç campaign bolü- 
mu bu şekilde tasarlanmış. BÒ- 
lumlerı atladıkça daha gelişmiş 
üniteler yapabiliyorsunuz ve bu 
şekilde oyunun gidişatını öğreni- 
YOrsunuz 

Asıl eğlencenin farkına senar- 
yolardan çıkıp da oyunu birkaç 
insana karşı oynayınca varıyorsu- 
nuz. Senaryoları oynarken karşını- 
za çıkarı Al сапыксі Oyunun 
farklı zorluk seviyeteri arasında 
pek bi fark görduğümü söyleye- 
meyeceğim. Kendi yönettiğiniz 
askerlerin Al'lerinde de sorunlar 
var. Örneğin askerleri istediğiniz 
gibi bir arada tutmak oldukça 
zor. Bİ yere gitmeleri için bir grup 
Unileye emir verdiğinizde dağıl- 
maya başlıyorlar. Ünitelerin yön 
bulmaları oldukça zor. Öndeki as- 
kerlerden biri durursa arkadan 
gelenlerin hepsi Boğaziçi Koprusu 
Trafiği gibi duruyor 

Tabi Alnin iyi yönleri de yok 
değil Motora iyi bir görev komu- 
та mekanizması eklenmiş. Askerle- 
rinizin nerdeyse kışılığını belirleye- 
bileceğiniz bir menu var Bu me- 
nuden bir veya birden çok ünite- 
nın defansif mi ofansif mı olacak- 
larını, yara alırlarsa savaşmaya de- 
vam mı edeceklerini yoksa geri mi 
çekileceklerini Belirleyebiliyorsu- 
пиг Tum bu ту! ve kotu yanlara 
alışmak diğer RIS'lere göre biraz 
zaman alıyor 

Arayüz detaylı tasarlanmış. Fk- 
randa gereken herşeyi bulabil- 
mek mümkün, Fakat biraz karışık 
olduğunu da eklemek lazım. ÖĞ- 
renme sürecinde zorlandıktan 
sonra alışınca sorununuz kalma- 
yacaktır. 


Kendini gösterir. 

Mulüplay veya campaign oyna- 
mak dışında oyuna eklenen ins- 
tant acton modu bilgisayara karşı 


istediğiniz haritada istediğiniz ku- 
rallarla oynayabilmeniz sağlıyor 
Bu kurallardan en сок dikkat 
kenler spy tarzı bazı ünitelerin 
yapmını kısıtlamak veya poülas- 
yon limitini standart olan 150'den 
250'ye veya 1000'e ayarlayebil 
mek. Ama tavsiyem 250 bile yap 
mamak çünkü oyun bU durumda 
diğer seçeneklerdekı kadar zevkli 
olmuyor 

Yapımcı firma Pandemic oyu- 
nun genel olarak oynanışının sis- 


temini biraz değiştirmiş ve bence 
oldukça iyi olmus Öncelikle 
RTSlerden bildiğimiz gerekli kay- 
nakları toplama grafiksel olarak 
C&C'den hatırladığımız Harves- 
ter'a oldukça benziyor ama sis- 
tem olarak çok farklı. Oyundaki 
kaynakları toplamak oldukça ça- 
buk gerçekleşiyor. Yani ilk rush 
gelene kadar belki bir grup kay- 
nağı toplamış bile olabilirsiniz. Ça- 
buk kaynak toplayıp daha sonra- 
dan bu kaynakları kullanırken ha- 
ritaya hemen yayılmak zorunda 
kalıyorsunuz. Yoksa bir süre sonra 


kaynaksız kalabilirsiniz. Kaynaklar 
kendini yeniliyor Fakat çok yavaş 
yenilendikleri için çoğunlukla oyu- 
nun hızına ayak uyduramıyorlar. 
Istediğiniz yere bina yapabilmeniz 
bir haritada belki 10 farklı yerde 
bulunmanızı sağlıyor. Bu şekilde 
savaşlar daha karışık oluyor ve her 
taraftan herkesin ordusu bir yerde 
birbirine giriyor. Zaten bu sistem 
campaign bölümler için değil 
mutiplay oyunlar için daha uy- 
gun. 


Sistemdeki diğer bir yenilik de 
bina ve ünite gelişiminde Binala 
пп upgrade olabilmesini önceki 
birkaç bu tür oyundan tanıyoruz 
Binaların ilk levellarında uretebile- 
секіеп üniteler yavaş ve düşuk gu- 
ce sahipler. Bununle paralel ola- 
гак da daha az kaynağa ihtiyaç 
duyuyorlar. Bu yüzden baslarda 
çok fazla kaynak bulmak kolay de- 
ği! Oyunun populasyon sınırının 
da standart olarak 150 konması 
sistemin bir diğer parçası Boylece 
herşey multiplay bir RTS oyunu 
кап yerli yerine oturuyor 


Yakalayın... 

Bu sağlam sistemi destekleyen 
grafiklerden bahsedecek olursam, 
oyunun en büyük getirirsinin gra- 
fik motoru olduğunu söyleyebili- 
rim Bu motorda tamamen ser- 
best olduğunuz bir dünya içinde 
istediğiniz gibi gezinebilirsiniz. Ка: 
тега açısını istediğiniz gibi değiş- 
türmek elinizde Oyun alanına O 
dereceden 90 dereceye kader is- 
tediğiniz açıda ve istediğini yön- 
de bakabilmeniz mümkün. Ister- 
seni oyunu first-person moduna 
çevirip orduların içinden çalışma- 
ları izlerebilir, isterseniz de uzak- 
тап savas alanındaki silah ve pat- 
lama efekilerine bakabilirsiniz. Ви 
motor iyi doku ve cfeklerden olu- 
ѕиуог Patlamalar ve silahların 
kendine has efektleri oldukca etki- 
leyici Hantalardaki ortamlarını yi 
cizilmis olmasına ek olarak harita- 
lardakı su yansımaları da oldukça 
başarılı Grəfiklere ilgili ayarları ya- 
paileceğiniz menu ayrıntılı yapık 
mış. Yüksek çözünürlüklere istedi- 
дп detaylarda çıkılabiliyor. Gü- 
nümüzün orta sınıf bir oyun ma- 
kınası takılmadan bu iyi grafikleri 
görebilir 


Yeşil ışığı! 

Çok fazla özenilmemiş sesler 
orta seviyeyi geçmiyor. Ses açısın- 
dan diğer RTS'lerden farkı yok 


İNCELEME 


Fakat brifinglerdeki ve demolar- 
dakı ses efektleri ve diyaloglar 
özenilerek hazırlanmış. Müzik ço- 
ğu yerde anlamsız kaçıyor. At 
mosfere uygun değil Halbuki би 
kadar fazla action yüklü bir oyu- 
nun daha iyi müziklerle süslenme 
si gerekirdi. 

Multiplayer modunda butün 
protokollerde 32 kişiye kadar des- 
tekliyor Internet üzerinden de 
oyunun ilgili sitesinde oynayabilir- 
sınız 

Dark Ralgn 2'yı bir StarC- 
rafttansa Command&Conguer'a 
daha çok benzettim. Damage sis- 
temi benim pek hoşuma gitme- 
yen bir şekilde C&C'ye benziyor. 
Çok fazla detaylandırılamamış ve 
kimin kime ne kadar vurduğunun 
farkında olamıyorsunuz Sadece 
köseden büyük bi atet geldi mi 
sizde de çok fazla işe yarayan Üni 
te yoksa ortamdan kaçışın yollar- 
nı aramaya başlıyorsunuz. Bu 
grafik ve oyun sistemini iyı bir da- 
mage sistemi ile birleştirmek ba- 
şından kalkılması zor bir oyun ог 
taya çıkarırdı. Fakat aramızda çok 
fazla C&C hayranı olduğunu da 
göz önüne almak lazım. Dark Ra- 
ign 2'nin bu tip damage sistemin- 
den çok fazla rahatsız olmayacak 
arkadaşlar için kesinlikle liste 
basına alınması gerektiğini belirt- 
mek isterim 


Onur Bayram 


ME 


30 motoru oldukça etkileyici: Oyunu het 
açidan izleyebilmek ve istediğinkide салда». 


malarm ortasına dalabilmek çok eğlenceli 


Seslerin ne тагат! ve ne de yeri birşeyler ge- 
іту, fakat müzikleri kapatırsanız kesinlikle Е 
daha eğlenceli emani Ё 
Шуа | 
Oyunun gerek sistemi gerek grafik motoru! 
gerekse А! motoruna alışmak biraz zaman 
alabilir, 
=] 
Grafikler kesinlikle atmosferi sağfıyor. 
Sesler bozmuyor. Fakat müzikleri шая 
Tajmayın, 


İNCELEME 


SimCity 3000 World Edition 


IN 


Yükselen binaları, artan nüfusu, yaşayan sokakları ve felaketleriyle SimCity, yeniden... 


Maxis 


er güzel şeyin bir sonu 
vardır derlerdi. Ben de 
inanırdım. Ama artık 
emin değilim, özellikle de bazı 
oyunlar söz konusu olduğunda 
SimCity denen şeyle ne zaman 
tanıştığımı asla halırlayamayabi- 
lirdim, neyse ki birileri böyle şey- 
lerin arşivini tutuyor. Güvenilir 
kaynaklardan ilk ve en orijinal 
SımCity'nin 1989 yılında çıktığını 
öğrenince gözlerimi kır- 
pışlırıp kısa bir zaman 
yolculuğuna çıkmış buk 
dum kendimi (Amiga 
vardı o zamanlarda- 
Cem} Ama her zaman 
olduğu gibi bu yolcu- 
lukta hangi anılarla kar- 
şılaştığım sizi ilgilendir- 
mez. Her neyse, oyun 
ilk çıktığında ne bir $e- 
hir Plancısı adayıydım, 
ne de aklımdan böyle 
bir meslek geçiyordu 
(Eğitm sistemimizin çar- 
pıklılarına dair uzun bir 
yazı girebilirdi buraya. 
Ben de istatistikçi değil 
doktor olmak istiyordu- 
ma ama birileri benim 
doktor değil istatistikçi 
olmak zorunda olduğu- 
mu buyurdu-Cem). Sadece me- 
гакі bir oyuncu olarak, daha ön- 
ce hiç görmediğimiz türden şey- 
ler sunan bu oyunu herkes gibi 
ben de сок ilginç bulmuştum 


Ara başlık mı? 

(Bu ay bu ikinci Serpil 

-Сет) 

Aradan zaman geçti ama bu 
arada müthiş bir tıcarı başarı ka- 
zanan SimCity kendini hiç unut- 
turmadi, Uzun süre ortalığı salla- 
yan ilk oyunun ardından eklenti- 
ler ve sonra da nihayet SimCity 
2000 geldi. Ilkine göre ciddi bir 
gelişme vardı bu ikinci oyunda 
Ve yine yeni bir oyuna kavuş- 
MUŞ gibi hneşelenmişüik. . hikaye 
Uzun ve sıkıcı olabilir ama anlata- 
cağım işte Ne diyorduk, ben di- 
yeyim üç, siz deyin beş yıl, bir 
daha sevgili oyunumuzdan ha- 
ber alamadık. Gerçi Maxis gün 
aşırı yaptığı açıklamalarla bitecek, 
bitiyor, az kaldı gibi şeyler söyle- 


Dağıtım: Electronic Arts 


| yerek herkesi uzunca bir süre 
oyaladı ama geçen zaman karşi- 
sında bu açıklamalar gitükçe 
önemini kaybetti ve az kalsın 
SimCity bütünüyle hafızalarımız- 
dan siliyorduk Ayrıca geçen yıl- 
lar içinde karşımıza SimCity'nın 
kadim hatırasını unutturacak cok 
güzel başka oyunlar da çıkınca... 
Derken geçen yıl 3000 çıktı, bü- 
yük bir heyecanla ve artık meslek 


aşkıyla oyunu oynadım ve bunca 
zamandır Maxis'in neyi beklediği- 
ni anlamadım. Neyse neyse, so- 
пис olarak iki aydır da bu yeni 
oyunla cebelleşiyorum ve hakkin- 
da bildiğim ne varsa yazmaya 
şimdi başlıyorum. 

Ne yazık ki SimCity 3000 
World Edition geçen yıl 5С 
3000'le kırılan hayallerinizi ta- 
mir etmeye yetecek kadar do- 
nanımlı bir oyun değil. Bunu 
en baştan söyleyeceğim ve yazı 
da burada bitecek, öyle mi? 
Hayır bayanlar ve baylar ve di- 
ğer SimCity severler. Henüz ya- 
zı bitmedi ve bu oyun hakkın- 
da yazacak bir şeyimiz olmasa 
iki boş sayfayı ona ayırmazdık 

Bütün normal oyunlar gibi 
SC 3009 World Edition da bir 
açılış menüsüyle başlıyor ama 
burada hemen bazı şeyler dik- 
kat çekiyor. Menüde karşılaşa- 
cağınız “Play Scenario" seçene- 
бі orada öyle vaatkar ve sıradışı 


Türkiye Distrubitörü: Aral İthalat 


duruyor ki sonu olan bir SimCity 
oynamak fikrine yenik düşüp 
oyunun kendisinden önce senar- 
yoya girebiliyorsunuz. Çünkü ha- 
tırlayacağınız уа da şimdi öğre- 
neceğiniz Üzere serinin ikinci 
oyunu olan SC2000'de varolan 
ama her nedense sonraki versi- 
yonda ortadan kaybolan bu se- 
çenek bu oyuna çok yakısıyordu 
ve geri donmesi iyı olmuş. Sim- 


City 3000'de bir şehir yaratıp, 
düzeni sağladıkları sonra arada 
sırada aksayan işleri yoluna koy- 
mak için küçük düzenlemeler 
yapmak ve canınız sıkıldıkça şeh- 


Tür: Strateji 


Web: www.simcity.com 


rinizin üstüne doğal felaketler 
göndermek dışında bir şey yap- 
mıyordunuz. Yani bütün Maxis 
oyunlarından alışık olduğumuz 
gibi oyunu bitirmenin tek ve ye- 
ter koşulu sıkılmak ve “yeter ar- 
tık" demekti Söz konusu senar- 
yolarda ise onceden tamamlan- 
mış bir şehirde oyunuyorsunuz 
ve size verilen bir takım amaçları 
yerine getirmeye çalışıyorsunuz. 
Her senaryoda farklı 
özelliklere sahip şehirlerle 
karşılaşacaksınız. Dolayı- 
sıyla hedefe giden yolda 
ilerlerken adımlarınızı bu 
şehrin verilerine göre at- 
mak zorundasınız Bu da 
senaryoları birbirinden 
farklı ve eğlenceli yapı- 
yor. Ustelik böylece Sim- 
City'de bir kez daha za- 
Ter sarhoşu olma şansınız 
var (уа da butun seç- 
menlerini kaybeden bir 
belediye başkanı olarak 
eziliyorsunuz| 
Oynayabileceğiniz se- 
пагуо sayısı 10 ama ka- 
zanabileceğiniz senaryo 
sayısı biraz daha az 
Cunku bazılarının zorluk 
derecesi en iddialı oyun- 
сшапп bile о senaryoyu bitir- 
meklense bir deveye hendek at- 
latmayı tercih etmelerine sebep 
olacak kadar абаги. Bu senaryo- 
lardan biri Berlin'deki Utanc Du- 


varı uzerine kurulmuş Göreviniz 
hem bu duvarı yıkmak hem Do- 
ğu ve Batı Berlin arasındaki ulaşı- 
mı yeniden sağlamak hem de 
Doğu Berlin'in altyapı sistemini 
başlan kurmak Kulağa bile kolay 
gelmiyor ama bir de oynamayı 
deneyin. Bunun gibi, dünyanın 
çeşitli şehirlerindeki gerçeğe uy- 
gun çeşirli senaryolarda görev 
alıp şansınızı deneyebiliyorsunuz. 
Her zaman için varolan “beğen- 
mediysen kendin yap" seçeneği 
burada da mevcut Oldukça ba- 
siteştirilmiş bir senaryo editörü 
yardımıyla bir takım amaçlar be- 
lirleyip kendinizi bu işlere adaya- 
biliyorsunuz 


Sevmiyorum ara başlıkları 

(Ama okuyucu seviyor 

- Сет) 

Piyasaya "SC3000'in sahip ok 
duğu her şeye ve daha fazlasına 
sahip olan oyun” olarak tanıtılan 
World Edition'ın getirdiği bir ye- 
nilik de aralarından seçim yapa- 
bileceğiniz üç ayrı mimarı tarzda 


oynama firsatı vermesi. Bir tanesi 
Avrupa diğeri Japon mimarisinin 
izlerini taşıyan bir de standart 
modern sehir görüntüsüne $а- 
тир üç değişik tarzda şehir kur- 
ma şansınız var, Üçünde de aynı 
seyleri yapsanız bile ortaya çıkan 
goruntu çok farklı olabiliyor, ki 
bence bunu deneyin. Hem bu- 
nun için üç defa aynı şehri yarat- 
manız gerekmiyor Tek yapmanız 
gereken, şehrinizi herhangi bir 
larzda yarattıktan sonra uygun 
düğmeye tıklamak. Bütün bu çe- 
şitliliğe rağmen sıze verilenle ye- 


tinmek istemiyorsanız kendi mi- 
mari yaklaşımınızı yaratıp tüm bir 
şehre bunu uygulama şansınız. 
da var. Bu durumda siz muhte- 
melen sıradan bir oyuncudan 
сок bir SimCity profesyonelisiniz. 
Gerçi bu oyunda kendi tarzınızı 
yaratırken profesyonel olmak ge- 
rekmiyor. Building Architecht de- 
nen seçenek yardımıyla, üç bo- 
yutlu bir uzay sistemi içinde, iste- 
diğiniz formu ve tarzı yaratıyor- 
sunuz. Binanızın şekli ortaya се 
kınca sıra buna bir takım ekleme- 
ler yapmaya geliyor; duvarları 
hangi renge boyayacağınız, yer 
kaplamaları, pencere ebat ve şe- 
killeri, kullanacağınız doku ve da- 
ha başka "ayrıntılar"ı belirliyorsu- 
nuz Doğrusu karşınıza o kadar 
fazla seçenek ve kombinasyon 
fırsatı çıkacak ki seçim yapmakta 
zorlanabilirsiniz. 

Bunun dışında daha önceden 
alışık olduğumuz şu “апа- 
mark'tar, yani şehrin amt binası 
diyebileceğimiz yapılardakı seçe- 
nekler de çoğaltılmış, hem de 


"ү шше баа 


ciddi şekilde çoğaltılmış. Aslında 
ben bu landmark müsrifliğine ba- 
şından beri karşıyım ve daha faz- 
lasini görmek beni pek heyecar- 
landırdı sayılmaz ama sizin ilginizi 
çekiyorsa bunu da World Editi- 
опт artı hanesine ekleyiverin 
World Edition'ın bir eklenti mi 
yoksa yeni bir oyun mu olduğu 
konusuna hala bir açıklık gelir- 
mediğimin farkındayım. Bunun 
sebebi aynı belirsizliğin Maxis'de 
de var olması. Bir taraftan yeni 
bir oyundan bahsederken bir ta- 
raftan da 5C3000'e yapıları bir 


ekleme olarak adının geçmesi ka- 
fa karışıklığı уагаруог Zaten bana 
kalırsa 5С3000 de bir eklentiydi 
ama resmi olarak yeni bir oyun 
şeklinde çıkmıştı. O yüzden bu 
konuya hiç kafamı yormuyorum, 
serinin Ilk oyunundan sonra ge- 
len her şeyi birer eklenti paketi 
olarak kabul edip işin içinden çıkı- 
yorum. Sakıncalı ve biraz da 
özensiz bir davranış belki ama пе 
yapayım, beni de böyle kabul 
edesiniz. Bunun bir add-on mu 
yoksa yeni bir oyun mu olduğu 
noktası sadece size kaça patlaya- 
cağının hesabını yaparken 
önemli olabilir ki o da şöyle açıklı- 
ğa kavuşuyor: Eğer elinizde oriji- 
nal SimCity 3000'iniz varsa gidip 
www simcity com'dan oyununu- 
zu World Edition'a yükseltiyorsu- 
nuz Ama eğer önceki oyuna sa- 
hıp değilseniz yeni bir başlangıç 
yaparak еп yakın bayinizdeni ıs- 
гапа World Edition İstiyorsunuz 
ve taklitlerinden sakınıyorsunuz. 
Sonuçta SC3000'in bütün opsi- 
yonlarının aynen korunduğu 
ama sınırlarının genişletildiği bir 
oyunla karşı karşıya olduğumuz 
için iki durumda da hiçbir şey ka- 
çırmış olmuyorsunuz. Eh, isterse- 
niz SimCity 3000'inizi kupon kar- 
şılığı bile alabilir sonra да onu 
World Edition yaparsınız ama ku- 
pon olayına bu yazıda girmeye- 
lim 


Lay lay lom 

(Ve ben de seviyorum 

- Сет) 

Galıba artık yeni bir Sim- 
City'den bekleyebileceklerimizin 
sonuna gelmiş bulunuyoruz. 
Bundan böyle (aslında 
SC2000'den bu yana) bu oyun 
yeni bir şekil almayacak gidi gö- 


Alternatif 


İNCELEME 


runüyor Ancak varolanların ge- 
lişürilmesi, çeşitlendiniimesi ve ko- 
laylaştırılması her zaman müm- 
кап. SimCity 3000 World Editi- 
on'da da işte bu yapılmış. Oyu- 
nun kendisinde hiçbir değişiklik 
olmayabilir ama “daha fazla Sim- 
City” diyenler için şimdilik bun- 
dan iyisini beklemek haksızlık 
olur. Yeni bir SimCity isteyenler 
içinse yazının başında hatırladığı- 
mız ‘her güzel şeyin bir sonu var- 
dır saptaması hala geçerli. (Serpil 
aslında bır şehir bolge planlama- 
сіз ме sırf sevmiyor diye, yazılara 
ara başlık atmadığı gibi, şehirlere 
de park, bahçe, dinlenme alanı 
falan koymadığını düşünebiliyor 
musunuz? Ben düşünüyorum...- 
Cem) 
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Bilgi için: www.metalfatigue.com 


ki oyunlar sayesinde Oyun 
ve savaşlara boğa ат аги Se 
muz dunyanın tarihine маз тобам ya da başka bir 
бігла savaşların ve аг ушт, zaralı san plallorralar 
са ölen Insanların yanında hada bugun hepimizin çel 
kkaunizi başka bır гуппи da çe bildiği tankların ikt zyaklılarır 
kebılir, Elbette dikkatli gözle Ба- başk Bir sew değiller 
kanlar için orada saklı duran k Виз yil önce, duşmarı atesi 
ayrımı, değisik sekillerde de yö den korunmak ıçin Şövalye zin- 
iumlanabılır. Am, п tarihe {апт gelisüren ips 
baktığımda, binlerce yilik insanlik ln basında tanldarı ica dine malar yapmak içir, kisat cın sabırsızlanmaya baslayabile 
arthındeki savasları леа - bugün sadece J ой sanin пиги atabilme себп de ekler 
valyeleri, zirhl: birlikle г П ў ilar DL а dub та 
lacketleri qûré mış olluk Ma- Of 8 га е 2 Bir Real Strateji olan М 
3 der а ik i К уг lal Falığue, Comot sm vere 
де kurma, düş еп, Savaş robotarm пгеппе 
man atesinden Three Brothers kurulmuş bir oyun. Ancak oyun 


jêr birimlerin, yanı tank 


karum gili ak zengin kaynaklara v€ eski daki 
problemler çö- bir луг kalıntılarına sahıp lar, uçaklar, savunma kuleler gi 
zulse пег gün bir gezegen vèr yine elimizd vê bî Combol'larla karsılaşlırıldığın 


yeni bir savas hepi alımın ettiği, aynca da kücük bir böcek gili kalanı, 


makinesi elen tanih etmeseniz im jim- | Mech Commander gibi oyunlar 


ilen tekristeji sa- ii $ n gibi dememi dü te 
Dila ülkeleri. s ега söylemek veren konvansiyond 
уау rebolar emediğim ат, Деуге lerin oyundaki güçleri тут ayarlar 
üretmekten çe tim gereği söylemek zorunda ОК | miş ve Согоо апп 
rine, si 1 kinie Kënne eminiz Ере ит gili, Du gezegeni ele к çak alanda, Tankiarınız 
Dilim adamları, içinde D en Üç farklı güç vaşmanız sağlarımız. 
ğina olsun veya almasın г, arkadaşlar. Oyunun bu 
orum. Farkında değil misi e “süne sahip troballa beklenmeyen surpriz пег COMbat roBOTS 
sanoğlu, tarihi boyunca 
bir şeylerin içine girip savaşmayı YAPIYO | filmini se 
terci ПЕ meyere, ensse hile Багпгпагпг bir seylerle olduğ taşıyan bir oyun glan Metal 


Bal! Ch ye гап Меде Sê c zak gözeyenlerdi, c а ğu yö fazla sans annach 


ğini dusunerek oyuna an yargiy- 
la yaklaşmak hatalı bir davranış 
olacaktir Dark Reign'den çok 
farklı olarak, Metal Fatigue, Com- 
bots olarak isimlendirilmiş robot- 
ların Üzerine kurulu bir oyun ki 
bu robotların özelliği konfigüre 
edilebilir olmaları Ik kol, gövde 
ve ayaklar olmak üzere dört ayrı 
bölgeye ayrılan robotların ayrıca 
Dir de komuta personeli bulunu- 
yor ve tüm bu parçalarını istedi- 
ğiniz gibi değiştirip amaçlarınıza 
göre değişik robotlar yaratmanız 
mümkun olabiliyor. Bir ömekle 
durumu açıklamaya çelışalımı 
Oyuna başladığınızda elinizdeki 
Combot teknolojisi ile sadece bir 
çeşit robot uretebiliyorsunuz Ya 
da hadı iki olsun Combot'unuza 
bir kılıçlı el, bir de normal el ta- 
kabiliyorsunuz çünkü. Ya da İki 
normal et veya iki kılıçlı el Daha 
sımdiden uc oldu çesıtler Buna 
bir de düşmandan ele geçirdiği- 
niz Teknolojiler eklenince, yapa- 
bileceğiniz combot çeşitlerinin 
sayısı yüzleri geçiyor. Örneğin, 
bir combot' unuz, duşman com- 
botunu yenip, parçaladığında 
ondan geriye kalan bir kolu atıp 
research edebiliyorsunuz böyle 
ce o ana kadar sizde olmayan 
enerji kalkanlı kolları uretmeye 
başlayabiliyorsunuz. İşte oyu 
nun, oyuncuyu vuran kısmı bU 
rada yalıyor. Oyunu oynarken 


içinizde yanıp tutuşan derin ar 

zuyu bastıramıyor, dizginleyemi- 
yor ve sonunda da bir oyunun 

kolesi haline gelebiliyorsunuz 


Görev Bilinci Yüksek 

Bir Nesil 

Oyunun tek çekicı yanı elbet 
te ki robot üretmekten kaynak- 
lanmıyor. Oyundaki 3 farklı ırkın 
her bırı ıçın ayrı bir kampanya 
var ve her kampanya ayrı bır 
oyun olara kabul edilebilir. EK 
bette, bu kampanyaların kolay- . 
dan zora doğru sralandığını da 
belirtelim. Ancak tüm kampan- 
yanların ortak yanı, verilen gö- 
revlerin arka planda iyi bir senar- 
yo ile desteklenmiş olması. Eğer 
Ingilizce'niz varsa, her görevden 
önce tutulan raporları ve logları 
okuyabilir ve oyunun içine daha 
fazla çekildığınızı hissedebilir si- 
тг 

Oyunu cekici yapan unsurlar 
arasında, karakter gelişimine de 
onem verilmiş olmasını da say- 
mamız gerekiyor. Oyundaki tum 
birimleriniz, hatta binalarınız bi 
le, görevler sonunda elde ettiği 
niz tecrübe puanının dağıtması 
yoluyla daha effektif (yani kulla- 
nışlı ve yararlı) hale geliyorlar 
Ancak anahtar eismenileriniz, 
Combat'larınızı kullanan ekipler 
Her kampanyada, belli bir ekibi 
ve dolayısı ile onun içinde oldu- 
ğu Combatı iyi korumanız gere- 


kiyar çünkü senaryo bu ekibin 
üzerine kurulduğundan, ekibin 
kaybı ile oyunun kaybı aynı an- 
lama gelebiliyor ihata “biliyor'u 
Гала, geliyor diyelim şuna | 

Gelelim Eksiklere 

Metal Fatigue'de, yapılmak is- 
tenenin, Real Time Stratejinin 
kullanışlı omurgası içinde, oriji 
nat ve ilgi çekici bir oyun oldur 
ğu anlaşılıyor. Ancak, daha 
oyun yüklenir yüklenmez, grafik 
lerin bıraz basıt kaldığı göze çar- 
pıyor Dergideki pek çok edi- 
тогоп oyuna daha ılk bakışında 


"Dark Reign"in yanında hiç şansı 
yok demesinin ardında da bu 
“ilk bakis" yatıyordu. Ancak, oyu- 
nun kamera açılarını kontrol ek 
mesinin çok basit olması ve gra- 
fiklerdeki "Dark Reign'e göre ba- 
siliğin oyunun çekiciliği yanında 
kaybolması, onu oynanmaya de 
ğer bir oyun yapıyor. Ayrıca, 
oyun alanının sadece bir yüzey- 
le sinirli olmadığını, yer altı ve 
yörünge haritalarının da savaşın 
her anında oyuncunun kontro- 
lânde olduğunu hatırlamak ve 
Metal Fatıgue'ye, bize sunduğu 
farklı siratejik/taklık olanaklar ne- 
deniyle saygı duymak gerektiği, 
Mad Dog'un bu ay askere git 
miş olduğu ıçın tek kelime yaz- 
тат! olduğu, Sinanın da кет 
dısıne bir e-mail yapabilmiş ol 
masına rağmen gönderdiğimiz 
hiçbir тае cevap vermediği 
kadar gerçektir | Al birini vur di 
деппе В! gelsinler, kim kimin 
sırımda meşe odunu kırıyormuş, 
görüşücez } 

Oyun hakkındaki son yoru 
mumun ise, alıp oynamanız yö 
nünde bir tavsiye olacağını tah 
min edebiliyorsunuzdur sanırım 
Dev savaş robotları hakkında ya 
pılan önceki stratejilerden (Mech 
Commander veya Earth Siege 


İNCELEME 


۶ Haziran 99 80/100 


serisinin adını şu anda hatırlaya: 
madığım stratejisi gibi. .) çok 
farklı olduğunu halırlarmamın 
da bir lüzum halıne gekdiğini 
hissediyorum. Onceki oyunların 
aksine, bu oyunda kazanmak 
için, robotlarınızın dısındaki bi- 
rimlerinizi de etkin biçimde kul- 
lanmanız gerekliliği ve kaynak 
toplayıp Üs yönetme opsiyonu, 
DRSS oyunlarına (Dev Robot Sæ 
уаз Stratejileri.) (Tamam! Uydur- 


dum!) yeni bir heyecan kalıyor 
Şüpheye yer vermeden оупауь 
nız lutfen 


Cem Şancı 


- kler 


з doyutlü ama detay seviyesi düşük gr 
ler hiz konusunda yatdimcı olsa da görünüş 
olarak çoh büyük vaatlerde bulunmuyor. 


fann уш savaşmalan Е 
da ilgine sesler çıkmasına szhep oluyar. Ата 
seslerin daha İyi olması “kesinlikle” gerekirdi, 


Gİ 


Ga giti, Okuyun ve Bikayenin içine çekili- 


LEVEL Notu 
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F1 WORLD GRAND PRIX 


Mevsimi de gelmişti zaten. Yepyeni?? Bir F1 simulasyonu. 


Yapım: Eidos Interactive 


arkında mısınız bilmiyo- 
rum ama şu meşhur de- 
yişle gelişen! Türkiye'min 
ieğişen yüzlerinden birisini de, 
özellikle genç neslin Formula | 
yarışlarına duyduğu ilgi oluşturu- 
yor. Mevcut alakanın oluşmasın- 
da bilgisayarların, yani intemet 


ve yarış oyunlarının payı пе ka- 
dardır bilinmez ama son dönem- 
de özellikle de Şu bir iki yıllık pen- 
уойа herne olduysa oldu net- 
cesinde РІ televizyondaki futbol 
dıktasını çakurmadan rahatsız et- 
mekte. Artık bir kisin medya ya- 
riş sonuçlarına genişçe yer ayırı 
yor, dahası yarışlar canlı olarak 
izlenebiliyor. Ayrıca bır diğer 
meşhur (ve sinir bozucu deyişle) 
yurdum insanı, kendi tasarımı 
web sayfalarında yarışlarla ilgili 
güncel bilgi sunma gayretinde 
Hatırlanacağı gibi 80'lerin so- 
nu ve 90'ların başında FI pek 
çok talıhsiz kazayla anılır olmuş- 
tu. Neyse ki FHA müdahalesiyle 
bu tip olumlu kazalar hız kesti 
Yeni düzenlemeler doğrultusun- 
da tasarımcılar yarış araçlarını 
%99a varan oranlarda aynı yap- 
mak zorunda kaldılar Bundan 
sonra Formula 1 takım sürücüleri 
ve muhendisler sahip oldukları 


Tür: FI Yarış Simulasyonu 


S4 Vlik hareket alanında atacaklar 
rı adımlarla avantaj sağlamak du- 
rumundalar. Sözü edilen zaman 
zarfırdaki değişim elbette oyun 
dunyasına da yansıdı. Lafı geve- 
lemeden söyleyeyim Bu kadar 
yarış oyunu içerisinde diğerlerr 
nin önüne geçecek özellikler ba- 


rındırması gereken oyun sanki 
bu gerçek dikkate alınmadan ha- 
zırlanmış izlenimi yaratıyor 


HAKKINEN 


Hep aynı nakarat 

Eidos firması tarafindan gelişti- 
теп РІ World Grand Prix, 1999 
FIA Formula 1 Dünya Şampiyo- 
nası verileri esas alinarak düzen- 
lenmış Yarışlar boyunca şampi- 
yonanın orijinal takımları ve sù- 
rücüleriyle birlikte en yüksek ger- 
çekçilikte sürüş teknikleri çerçeve- 


Web: www.eidosinteractive.co.uk 


sinde yarışıyorsunuz. Bu alandaki 
başarının ölçüsü 1999 yarışların- 
da elde edilen sonuçlara benzer 
derecelerle şampiyonayı sonlan- 
dırabilmek olabilir mesela 

Elbette F IWGP, güncel rakip- 
lerinden uzun uzadıya farklı bir 
profil çizmiyor. 11 FI takımı içeri- 


sinde mücadelenizi her iki pilotla 
ca sürdürebilirsiniz. Unlü isimler 
dışında profile seçeneği sayesin- 


8 TAGHEVER TIMING 


COULTHARD 


de değişik karakterler yaratıp 
farklı pistlerde hangi özelliklerle 
yarışacağınız önceden belirlene- 
bilir, Her profilin en iyi perfor- 
mansından tutun hangi pistî 
hangi kameradan izlediğine ka- 
dar olan tum bilgiler burada kē- 
yıtlı tutuluyor 

Şampiyonarın 16 yarış pisti 


orjinallerine tastamam uyuyor. 
Oynanış sırasındaki gerçekçilik ve 
detay seviyesi arcade ve simulat- 
on arasında yapılacak geçişlerle 
şekilleniyor. Arcade modunda 
yol tutuşu daha kuvvetli. Bu sa- 
yede virajları spinsız dönebilir ve 
frenlerde tekerlek kilitlenmeleri- 


nin önüne geçebilirsiniz. Ayrıca 
çarpışmalarda daha az hasar 
meydana gelecektir. Yapay zeka- 
nın en belirgin olduğu noktalar- 
dan biri burası. Bazen oyunu 
zorlaştıran , bazen de tolerans 
gösteren rakipleriniz özetle her 
zaman dişinize доге gayreti için- 
de Otomatik vites, yol çizgisi ve 
fren gibi yardımlar alarak yarışı 
daha da kolaylaştırmak müm- 
kün 

Simulasyon modu araçlarına 
ince ayar çekip en iyi perfor- 
mans peşinde koşan iddialı 
oyuncular için. Oyunun tadı tu- 
zu burda Yol tutuş azalır, hasar 
artar ve rakipler acımasızlaşır 
FIWaP'nın senaryo modu en 
fazla heyecan duyduğunuz yarış- 
ları yeniden oynamak ve arka- 
daşlarınızla takas etmek için 

Kabul. Tum bunlar zaten tüm 
FI yarışlarında olan özellikler 
Oysa iş direksiyon başına geçme- 
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amım 


M SCHUMACHER 


e Takke duşuyar ve kel 
örunüyor. Hos dunu daha ön 
се de söylemisim ama bu mev 
zuyu irdelemesek olmaz, PE sù- 
rumu 2000 yilan ortalarında pi- 
yasaya gikan bir oyunun 99 For- 
rilerini içermesi bebek 
olu doğdu demek için yeterli Dir 
sebep. Aercdinamik Usturluğe 
sahip. 
warmt d ile 


sarın hayranlar Ste 
vine ve yerden 
muhetaplar. Ayrıca Indianapolis 
1 


pisti yarışa eklenmemiş. Bu 
daha da uzatılabilir 


ттт чү” 
POSITION {АР 


1/7 


0 


BARRICHELLO 


AI? Artifical Idiots 
Yapay zeka konusu 
Oyuncuya ayak uydur 
05. Bu eken kopmaları engelli 
yar © yrii yapay zekânın та- 
kri arkadaşınızın size yol verme 
si ve rakipleri bloke ederek yar 
dime olması gereken durumlar 
аа aynı апаке göstermemesi 


isn diğer boyutu. 


Fi WGP umut veren yan 


larından Bin garaj ayarlar En az 


уги ran diğer Gtriekleri kadar 


detaylı бап ve zahmetli sayılabı- 


¢ bu ince ayarlar sa 
hava 


sinde farklı pistlere v 
k lanna > ацгетіе- 
meter yapılabiliyor. Her pist 
gin bini sıralama turu bîrî 
de уапма есет İki epli 
mum ayar zaman kazari- 
mak amacıyla kaydedilebi 
lir, Маі iastık seçimleri 
de nemli ST, 52, RI, RZ, 
ve КЭ tastikleri arasından İlk 
ikisi normal sen Üçü de ye 
ğışlı havalarda tercih edil- 
meli 

Grafikl ki üç boyutlu 
modellemeler MÜSstü 
değil, Ikindi progressive 

texture kaplama dener 

meret sağolsun, havada uçuşan 


lastikleri ve şaseci 


lergeler yönüyle Гаа sade апта 
araç dizaynları basarılı 
ına eklenen ilgine 


arından. Televizyon 


görünü 

kamera aç 
n çekimler için konuslar 

dınlan kameralarla tekrarlar sey- 

redilebildiği qibî helikopler karr- 

orasında olduğu gibi bu û 

lən ayrıca yarışılabilır de 

Kamera açıları pistleri oluk 

jenis bir perspektiften almis. 
Oyur muzikleri bîr yarış 

oyunundan beklenen tarzda 

Motor etekleri araçtan аг; 

tinaj ve 

r müzik 


аласа değişmiyoi 
çarpma sesleri gibi dig 
öğelerivse fazla tekrarlarla боф 
muyor 


Tamam kabul ediyorum bu 


İNCELEME 


sabah ters tarafımdan kalktım ме 
unes de beynimi keminyo. Bir 
an önce istanbul'dan uzaklaş- 
mak istiyorum ve çevreme pem 
be gözlüklerle bakma taraftarı 
değilim ama FI World Grand 
Prix bu sparun su anki en tyi 
sunumu olduğunu asla gönül 
rahatlığıyla yemem 
e yutturmaya kalkmalai 


Fi 2000 dururken 


yeni а 
da саб; 
güncel almayan verileriyle 


LAP en iyi seçim değil gib 


Ozan Ali Dönmez 


Beğenin çıkacaktır ama tapilası değiller. 
Yanık tastik kokusunu hissettirecek kadar 
güze! olmalydilar. 


leyebiliriz ЫЎ. Ата Fr ‘lerin motor gürültü 
letini iyi tòktit etmişler 


Oynanabilirlik adına alışılacak veya yad- 
smacak hiçbir yenilik yok. Bildiğiniz F 
yarışına bir yenilik getirmiyor. 


sürüş son derece gerçekçi çünkü, Motor 
gütülüsüne kapılmanız olası, 


LEVEL Notu 


İN 


CELEME 


11117 


" Do you really believe that that machine has 


Yapım: Cryo 
u kuşku götürmez bir 
S gerçektir ki, bir zamanlar 
iamamen rüyalarda 
je ilerde var olma 
ihtimali olan hayaller bu- 
gün elinizin altında, 
masanızın üstünde 
ya da cebinizin için 
dedir. Tarihin istis 
Dasiz kendini tekrar 
edişi göz önünde 
bulundürulduğur- 
аа, geçen ay izledi- 
дїгї bilimkurgu fil 
mi, arkadaşlarınızla 
konuşup espriler yaptı- 
ğınız fantastikler, ya da 
bu yazının konusu olan 
oyun bir şekilde bir zamanda 
gerçekle ektir. Yarın ya da, 
gelecek yüzyıl arasında büyük 
farklar yok, önemli olan bilimkur- 
gu sozcuğunün ikinci kısmının 
basit bir “bekleme” 
sürecinden baş- 
ka bir şey ima 
etmediği 
gerçeğini 
farketmiş ol- 
manız 
dır. Zak 
b ten dun- 
yanın ve 
zama 
nın gizli 
sahipleri, 


М 


Tür: Adventure 


herke- 

sin buyuk alay konusu 
yaptığı hayallerin eliniz- 

de tuttuğunuz dergi ka 

dar gerçek olabileceğini 
bilenlerdir Buna karşı çıkan 
ve kabul etmeyen basit zeka- 


lar ise maalesef gezegenimizi bü- 


yük ölçüde kaplamışlardır. Ama 
unutmayın ki, basit zekalar her 
zaman haklı olmamıslardır. Onta 
daha önce insanların uçamaya- 
cağını söylemişler, yeryüzünü de 
tamamen iki boyutlu gezmişler- 
dir 


ii 


Web: www.Cryo-interactive.com 


Demem odur ki, sevgili okuyu 
cular, eğer bir zamanlar uçün- 
cü.boyutla gezmek, delilik, 
saçmalık, gerizekalılık 
olarak algılarıyorsa, 
kımse su anda dor- 
düncu boyuttaki 
bir yolculuğa asla 
fantezi gözüyle 
bakamaz 
Bu konuda 
daha fazla ko- 
nuşmak isterse- 
niz, 


emallımden 
| bu konudaki her varsayım, teori 
veya fikir üzerine konuşabiliriz, 
beklerim 
şimdi sevgili Level halkı, izni- 
nizle, benim uzun bir süredir 
beklediğim ve nihayetinde gü 
nümüz. zamanına ayak basmış 
olan Cıyo'nun son şaheseri, bU 
ayın adventure'ı Time Machi 
ne'den bahsetmek istiyorum 


Kayıp Zamanın 

Gücü Adına! 

Time Machine bundan yakla- 
şık bir yuzyil önce bilimkurgu ya- 
zarlarının babalarından 
H.G. Wells tarafından edebiyat 
dünyasına sunuldu. Kitabın Iki 
özelliği маг İlki filmi yapılacak, 
günümüzde bile okunmaya de- 
vam edecek (hatta gorduğunuz 
gidi oyunu bile yapılacak (hoş 
aslında o kadar da kitapla ilgisi 
yok ama, } kadar başarılı yazılmıs 
ve İyi kurgulanmış olması İkincisi 
de tarihteki ilk "zaman yolcuğu" 
oğes taşıyan yazınsal eser o'ma- 
sı, Dolayısıyla tum bu özellikler, 


traveled meme“. ass man М © мм ie Mai 


her zaman mistik konulu olaylar- 
dan hoslanan ve bu konuda her 
seferinde çok başanlı adventu- 
refar yapan ve benim de çok 
takdir ettiğim Cryo'nun Time 
Machine: güzel bir bilgisayar 
oyunu şaheseri yapmasına yetti 
de arttı bile 
Cryo bu konuda yine her za 
тапк titizliğiyle çalışmış ve helal 
olsun bır kere daha en iyi adven 
ture firması olduğunu kabul ettr- 
mış. Bu Fransızlar da çok oluyor 
gibi geyikleri bir kenara bırakalım 
da (Hele birakma da gör o za- 
man-Cem|. oyunun gerçek orji- 
nal Time Machıne'den ne farkı 
var ona bakalım Hmmm, 
asima bakarsanız ismi ve 
oyunun geçtiği zaman hari- 
cinde herşey farklı, hem de 
çok farklı Cryo baştan so- 
na kendi fantezisini gerçek- 
leştirmiş, Ama kesinlikle Þe- 
nım gerçekleşmesi zor Bul 
duğum bir kaç sey dışında 
çok başarılı bir senaryo kurmuş 
(mesela o kadar yıl sonra hala in- 
gilizce konuşulması fantasliklık- 
ten çok saçma geliyor bana iger- 
çı başka türlü de oynamamız zor 
olurdu, o konuda da haklılar (üs- 
ielik oyundaki karakterin de bu 
nu ilginç bulmasını düşunmüşler 
{уе bu da çok hoşuma gitti (ehe, 
bu arada yeni içiçe parantez aç- 
ma rekorunun sahibiyle tanışın! 
(Umarım bu reker denemelerini 
uzalmazsın Gökhan-Cemi)i)) 
Çok kısaca HGWells'iri roma- 
nından bahsedersek, sevgili za- 
тап yolcumuz kendi icat ettiği 
zaman makinesiyle 19 yuzyılırı 
son yıllarından şöyle bir 802 701 
yılına doğru mınık bir gezinliye 
çıkar, ve artık insanların ve çok 
zeki hiç bir canlıların yaşamadığı, 
Elor'lerm ve Morlock'larırı giduğu 
bir dunyaya varır. Buradaki dün 
ya mükemmele yakın olduğu, 
giden bır şey ve değisim 
olmadığı ve çok az tehlike oldu- 
ğu Için zeka ve düşünce çok faz 
la gelişmemişlir. Hatta bu dünye- 
da, dışı ve erkek de yoktur Çün- 
ku dışı ve erkek arasındaki fark, 
ve beraber bir araya gelip birlik: 
telik oluşturma, birbirlerini ta 
mamlama ve evlilik gibi kavram: 


yanlış 


lar güç ve savaşın olduğu dö- 
nemlere ait kavramlardır. Bu 
dünyada hiç bir şeye gerek yok 
tur 

Cryo'nu oyununda ise айат 
mızın yola çıktığı ve vardığı za 
manlar aşağı yukarı aynı, ama 
vardığı dünya çok farklı, Yine çok 
başarılı ve farklı bir senaryo, ama 
biraz tanıdık bir arkaplan 


Zamanın Sonsuz 

Derinliği Namına! 

Bu dünya ortaçağ Mısırına 
çok benzeyen insanların olduğu 
ingilizce konuşulan bir dünya 
Yola çıkan adamımız bu dunyaya 
vardığı anda, zaman makinesi 
kaybolur Bunun uzerine zaman 
makinesini bulmak ve eve done- 


bilmek için bu ilginç ve bir o ka 
dar da gizemli dünyayı kesfe 

kar. Bu dunyada oncelikie bizim 
dünyamız gibi kıtalar, ülkeler ve 
okyanuslar yoktur. Burası, tama 
ти tek bir kara parçası olan ve 
çevresi suyla çevrili tem ortasın: 
da da “sonsuzluk denizi" olan bir 
gezegendir Tek yerleşim yeri 
olan "kumsaalı şehri” eski arap 
şehirlerine benzemektedir. Senir- 
de olan “hafıza tapınağı"nda ge- 
zegenin en buyuk "zaman büyü- 
culeri"nden {спсгопотапсег) 
Vel Subek yaşamaktadır. Onun 
haricinde buyuk çolü geçerseniz 
“Shekandarlar'ın Tapınak'ına ula- 
şabilirseniz Burada ise şehrin sæ 
т\ш, ve tum zaman buyuculeri- 
nin efendisi Tetradon Logor Shar 
yaşamaktadır. Bu gezegendeki 


tüm insanlar Zaman Tanrısı Kho- 
ronos'a tapmaktadır. Zamanı 
kontrol едеп bu Tanrı zaman za- 
man gezegene bir tür hafıza dal- 
gası yollamaktadır. Bu dalga tüm 
gezegeni kaplayarak gezegende 
olan zaman büyücüleri, kutsa 
koruyucular ve nautilus kristalini 
taşıyanlar haricinde herkesin ha- 
fızasını tamamen silmekte ме ya- 
şını birden değiştirmektedir 
Qyun içerisinde de ara ara rast 
layacağımız bu çok orjınal fikirli 
enerji dalgaları bir anda yaşımızı 
değiştirecek ve çocuk, gençlik, 
yaşlılık olmak üzere bir insanın 
tum evrelerini oynamamızı sağla- 
уасакиг 

Oyunumuzun genel olarak 
konusu böyle, ayrıntıları, şehrin 


ortasındaki 
dev kum saati 
ni, Tripodonları, zaman bü- 
yülerini, gökkuşağı nautilus 
oyununu ve daha nicelerini 
zamanla kendiniz kesfedeceksi- 
niz. Oyuna başladığınızda da di 
ğer adventurelarda olduğu gibi 
akterin mouse'la yönetilmedi 
ğini gö «siniz. Çünkü bu 
oyunda diğer adventureların bir 
çok insan için olan sıkıcılığı kaldı 
nlmış ve daha hareketli action 
oyunlardakinin benzeri bir sistem 
kurulmuş. Klavyenizde aynı bir 
action oyunundaki gibi, коѕабі 
lir, eğilebilir, geriye sıçrayabilir, 
sağa sola «açabilir ve hatta oyun 
süresi boyunca öğreneceğiniz 
zaman büyülerini yapabilirsiniz. 
Kahrolası Pişmanlığın 


Son Zamanına! 

Oyunun grafik yapısı da ben- 
zerlerinden biraz farklı, lik olarak 
Alone in the Dark gibi oyunlarda 
ortaya çıkmış oyunun belli yerle- 
rine yerleştirilen ve oraya yaklaş- 
tığınızda o kameradan göster- 
meye başlayan kamera sistemiyle 
dinamik kamera sistemi birlestiri! 
miş Yani bir ekranda ilerledikçe 
aynı bir action oyunundaki gibi 
kamera sizi bir süre takip ediyor 
ve belli bir yerden sonra değişe- 
rek bambaska bir kamera acısın- 
dan gösteriyor. Sadece karak- 
terlerin ve objelerin render- 

zengin 3D 
grafiklerle dolu olduğu bir 
ortama çok yakışmış, basarılı 
bir secim 

Oyunun göze batan di- 
ğer önemii bir özelliği yapay 
zekası Üryo'daki arkadaşlar. 
moron robot gibi bir şehir yap- 

такап: 


sa, gerçek yaşayan bir 
şehir yapmaya karar 
VErMİS Er, bunun 
кїп de epey uğras- 
mışlar anlaşılan. Sehirde 
gezerken, hep şehir halki- 
nın bır şeyler yaptığını 
görüceksiniz, kımse bir 
yerde kazık gibi sizi 
beklemiyor yani, Kimi çal 
siyor, kimi birbiriyle konuşu 
yor, kımı bır şeyler sati- 
yor.. Tavşan, sincap kar- 
т hayvanlar ortamda 
geziyor. Bu yapay zekaya uy- 
gun olarak karakterler de 
опа доге davranıyor 
Eğer uyarılan bir şeyi bir 
kaç kere daha yapmaya ça 
lışırsanız gerekli ceza verili- 
yor, уа da mesela davranısla- 
göre karşınızdakinin ruh 
halî değişebiliyor vs 
Sonuç itibariyle, Tıme Machine 
başta konusu ve kurgusu olmak 
uzere kalıteli bir oyun 


Şerefe! 

Zaman fırunalarıyla dolu bir 
dünyada, zamandan üç küçük 
dilim kesmişiz, 

Biri size, 

Biri bize, 

Вп de oralarda gezene 


İNCELEME 


olmus, 
Çok mu? 
“ .. even when mind and 
strength had gone, gratitude 
and tender love for one another 
still hved on in the heart of 

man “ (Gokhancım okuyucuları- 
mız İngilizce bilmek zorunda de- 
дї bu yüzden ben olayın Türkçe 
mealini ya 

рт, 


“Aklını 
ve gucunu kaybet 
mış olsan bile, paran varsa kal 
bin boş kalmak zorunda değ 
çünkü bütün manitalar pesinde 
коѕаг"-Сет) 

- the storyteller 

(Н G. Wells s Time Machine} 


- Gökhan & Batu 


Oyunun narrdayse tamâmını зр grafikler 
oluşturuyor, karakter çizimleri ve objeler 
vennarlanmış. 


feller de çok belirgin bir güzellik уок; 
ата konuşmalar tamamen ruh haline göre 
etkileyici bir şekilde seslendirilmiş 


Oynanabilirik basit, köttrollere hemen aliye 
yorumuz. Zorluk işe dengeli, bazı bulmaca” 
laz çok kolay, bunlari çok гот. 


Ortama rahat adapta. olunabilmesi için ha” 
men her öge düşünülmüş ve uygulamış 
Atmöifere rahathidu girerseniz 


LEVEL Notu | 


Havaalanı yaratmaca! Nassı yani? 


Yapım: Global Star 


celeleri her hallerinden 
belli olan kalabalık in- 
san sürüleri, sıkıcı 
anonslar, sağa sola taşınan ba- 
vullar ve vedalaşmalar havaalanı 
sözcüğünün bende uyandırdığı 
ilk çağrışımlar/cı| (Bende de hü- 
zünlü ayrılıklar, ayrılmak isteme- 
yen eller ve kalkan Fransa uçağı 
апапоѕисиг havalanı sözcüğu- 
nün uyandırdıklar-Cem). Benzer 
izlenimleri yıkıp işin perde arkası- 
na geçmenin birilerini cezbede- 
ceği düşünulmüş olsa gerek Air- 
port Tycoon tarzı bir simülasyon 
yaratılmış. Şayet yanılıyorsam dik- 
katli okuyucular bu hatamı düzel- 
teceklerdir, daha önce hiçbir 
oyun tasarımcısının başmurmad- 
ğı, her nasılsa kenarda köşede 
unutulmuş, bakir bir konu bu 
Global Stars firmasının yapım: Air- 
port Tycoon'ın türünün 
kafanızda biraz daha 
netleşebilmesi için onun 
Roller Coaster Tycoon ve 
Sımcity tarzında ama bu 
kez havacılıkla içli dişh bir 
yapım olduğunu söyle- 
yebilirim. 
Yapmanız gerekenler 
basit sayılmaz. Çünkü 
nem havacılık şirkederini 
hem de yolcuları mem- 
nun ederken, boş dur- 
mayıp tum gelir kalemlerini en iyi 
sekilde kullanmalı, mevcul hava- 
alanını ihtiyaca uygun şekilde 
modemize etmelisiniz. Sizi bekle- 
yen bazı sorunlardan kaçış yok, 
çünkü nereyi seçerseniz seçin 
тат şehirlerin kendilerine özgü 
problemleri маг. İstanbul deprem 
riski taşırken, San Francisco ve 
Londra gibi kötü hava koşullarıy- 
la meşhur metropoller uçuş trafi- 
ginin sıkça aksamasına neden 
olacak. Rio de Janeiro gibi bir şe- 
hirdeyse politik huzursuzluklar te- 
rör problemini gündeme getire- 
cek 


The Sky is the Limit 

Oyuna anayolla bağlantısı 
olan bir terminal insa ederek bas 
lamalısınız Terminal kapısına ya- 
kın bir yere apron, uçak park аіа- 
nı, pist ve konirol kulesi yapacak- 
sınız. Son olarak otopark ve itfa- 


iye inşasının ardından ilkel sayıla- 
bilecek havaalanı ilk yolcularına 
hizmet vermeye hazır hale geli- 
yor. Para kazanmak Için yapılması 
gereken, havayolu kuruluşların- 


Чап gelecek teklifleri beklemek. 
Bol yıldızlı olanları prestij kazan- 
manızı sağlayacaktır İlk antlaşma- 
nın ardından uçuş planlarıyla ilgi- 
li programları hazırlamalısınız Şir- 
ketler kalkış ve уап saatlerini dik- 


İNCELEME 


i İçin: www.klisaris.co.uk 


kate alarak sabahın erken ve ak- 
şamın geç saatleri gibi bazı özel 
zaman dilimlerinde yer almak isti- 
yorlar. Uçakların yerde ne kadar 
kaldıkları da önemli, Daha hızlı 
turnaround zamanları daha fazla 
iniş kalkışın yapılmasını sağlar ki 
bu daha fazla yolcu ve para de- 
mektır Kisa aralıklarla fazla uçakla 
baş etmek etkili bir altyapıyı ge- 
rektiriyor, Binlerce yolcu aynı an- 
da checkan yaptırmak istediğinde 
neden bahsettiğimi daha iyi anla- 
yacaksınız Müşteri sayısı milyon- 
ları bulunca otel şirketleri ve ben- 
zin İstasyonlarıyla antlaşmalar ya- 
pacaksınız. Terminal içindeki boş 
alanlar Kitapçı, kuaför, bar vb 
olarak kıralanmak için bırakılmış 
Bazı uçuş şirketlerinin anlaşmak 
için kargo binası, otel gibi istekle- 
ri var. Bu istekler karşılanmadan 
onlardan рага koparmak müm- 


DU ют lek чча б. 
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Alternatif 


kun değil Zaman zaman kötü 
hava koşullarında pisti trafiğe ka- 
payarak yolcuların can güvenliği- 
ni sağlamanız gerekecektir 

Otoparkların ve tren istasyon- 
larının terminale yakın yapılması 
yolcuların zaman kaybetmesini 
engeller. İtfaiye ve karakol gibi 
güvenlik birimleri aprona yakın 
yapıldığındaysa müdahale 
zamanı kısalır Havaalanının iş- 
leyişi kontrol kulesi, taksı, yolcu, 
kalkış kameralarından detaylı 
olarak izlenebiliyor. 

Airport Tycoon, 75 ana mer- 
keze, 200 havayolu şirketine, 
lokal ve uluslararası 1209 hedef 
noklaya hizmet vermenizi İstiyor. 
Oyunun en büyuk eksilerinden 
biri yapılması gerekenler hakkın- 
da yeterince bilgilendirilmeyişiniz. 

Bu tarz tycoon oyunları nasıl 
olursa olsun bir hayran kitlesi 
yaratabilir. Konu ilginizi çeküyse, 
içinizde ukde kalacağına, alın! 


Ozan Ali Dönmez 


т: 


Notu 


Hava айат yönetimine detayli bit bakış 
sağlıyor, Ancak graiiderin yelersitiği ve 
kullanıcı dost oltrayıgı negatif уй 
olarak sayılabilir 


MinimumiPentur М Rar 
Önerilen: 


multiplayıy 


рех Verniyoniu: Yok 
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Soulbringer 


Ruhunuzdaki şeytanı uyandırma vakti geldi belki de! 


Yapım/Dağıtım: Infogrames 


erkesin ruhunun için- 
de bir şeytan yalar. 
Eğer onu uyandırırsa- 
niz ya da tam gözlerinin içine ba 
karsanız serbest kalır Sinirlendiği 
niz, sevdiğiniz ya da bir şeyi çok 
istediğiniz zaman seytan uyanır 
ve yatlığı yerden çıkmak ister 
Eğer kontrolünuzu kaybederse- 
niz içinize ушаг süren eğitimle 
bastırdığınız bu дис kaçar ve sızı 
kontrolü altına alır 
Arkadaslar, uzun zamandır iyi 
bir oyun aramaktaydım. Şöyle 
başında uzun zamanlar geçirebi- 
leceğim arkadaşlarımın yanında 
herkese neler yaptığımı anlatabi- 
im {etraftaki insanlar bana 
"sonra adama elimdeki bıçakla 
vurdum ve saçıldı, sanırım tam 
kalbıne geldi” laflarından sonra 
дапр bakmaya başlasalar da) bir 
oyun aradım durdum Кагапик ve 
puslu sokaklarda Şimdi saniyor- 


Tür: 30 Aksiyon 


sunuz кі Soulbringer aradığım 
oyun, ama değil, Internette her- 
kes bu oyun hakkında o kadar 
çok yazıp çiziyor ki siz bu oyunu 
süpper birşey zannediyorsunuz, 
ama alakası yok. İki seçenek var, 
bunlardan bir tanesi benim çok 
гог oyun beğenen bir adamım 
ya da oyunlardan hiç anlamiyo- 


rum, Kendime olan güvenimi ko- 


rumamı açısından ikinci seçeneği 
pas geçip bırinçisını seçiyorum 
Oyunu anlatmay. lamadan 
önce size İyi bir oyunu ne kadar 
özlediğimi anlatmak istiyorum. 


Günlerden bir gün... 

RPG oyunları güzeldir. sızı 
uzun süre başına bağlayabilir ve 
de karaklerinizin ve yardımcıları 
тп gelişmesini görmek sizi tat- 
min edebilir ve büyük itimalle de 
edecektir Ancak RPG oyunlarin- 
da da belirli bir sekilde seçene- 


Bilgi içinwww.soulbringer-game.com 


gin sizin elinizde olmasını hisset- 
mek istersiniz Mesela yakın 2а- 
mandakı oyunlardan örnek ver- 
mek gerekirse "Vampire: The 
Masquerade Redemption” da 
başlangıçta çok umutluydum 
Ancak daha sonra ortalıkta dola- 
şıp vampirleri kesip bütün konuş 
ma seçeneklen aynı kapıya çıkın 
ca o oyunun da kotu bir guake 
özentisi olduğunu anladım. Ba- 
na gore şu aralar oyunlar o ka- 
dar kötü ki biraz yuzune bakılır 
bir oyun çıktığında herkes ustu 
ne atlıyor 

Ama oyuncular oyun oynama- 
ya devam etmeli. O yuzden bi- 
raz seçici olmak kaydıyla bu İşi 
yapmayı bırakmamak gerekiyor 
Bu oyun ise çok fazla seçici de- 
ğilseniz yt bir seçenek olarak yer 
alabılır 

lik bakışla dikkatinizi çeken şey 
oyunun adı: Soulbringer Hayır, 
niçbir sekilde ruhların alım satim 
isyle uğraşmıyorsunuz Tek yap- 
tığınız şey kahramanlık. Şaşırdınız 
mı? Herhangi bir oğinelliği var 
mı? Cevap veriyorum; Hayır Hi- 
kayenin başı ile sonu arasındaki 
olaylar hiç de bulunmayan hint 
kumaşı değil. Bir bottan inip am: 
canızla konuşmaya gitmek isti- 
yorsunuz Sonra da amcanızın 
evinin etrafın haydutların sardı 
fını ve şehirden kimsenin size 
yardımcı olamayacağını fark edi 
yorsunuz Hemen cesurca ог- 
mana dalıp (başka seçeneğiniz 
yok), bütün haydutları meyve bi- 
çağınıza geçiriyosunuz. Bunu ya- 
Piyorunuz çünkü daha iyi bir si- 


laba ihtiyacınız yok {zaten buldu- 
ğunuz en iyi silahlar bunlar). Da- 
ha sonra amcanızın klübesine 
vardığınızda onun odun kesmek 
için ormana gittiğini ve size de 
bir not biraklığını görüyorsunuz 
Sizin binbir zorlukla oldurduğu- 
nüz adamların yanından amca- 
nız buyuk bir ustalıkla sıyrılıyor. 
“Acaba nerde yahu benim bu 
hınzır amcam” diye sışarı çıktığ- 
nızda е buyük ve kuvvetli bir 
yaratık karşınıza çıkıyor ve Sizi 
hiçbirşey görmeyip duymadığını- 
za büyü yotuyla ikna ediyor. Gi- 
dip diğer insanlarla konuştuğu 
nuz zaman bunun çok buyuk bir 
kötünün sadece başlangıcı oldu- 
ğunu söylüyor. Buraya kadar bü- 
tün hikaye “Kırmızı başlıklı kız” ve 
"Hansel ile Gretel” den esinlen- 
miş olduğunu düşünüyorsunuz 
ve son derece de haklisiniz. Son- 
rası ise zaten malum; siz yeterin- 
ce küvvellenene kadar az Hit Po- 
nlli yaratıkları döversiniz. Sonra 
gittikçe zorlaşır ve sız daha iyi bir 
zırh ve silah alarak yolunuza de- 
vam edersiniz. Еп sonunda da- 
son derece zor bır yaratık çıkar 
ve siz onu birkaç save/load bu- 
yusu kullanarak (ki bu büyüler 
gelmiş geçmiş en kuvvetli büyü 
lerdir) öldürürsünüz 


Ormanda bir aslan 

çıktı karşıma 

Sonuç nedir? Aynı tas aynı ha- 
mam. Buraya kadar hiçbir orji 
nalliği olmadığı için oyunun baş- 
ka noktalardan bü zayıf yönlerini 
kapatması gerekiyor. Bunun için 


İNCELEME 


oyunun müziklerine bakalım, 
gerçekten güzeller. Söylenebile- 
cek hiçbir kelime bulamıyorum 


Sahnenin gidişine göre güze 
ayarlanmış müzikler sızı «gine ali- 
yor, Grafiklere de güzel denebi 
lir. Hiçbir zaman birilerinin gö- 
runtusu sizi rahatsız etmiyor. Yak- 


laştığınız zaman görülen pixel 

bozulmaları da kadı kızında cla- 
bilecek kusurlardan Oynanabılır 
liğe gelince; ikiye ayrılıyor ve ok 


Yerde gorduğunuz ve alabilece- 


dukça Uzun Uşunlmesi gerekiyor 
Savaş sahneleri ve idle sahneler 
olarak ikiye ayırmayı uygun gör- 
dum. Idle sahnelerde arkadan 


veya önder görüşü seçip iyi bir 
kontol sağlayabiliyorsunuz Sa- 
dece farenizi kullanarak yürütebi- 
Пуог ve butun menülere erişebili- 


yorsunuz. İnsanlarla konuşmak 
ıçin Üzerlerine basmanız (klıkle- 
mek demek istemedim) yeterli 


ğiniz şeyler ise ya değişik bir 
renkte ve onları görmeniz çok 
kolay ya da zaten kendiliğinden 
parlıyorlar, Yerde duran bir kağıt 
parçasının parlaması başla Işki- 
lendirse de kadı kızının güzelliği- 
ni hatırlayıp bunu da görmez 
den geliyorsunuz 


Başladık boğuşmaya 

Oyunun ikinci bölümü ве sa- 
vaş sahneleri. Grafiklere göre 
yapılan bir savaş sahnesini ilk 
defa bu oyunda gördüm ve iti 
raf etmem gerekiyor ki etkilen- 
dim. Adam sağ etini kullanıyorsa 
ve siz de solaksanız savas sahne- 
lerinde elleriniz çarpabiliyor ve 


ikiniz de vurulmayabiliyorsunuz 
Bu yüzden savaşırken karakteri 
nize birden fazla emir verebili 
yorsunuz. Bu emirler kullandı 
nız silahlara göre değişebiliyor 
Yani örneğin bir bıçak kullan- 
yorsanız verebileceğiniz emirler 
normal alak ve alttan atak ola- 
biliyor. Aynı sey bir gürz kullanır 
ken kendi etrafınızda dönüp 
vurmak ya da kafasına vurup 
düsmanınızı savasmaktan vaz- 
geçirebiliyorsunuz. Bunun 
yanında dâğüşün kelli bir 
kaosu olduğu varsayılarak hazır- 
lanan sahneler oldi 
kileyici şekilde yaşanabiliyor. 
Biraz daha açıklamak gerekirse 
kiliçla üksek bir saldırı gelirken 
siz alçak saldırı yaparsanız, kar 
sınızdaki kafanızın olması 
gereken yere kılıç sallarken siz 
onun bacak arasına bıçağınızı 
saplayabiliyorsunuz ki bu dü 
manınızın pek hoşuna діт! 
Yine de eksikler var; bunlardan 
bir tanesi kontrolun çok zor ol 


Alternatif 


ması, Aynı anda düşmanı seçip, 
hangi tür atağı yapacağınıza 


karar vermeniz gerekiyor, Eksik- 
lerden bır tanesi de sizin 10 HP 
de en az 100 HP deki kadar iyi 
savaşabilmeniz, bir nevi 


ölümüne döğüş. Sonuçta, oyun 
tam olarak sızın isted 
leri size vermeyebilir ama alter- 
natifler değerlendirildiğinde oy- 
nanabilecek bir seçenek. Eğer 
Би oyunu almak istiyorsanız 
satın aldığınız yerden içeri girin 
ve "Bana vakit geçirebileceğim 


ve daha sonra buna en azından 
uzülmeyeceğim bir oyun verin" 

dediğinizde kesinlikle bu oyunla 
karsılasacaksınız. 


Gaehenna 


Götünümü güzel bir oyun 30 motoru fara 
değil ve görsel yönü, diğer yönlerine oranla 


“Grafikler ve зәт İntant ayunun Içine çeki - 
yor. Senaryo biraz zayıf kalıyor. Vine de 
yaratılan ortam merak uyandın&, 


LEVEL Notu 


Zayıf yönleri ve başarılı yonden birbiri 
dengeleyen igi çekici bir ayun. Insan bir 
adım tunrasına ilerlemeden rahat 
edemiyor, Türün meraklılarına. 
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İNCELEME 


The Longest Journey 


Bu ismi unutmayın, ilerde büyük bir yıldız olacak. 


Yapım: Funcom 


zun yolculukları sever 
misiniz? Evet dediğinizi 
duyar gibiyim ine bü- 
yuk yalandır bu duyar gibi olmak 
halı} Uzun yolculuklar pratikte 
zaman zaman can sıksa da en 
azından fikir olarak dalma cazip- 
ur Hele de kosturmacayla ge- 
çen, yorucu bır hayatınız varsa 
Çunku yoldayken hepsinden 
uzaksınızdır Daha yolun başlan- 
giç noktasında sıkıcı hayatınız ge- 
ride kalmış olur, varaca- 
ğınız yeri düşünmek için- 
se daha cook vakit var- 
аг Bu da м bir şeydir 
Boylece Uzun bir yolculu- 
ğun neden iyi bir fikir ok 
duğunu öğrenmiş olduk. 
Butun bu уо! güzetleme- 
sının sebebi ise апіаіаса- 
битиг oyunun isminin 
kendine ne kadar yakıştı- 
ğını açıklamaktı Söyle ki, gerilimli 
ve yorucu oyun hayatınızın en 
sıkışık anında kendinizi Tne Lon- 
gest Journey'nın şefkatli kollarına 
bırakabılır ме bunalıp sıkılmadan, 
huzur içinde bu oyunu oynaya- 
bilirsiniz. Трк! uzun bir yolculuğa 
çıkar gibi 


Yine mi ara başlık? 
(Anlaşıldı bana alternatif 
başlık yazdırtacaksın 

- Cem) 

The Longest Journey şaşırtıcı 
bir şekilde gözlerden, kulaklar- 
dan uzak durarak, birdenbire ta- 
mamlanmış haliyle ortaya çikiver- 
di. Adventure sektörünün yavaş 
yavaş hareketlenmeye başlayan 
piyasasında hemen her oyun 
olay olurken The Longest Jour- 
ney nasıl oldu da gizlenmeyi ba- 
şardı bilemiyorum Çünkü bu 
oyun, adını yapımından aylar 
öncesinden itibaren duyup me- 
rak ettiğimiz birçok advertu- 
re'dan çok daha başanlı Astında 
böyle sessiz sedasız piyasaya çık- 
şinin sebeplerinden biri belli Na- 
sıl olduysa oyunun Norveçli уа- 
pımcısı Funcom Ürününü Ameri- 
ka'da yayınlayacak bir şirket buta- 
madı. Yani The Longest Journey 
Amerika'da piyasaya sürülmedi 
Ви da oyunun tanıtımının yete- 
rince yapılmaması için gayet ge- 


Dağıtım: Empire Interactive 


çerli bir sebep. Ama bunların ar- 
ük önemi yok, çünkü oyun karşı- 
паа. 

Тһе Longest Journey katıksız 
bir adventure oyunu. Son yillar- 
da oynadığımız adventure'ların 
çoğunun aksiyonla tamamlandı- 
ğını hatrlarsak, bu önemli bir ay- 
rinti, Zaten bu oyunu yol duygu- 
su kadar rahatlatıcı yapan şeyler- 
den biri de bu. Kahramanınız as- 
la dövuşmuyor, tepesinde bir 


sağlık çubuğu belirmiyor, eline 
silah almiyor. Ayrıca The Longest 
Journey'de zaman sınırlı görevler 
de yok, adımlarınızı atmak için 51- 
nırsız zamana sahipsiniz. Tıpkı 
sevdiğiniz gibi, saçma sapan bir 
bulmacayla günlerinizi harcaya- 
bilir, bu arada kafayı yiyebilir ve 
bulmacayı artık şans eseri çözdü- 
ğünüzde daha da sinirlenebilirsi- 
niz Sonç olarak bu oyunda ge- 
leneksel bir adventure'dan bekle- 
yebileceğiniz her şey var ama 
onun dışında da hiçbir şey yok 
ve biz bu duruma kısaca “ne ek- 
sik ne fazla" diyoruz 


Tür: Adventure 


Вапа пе, бапа пе 

(Sıra dağları ben 

yarattım) 

Oyun kahramanımızın gördü- 
ğü bır kabusla başlıyor. Zaten 
butun olaylar da bu kabuslar 
üzerine kurulu olarak gelişiyor. 
Bu Ilk ve kisa bölümde bir rüya- 
nın içinde, her şeyden habersiz 
halde küçük ve teknik bir sorun 
çozuyoruz, böylece oyun başlı- 
yor Hikaye çok ilginc olmayabilir 

ата bir adventure'a 
konu olabilecek kadar 
derin. Zaman 220010 
yıllar, yer Venedik. 18 
yaşındakı April babası- 
nin baskılarından kaç- 
mak ve hayallerini ger- 
çekleştirmek için yaşadı- 
ğı küçük kasabayı terk 
edip Venedik'e gelir 
Planladığı gibi burada 
bir resim akademisinde okuma 
ya, para kazanabilmek için de 
küçük bir kafede garsonluk yap- 
maya başlar Genellikle sanalçı 
ve öğrencilerin tercih ettiği kù- 
çük ve ucuz bir pansiyonda tek 
başına kalmaktadır ve arkadaşla- 
rının çoğu bu pansıyonda yaşa- 
yan diğer insanlardır Gorduğu- 
nüz gibi 1900'lu yıllar için bile 
son derece sıradan bir hikaye, st- 
radan bir hayat. Zaten oyunun 
kendisi gibi içeriğindeki her sey 
de mulevazi Ата bu tevazunun 
altında piril piri bir şeyler hemen 
kendini gösteriyor. Neyse, konu- 


Web: www.longestjourney.com 


muza dönelim; Aprilin hayaun- 
da olağanüstü deniledilecek hiç- 
bir şey yok ilk bakışta Hayatında 
bir renk olarak görülebilecek tek 
şeyse kabusları, Uzunca bir süre- 
dir kahramanımızın peşini birak- 
madığı anlaşılan kabusları oyun 
başladıktan kısa süre sonra sade- 
ce ruyalarda değil başka şekiller- 
de de karşısına çıkmaya başlıyor. 
Aslında kahramanımızın bu gör- 
dukleri her zaman korkunç şey- 
ler deği! ме 18 yaşındaki birini 
korkutmaktan çok şaşkınlıkla pe- 
şinden sürükleyecek türden ha- 
yalter. Gerçi oyunun bu bölüm- 
lerinde her sey o kadar hızlı olup 
bitiyor ki daha görülen hayaller 
arasında bir bağlantı kuramadan 
kendimizi ‘diğer dünya'da bulu- 
yoruz. Ve hikayenin aslı burada 
ortaya çıkıyor 

April kendi yaşadığı dünyadan 
başka, hayatın sürüp gitmekte 
olduğu bir dünya daha olduğu- 
nu ancak bu başka dünyaya ge- 
çiş yaptıktan sonra anlayacak. İki 
dünyanın bir zamanlar bır bütun 
olduğunu, birinin bilimi (Starx), 
diğerinin büyuyu (Arcadia) tem- 
sıl ettiğini ve ikisini bir arada taşi- 
yan gücün Balance (denge) ola- 
rak adlandırıldığını öğreniyoruz. 
Çok uzun zaman önce bu iki 
kuvvet (bilim ve büyü) aynı dün- 
yada eşit güçlerle yer alıp haya- 
tın sürekliliğini sağlarken insan ır- 
kı zamanla bilimi kullanarak kor- 
kunç şeyler yapmaya başladığı 


için denge bozulmuştur. Hikaye- 
nin daha birçok ayrıntısı ve İki 
dunyanın son пайт alıncaya ka- 
dar geçirdiği uzun aşamaları var 
ama hepsini anlatmayacağım, 
sadece denge bozulduktan son- 
ra bir ton şey olduğunu ve İki 
dunyanın birleşmemek üzere 
birbirinden koptuğunu, artık pa- 
ralel evrenler olarak var oldukla- 
rını söyleyeyim. Apriltn dünya 
sında, yanı Slark'la, Arcadia hak- 
kında kimse bir şey bilmese de 
Arcadia'da Stark kimleri tarafın- 
dan turistik bir memleket, kimile- 
ti tarafından korkunç bir zından 
gibi anılsa da en azından bura- 
dakiler diğer taraftan haberdar. 
April Ryan olarak sizin göreviniz 
işerin iyice karmaşıklaştığı ve iki 
dünyanın da yok olma tehlikesi 
içinde olduğu anda her şeyi dù- 
zeltmek. Siz bir Shifter sınız, yani 
iki dünya arasında yolculuk ya- 
pabilen seçilmiş bir kişi 


Yazmıyorum ara başlık 

(Benim müzik zevkim si- 
zin 

anlayışınızın ötesinde) 

The Longest Journey 4 
CD'den ibaret, uzun bir oyun 
Yolculuğunuz boyunca hepsi 
birbirinden ilginç birçok yere gr 
deceksiniz. Buralarda inil ufaklı 
yüzlerce duğumü çözmeye са 
єр bir sürü insanla ve başka irk- 
larla tanışacaksınız. Oyunun ger- 
çekten buyuk bir dunyası var. 
Ayrıca karşınıza çıkarı herkesin 
anlatacak uzun hikayeleri ve ba- 
zen de çozulmesi gereken 
önemli sorunları olacak Uneer 
bir düzende ilerlemesine rağ- 
men The Longest Journey aynı 
anda birden fazla sorunla uğraş- 
tığınız için bir şekilde gidişatı si- 


zin belirlediğiniz hissini verebili- 
yor. Onemli kararlar aşamasında 
daima doğru olanı yapmaya 
zorlanıyorsunuz ama zaman zæ 
тап kendi başınıza, dilediğiniz 
gibi davranma hakkınız da var 

23. yüzyılın dünyası olarak 
karşımıza çıkan kurgu bence bir 
suru fütüristik tanımlamadan çok 
daha başarılı, Herhangi bir yer- 
de dolaşırken tepenizde vızır vi- 
zır arabalar uçuşuyor, her yerde 
koca gökdelenler var ama dün- 
ya hala bildiğimiz dünya. Insan- 
lar hala penye giysiler giyip 
parklarda vakit öldürüyor, hala 
normal işler yaparak para kaza- 
nan insalar var, hala gündüzleri 
tepede bir güneş oluyor ve 50- 
kaklar hiç de suç ve tehlike dolu 
değil Gelecekte geçen oyunlar- 
da görmeye alışık olduğumuz 
puslu ve kötü dünya yok burda 
Nasıl kullanacağımızı bilmediği- 
miz elektronik cihazlarla filan da 
pek uğraşmamız gerekmiyor, 
The Longest Journey nın dunya 
sına adaplasyonunuz hiç zor ol- 
mayacak 

Oyunun grafikleri özellikle 
mekanlar açısından bakıldığında 
çok etkileyici Dolaştığınız yerler- 
deki geri planlar hemen kendini 
gosteriyor Bu kadar mekan çe- 
şitliliğine sahip bır oyunun istis- 
nasiz her ortaminda böyle doğal 
ve özenli geri planlar yaratmak 
takdır edilecek bır şey Ne yazık 
kı aynı şey oyundakı karakterle- 
rin görünüşü için geçerli değil 
Insanlar fazlasıyla dikdörtgen 
görünüyorlar ve bütün köşeler 
çok keskin. Ви antialiasing yok- 
suluğu genel kusursuzluğu 
içinde belkı gereğinden fazla 
dıkkat çekiyor ve daha rahalsız 
edici oluyor Animasyonlar çok 


çarpıcı olmayabilir ama kötü de 
sayılmaz. Aprilin standart dinle 
me, konuşma, oturma, yurume, 
koşma hareketleri hiç değişmi- 
yor ama fark etmez. 


Siz de yazmayın 

(Ben sıradışıyım, sizi 

gidi koyunlar) 

Bulmacalara gelince; bence 
bir adventure olarak The Lon- 
gest Jourmey'i önemli bir oyun 
yapan ilk özelliği bulmacalan 
Çözümü zor olsun diye saçma 
sapan nesne kombinasyonları 
yaptırıp onları saçma sapan yer- 
lerde kullanmanızı isteyen soru- 
larla pek karşılaşmıyorsunuz Bu 
yöntem özellikle Grim Fandan- 
go'da yuh dedirtecek kadar 
abartılmıştı. Ayrıca her önünüze 
çıkanı cebinize atmak gibi bir 
alışkanlığınız da yok (bu da Bro- 
ken Sword'un handikapıydı) Ва- 
zı işleri çok kolay yapabilecekken 
sırf o işe daha sıra gelmedi diye 
karakteriniz salak numarası ya- 
pip "nasıl yanı” gibi sorular da 
sormuyor (bkz Omikron}. Ustelik 
bulmacalar özel yetenek sınayla- 
rı gibi müzik kulağı, teknik uz- 
manlık bilgisi türünden şeyleri 
de ölçmüyor [tabii ki Sanitari 
um} Tum bunların yerine oyu- 
numuz giderek zorlaşan ama sa 
kin bir kafanın her zaman icin- 
den çıkabileceği bulmacalar so- 
ruyor. Belki yeterince adventure 
deneyiminiz yoksa zorlanabilir 
ve yardım almak zorunda kalabi- 
lirsiniz ama kendinize guveniyor- 
sanız sorun yok Karşınıza çıkarı 


İNCELEME 


her şey işinize yaramak zorunda 
değil ama ufacık bir ayrıntıyı at 
ladığınız için saatler kaybedebilir 
ve çözümsüz kalabilirsiniz. Bu- 
nun için arkanızdaki her şeyi te- 
mizlediğinizden emin oluncaya 
kadar bilgisayarı kırmaya kalkma- 
yin. Ayrıca elinizdeki nesneler 
kadar Aprilın günlüğü de işinize 
yarayabilir. Hem bir ajanda hem 
de bir kılavuz olarak burada ya 
zılanlar kaçırdığınız bir şeyleri 
fark etmenizi sağlayacak şekilde 
yönlendirici olacak 

Aslında daha zaman zaman 
bıktırıcı olacak kadar uzun süren 
diyaloglardan, Aprilin çevresin- 
deki nesnelerle ve insanlarla 
olan etkilesiminden, oynanıştaki 
diğer detaylardan, ara demola- 
rın iyi ve eksik yanlarından, di- 
бег bezi oyunlara yapılan gön- 
dermelerden ve yakında tatile ç+ 
kacağımdanı bahsedecektim size 
ата artk bu yazı bitmek zorur 
da, The Longest Journey'i bulun 
ve oynayın derim. Birkaç günlü- 
gune gösterime giren ama ay- 
larca onbeş sinemada birden 
oynayıp her tarafta reklamı yapı 
lan filmlerden çok daha çarpıcı 
bulduğunuz, izledikten sonra bir 
şey daha keşfetmiş gibi hissetti- 
ğiniz kahraman filmler kadar se- 
veceksiniz 


Serpil Ulutürk 


Düşük şirününlükte bile güzelliğinden dir 
yey kaybetmeyen, etkileyiçi grafikler. Sine 
таит için de ayru pey geyerli 

Sesler gürel, konuşmalardaki ingilirce ber” 
rak. Yine de diyaloglar alt yazılı olarak takip) 


п saç-tıkla türü gelenekxe! абута” 
усаг gibi oynanıp kalay. Oyun zaten size 
yapmanız gerektiğini söylüyor. 


Paralel evrene yolculuk Оттоп dakî kadar] 
büyüleyici değil Ата demolar da pek çar- 
pic sayılmaz 


üm P46 NAK та дай AR 2N 


вей, JO okran kartı a hisli Содот, aoet 


ubedi 
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İNCELEME  KISAKISA 


j m 
Oynaması sıkıcı, inc 


Horse & Musket: 


Great Battles of the Eighteenth Century 


Asterix & Obelix 


FirmaxXryo Tür:30 Aksiyon Level Puanı: Firma: Boku Strategy Games Tür: Karaoke Programı Level Puna: | 3 


Ikemizde televizyon уа Reality aleti icat etmiştim iste ndi, bir oyun almadar hakkın anımı da burada an 


yınlarınını siyah beyaz yüyünce böyle olacağımız о.га apma firmanın lalarmmaya karar verdim. Neden 


ve tek kanal olduğu mandan belliydi demek. Ancak Ina wie bakmak burası diye sorar gibi olduğunu 


#önemde TRT büyük bir devrin konu benim kuçuklüğum de tezimizin ne kadar isabetli oldu. u duyuyorum. Çünkü bu Oyu 
yaparak renkli yayır z küçüklüğümde olduğu kadar h: 7 tiayan bir oyunla karşı namaya başladığımda es 
luyurduktar sonra i z la severek oku / ar z. Boku firması, güze manlı olarak ağlamaya da 
büyük bir seferberlik ile renkli t de okuduğunuza emin olduğum niz'de değisik sekillerde başladım ancak oyunun yat 
levizyon alma yarışına girmişt Аѕтегіх ilgili, Romaya kafa tu es ınan ve yaratlalık ko lığı nedeni ile ağlamamın okt 
Rahmeti babam da çok geçme tan Galya'lı kahramanlarını hika nusunda yorumlarda bulunan yucu tarafından ilginc bulunma: 
den elinde 56 inch bir renkli te yesinin anlatıldığı çizgi romanın ti deyimlerin hatırlatır se yacağın düşündüğümden da 
ania eve geldiğinde dün bağımlısı, hayranı olmayan biri kilde müthiş bir oyun ortaya çı lginç olacağına inandığım 
benim olmustu var mıdır bu küçük gezeg kartmıs. İnanılmaz düsük, rezil sölama anımı anlatmaya ka 
-ANKU çok sevdiğim çizgi filmle inu merak etmişimdir hg y bir oynanabilirlik, ne oyunu ne verdim, Ama bü Kararı Ver 
ri, Adile Nasitin Uykudan On е, Geyiği сок uzattık, ge 


Galaktika dizisini renkli ie біті gelen Asterixin bu kez Tir man. Balun Бате Д 
ilecektim Ancak je oyunu geldi ve açıkças "рац 

çok geçmeden acı gerçekle karşı vwindirdi biraz 

laşmıstım, TRT г f canının grafiklerle yapılmış oyunda klasik 

istediği yayınları renkli olarak ya bir Asterix hikayesinde geçen her 

yınlıyordu. Aslında o zamanın eyi bölümler halinde oynuyor 


ekonomik koşullan altında bir te sunuz, olayırız о. Yani birinci 


menin üzetmden 383 harf сес 


meden derginin sayfasında his- 
ranla bitmiş bir aşk hikayemi an 
atmamın uygur olmayacağını 
arilamış ve söz konusu olayı an 
evizyon kanalırın [zater t bolumde 5 Şi yapıyı latmaktan vazgeçmiş bulunuy. 
ег} uygulayacağı en maniki po- | sunuz, iki midesi hi н н rum. Aslında, kabul ediyrüm, 
itike bu olabilirdi, Ama, istediğim doymayan Obelix'e атт oyun çok sıkıcı, çok berbat ve 
gramı renkli seyredeme domuz yetiştiryorsunuz, sonra ynamsı anlatan bir tutor uk | ben sadece 1500 karakterlik уа 
memin acısını, 57 ekranı bir tele birkaç romalı askeri ormanda lanıcı dostu değil, kullanın düş лу! doldurmak için konuşuyo 
vizyonun içine girebileceği DO p dövüyorsunuz falandı mam hiç değil tam anlamıyla bir | rum, Yani, « z biliye 
yük televizyon kutusunu kendi. Мапа... Ahh ahh eski günler kullanıcı CANAVARI olan oyunu nuz bu sılac 
küçük bir dinlenme емі ola ahhh. Gördüğünüz'önda. сїбїдаг ага 
dizeniediğimde çıkar ta ve önünüze çıkan engelleri 


mıştım. Fındık özmemi, сау 2 zar İsporta masalarını, porta basında о 
me Wer Ху ll а ы 


karpuz sehpalarını yerlere her zaman 


alıp kulururu içi e —- devirip oyunun arkanızdan sizi li bir $ 


giriyor ve dış duryadar = takip edebilme olasılığını Sıfıra 
tamamen kopmuş olarak о к yaklastrarak, mekandan topuk 
dergilerdeki büyülü dünya- b amanz, kisaca kaçmanızı öneri yapalım gü 
larda dolaşıyordumı. Bir an е rim. Bu arada çok büyük bir ce yi bir hikaye borcum olsur 


amda, Олепп teknolojisi arel örneği gösterip, beni ağla: bu borcumu, yandaki oyunu 


ile kendi çapımda bir Virtual tabilmeyi başarmıs ilk ve tek kız тип açıklamasında ödeyeyim 


PANZER САМРАІСМ№Ѕ 2: 


NORMANDY 44 


Firma: Süper Hikaye Tür: Sakın kaçırmayın Level Puanı: 0 


ипеѕ gözlerini yakarak, 
G ufukta uzayan deniz çiz- 
glsının üzerine çıkmaya 


başladığında yanındaki kıza SIK- 
sarılmıştı genç adam 

“Seni seviyorum Mihriban ." 
genç adamın sesi, kumsala vu- 
rup geri çekilen küçük dalgaların 
arasında belli belirsiz duyuluyor- 
du.. Kulağına fısıldanan ри aşk 
cümlelerinden sonra genç kız 
başını genç adama doğru йоп- 
dürerek, birkaç uzun saniye DO- 
yunca genç adamın mavi gözle- 
rine derin derin баки 


“Denizde kolibasili var bi- 
lyor musun?" dedi, genç 
adamın mavi gözlerine bak 


maya devam ederken ve 
başını genç adamın omuzu- 
na yasladı 
nç adam hafifçe ırkıldı, 
ne söyleyece 
Ama bir şeyler söylemek zorunda 
olduğunun farkındaydı 

“Onlar yabancı sayılmazlar, bı 
zim binanın alık su bağlantısı da 
bu sahile doğru Çoğu aslında 
bizim bir amiz" Genç ada- 
min sözleri karşısında gözbebek- 
leri kocaman kocaman açılan 
Міппраг, başını kaldırarak buyuk 
bir şaşkınlık içeren ses tonuyla 
cümlesini tamamlamaya çalıştı 

“L |... İnanamıyorum Zuhit- 
tin, bu Kadar romantik bir ortam- 
da nasıl bir konudan bahsediyor- 
sun boyle?" 

Şimdi Zühittir'in şaşkınlığı, 
Mihriban'ın biraz önce yaşadığı 


ini bilemedi 


şokdan çok dana şiddetliydi 
“Ama. Ama 


gözlerinde qu- 
пезіп doğuşunu bulduğum, kol- 
larında yedek parasutun bir pa- 
raşutçüde yarattığı güven ve hu- 
zur hissini гашт güzel sevgi- 
lim, sen iyi misin? Biraz önce bæ 
na denizde kolibasili var deme- 
dın mı?” 

“Allahıml Zühittin bunu nasıl 
düşünebilirsin, ben sana denizde 
kalibasili var demedim.” 

"Fakat, saçlarında, yağmur 
sonrasinda toprak kokan ormar- 
ları kokladığım biricik sevgilim! 


Sen, ыта bana dönüp, önce 
denn derin gözlerime bakıp, seni 
seviyorum demeni beklediğim 5- 
гада denizde kolibasili olduğunu 
söyleyerek Беги hayretler ок 
yanusuna can yeleksiz attığını da 
halırlamıyar MUSUN? 

"Ah canım sevgilim, ben sana 
denizde kolıbasilı var demedim, 
KOLIB Asılı var dedim Orman 
bakanlığına bağlı çalışan bir 
kurum oları Kuru Odun, 
Levazım Işleme Birliği'nin 
Yönetim kurulundaki Asıl uyeler- 
deri biri denizde yüzüyor bak 
gormuyor musun? Zuhittin? 
Nereye gittin?" 


Н 


ine Ilk okul yıllarına dön 
Y mek istemesem de, bu 

ay ilk okuldan ber unut 
tuğum bır şarkının ME3'u ile kar 
sılaşmış olmamın sevincini yaşar- 
ken, insanoğlunun en büyük za- 
aflarından біл olan “saygısızlık” 
virüsünü taşıyan bazı arkadaşlari- 
mın tavırları karşısında yaşadığım 
şaşkınlığı ifade edebilmek ıçın, ilk 
Okul yıllarıma kısaca geri dönmek 
zorunda hissediyorum kendimi 
Los Lobos grubunun firtina gibi 
estiği, La Bamba şarkısının her 


yerde dinlendiği yıllarda aklımız 
müziğe, resime, sinemaya, tiyat- 
roya, heykele, operaya, Jazz 
konserlerine (tamam! Biraz abart- 
tml} yeni yeni ermeye başliyor- 
du Ve Labamba da bu ortamda 
haşlanarak dinlediğimi hatırladı- 
ğım ilk şarkılardan Biri olmuştur. 
Ancak sonrakı yıllar da, ne 
man La Bamba'nın icinde bulun- 
duğu bır albüm satın almaya 
kalksam araya hep başka şarkılar 
başka gruplar, başka muzisyenler 
girmistir. Sonucta, bu günlere 
kadar La Bamba'sız yasamayı ba- 
sarabılmış ve bundan sonra ya- 
şayabileceğimden emin olsam 
da, ofisteki bir arkadaşımın ICQ 
aracılığı ile "рак ne buldum" di- 
yerek gönderdiği La Bamba şar- 
kısını ис kez arka arkaya dinledi- 
ğım ki 2 dakikalık bir şarkıdır- 
için biri doktor adayı, diğeri mi- 
mar aday aday adayı 
olan (bu gidişte olması da 
imkansız), smi lazım dil 
Onur ve Tuğbek arkadas- 
larimızın, beklenmeyen 


KISA KISA 


Subspace: The Captain Chair 


Firma: La Ватра dinliyorsun dediler Tûr: Hor gördüler... Puan: 0 


alayları ile karşılaşığımda anla 
dım ki olgunluk, insanların işleri, 
eğitimleri, okudukları kitaplar. 
dinledikleri müzikle değil, başka- 
larının zevklerine, anılarına, dü- 
lerne gösterdikleri saygı ile 
doğru orantılı bir erdemmiş ме 
bizm gençlerin ikisinde bulun- 
mayan bir rmış. Onların La 
Bamba sevmeme haklarına saygi 
duyup, onlar hoşlanmadığım 
parçalar çaldıklarında asla düşü- 
nemedikleri ve düşünemeyecek- 
lerini sandığım bir nezaketle ku- 
laklık takarak La Bamba'yı deta- 
larca daha dinledim. Dinledikçe, 
şarkıda şimdiye kadar bilmedi 
бт ya da unuttuğum başka 
sözler olduğunu gördüm. lik 
okuldaki arkadaşlarımla yaptığım 
yaremezlıkları hatırladım. Aras'la 
kavgalarımızı, Aper'le kızları kiz- 
dırmamızı, Selçuk'la Volkan'la, 
Ceren'le, Başak'la mahalle halkını 
çıldırtan gürültülü oyunlarımızı 
andım. Zevk aldım, mutlu ol- 
dum. Dahası var mı? Yanı bu hi- 
kayenin ana fikri: Siz siz olun in- 
sanların cesit cesit olduklarını ve 


dunyayı guzel yapanın da bu 
farklılaşma olduğunu unutma: 
ут. Düşünsenize, herkesin ayni 
kıyafetleri giydiği, aynı şarkıyı 
dinlediği, çesitleşmenin olmadığı 
bir dûnya ne kadar sıkıcı olurdu 
degil mı? Adam olun 


Cem Şancı 


үй. 


PLAYSTATION 


Galerians 


Т Yapımcı firma:Ascil Soft 


E Ш er, Angelo Şehir Hasta- 
| nesi; İnsanların genleri 


АКУ, 
Y 


ШЙ Üzerinde surekli deney- 
ler yapılan bu mekanda, Rion 
adında, parlak ve sarışın bir deli- 
kanlıya uygulanan ilaçlar, onu 
hiper kinetik bir insana çevirdi. 


Fakat mukemmel güçler kazan- 


Olamaz! 
Elleri: 
devleşiyoo!... 


ması, ona biraz pahalıya mal ol- 
du ve tüm hafızasını kaybetti 
Hastaneden kaçmak isüyor ama 
bu güçlerini devam ettirmek için 
bu Ilaçları almaya devam etmesi 
gerektiğini de biliyordu. "Ма. 
con" adı verilen yeşil ilaç, опа 
düşmanlarına sok dalgaları gön- 
derip onları patlatma gucunu 
veriyordu. "Rec" isimli kırmızı 
ilacı aldığında ise düşmanları- 

nı canlı canlı yakadilecekü Fa- 
kat eğer Rion, bu zihinsel 
güçlerinin kontrolünü kaybe- 
derse, sevdiği veya nefret etti 
ği, herkes ve her şeyi İstemsiz 
olarak yok ediyordu. Rion ilk 
once hastaneden kaçmak için 
işe koyuldu. Bilgisayarlarla о 
narken, kazayla kendisi ile ilgi 

li bilgilerini buldu ve kendisine 
sordu: "Kimim ben, nasıl bu hale 
geldim?" 


NoRiyon... 
Gerçekten kaliteli bir oyun 
olan Galerans, daha önce hiç 


Aaaaaa amca 
nooldu size? 


adı sanı duyulmamış firmalardan 
geliyor: Ascii Soft, Crave Enterta- 
inment, Polygon Magiclen azın- 
dan ben hiç duymadımj. Oyu- 
nun senaryosu benim çok da 
hoşuma gitmedi açıkçası; zalen 
oyunun neredeyse tek kaybı va- 
sat senaryosu. Oyun alışılagetmiş 
bir RPG, kapı açma: 
lar, düğmelere bas- 
malar ve bulmaca- 
lar falan Fakat bu 
kez işinizi çok kolay- 
laştıracak bir fonksi- 
yonu var. Bir yeri 
nasıl geçeceğinizi 
bulmak veya о yer 
ile ilgili bilgi topia- 
mak için üçgen tuşuna basmanız 
yeterli Rion, zihinsel gücünü kuk 
lanarak yanıtı hemen bulacak ve 
işinizi oldukça kolaylaştıracaktır. 
Eğer bu fonksiyon oyunu bitir- 
menize yetmez ise gelecek ay bu 
oyunun tam çözümünü verebile- 
ceğimizi de hatırlatırım. 


тост. 


Oyunda silahı, top, tüfek yeri- 
ne beyin gucunuzü kullarıc 
için cephane yerine Пас аһуогѕи: 
nuz. Yüzeysel 
Таут; Skip tabletleri дис kapasi- 
tenizi kuvvetlendirir, Recovery 


olarak ilaçlan anla 


kapsülleri sağlığınızı arttırır. En 
önemlisi Delmentor 
kapsülleridir. Rion 
kontrolu kaybettiği 
zaman bu kapsülleri 
kullanmalısınız yoksa 
garıbım ölür. Koniro- 
lu kaybetmemek ıçin 
ekrandaki göstergeyi 
takıp etmel ve en alt 
takı barın bitmesine 
asla izin vermemelisi- 


Dağıtım: Crave Entertalnment 


Türü: RPG 


niz Oyu- 
nun en 
kullanıslı 
fonksiyon- 
larından bi 
risi de yu 
магіак tusu 
ile ekrana 
getirebildi- 
ğiniz harita 
seçeneği 
Gerçek za- 
manlı ve 
transparan 
olan bu 
naritayla 
nerede ol 


Bu ne sıcak 
yaw... 


duğunuzu 

anında gö- 

rebiliyorsu- 

nuz. Kont- 

roller kolay gibi gözüküyar ama 

bol hatalı; istemediğiniz hareket- 

eri yapabiliyorsunuz. Netekim, 

yanlara yürüme ve tuşları yeni- 

den ayarlama özellikleri уок Ileri- 
ye koşma hareketi, bir tuş- 
ta ozelleşlirilmiş, sürekli yu- 
karıya basmak zorunda kal- 

F mıyorsunuz. Titreşim özelli- 

ği, oyuna daha bir ürkünç 
hava katıyor 


Nöörüyon?77 
Müzikler Ridge Racer 

Type 4’ tekilere benzeyen 

ve еп azından benim çok 

hoşuma giden parçalar. In- 
teraktif ses efektleri ise çok kaliteli 
ve bize yaklaşanları haber ver- 
mesi açısından son derece kulla- 
ШЕП 

Grafikler şaheser! Açılış ve 

oyun içerisindeki videolar, diğer 
oyunlardakılerden kat kat daha 
kaliteli ve yerlerine tam oturtul 
mus. Grafikler ise Resident Evil 3' 
den bile çok daha ıyı, örneğin 
aynanın опипаег geçerken gö- 
rülen yansıması... dediğim gibi, 
mukemmel! Ата mekanlar biraz 
fazla sade kalmıs. Galerians fena 
bir oyun değil, bu 3 CD' lik ma- 
cerayı kaçırmamanızı tavsiye edi- 
yorum. Özellikle Silent Hill türü 
oyunlardan hoşlananlar, $ 


Nalcon ve 
Red enjekte 
edilirken 


kaçırmayın. Kim bilir, belki de 
oyunu biürdikten sonra yeni 
oyunu ellerinizi kullanmadan oy 
nayabilirsiniz 
Bye&Smile... 
Emin Barış 


inemimaz netlikte videviar ve kaliteli 


oyun içi grafikleri var, Playstaton'dan 
beklenmeyecek kadar iyiler 


Ses ve Müzik 


yapıyor. Bir bilimkurgu oyunu 
oynadığının yeterince bissettiriyor. 


Janmaat ironiski 
Kontroller, mekan ve hikaye, çok сарик 
sikiyor. Oynanabilirlik kötü... Üzerinde 
daha farla çalışılması gerekirdi, 

. Atmosfer... | 
Ortam soğuk ve mistik. Düşünce iyi, senar- 
yonun işlenişi kötü. Yine de bilimkurgu 
hayranıysaniz seveceğiniz bir RPG. 


Yapımcı firma: Midway 


ortal Kombat serisini 
YI bilmeyen var m ara- 

! Í nızda? Yoktur sanırım; 
hele o kafa koparmalar, insan 
yakmalar, vücut doğramalar уок 
ти; nası şırın şeyler anlatamam 
Bu arkadaslar Mortal Kombat 
ile piyasaya çıktıklarında olay ol- 
muşlardı. Içindeki vahşet nede- 
niyle oyun Агпепка” da yasakla 


mıştı Insanlarben dahil}, atarı 
salonlarını dolduruyor, Би oyu- 
nu oynayabilmek için sıralarda 


birbirlerini eziyorlardı. Вит 
kombo ve bitirme hareketlerini 
ezberliyor ve birbirleriyle kapışı- 
yorlardı. Karakterler çizgi roman- 
lara konu oldu. МК2 biraz daha 
gelişmiş olarak geldi ve hareket- 
ler çoğalıp karmaşıklaşlı. MK3 de 
serinin en iyi oyunlarındandı MK 
Mithologies tarzını değiştirip plat 
form-dovuş yaptı. 3D olarak 
hazırlanan МКА, tam bir hayal 
kırıklığı oldu Yaratıcıları Ed Bo- 
an ve John Tobias ayrıldı 
lar Şimdi ise Midway, ol 
dürdüğu MK efsanesi- 
nın cesedini satarak 
para kazanmaya са, 
şıyor Yeni oyun bir 
aksıyon ve tek keli- 
meyle REZALET. Bir 
fırma kendisini nasıl 
böyle bir kalemde bitirebi 
lir anlamıyorum 

Yeni oyun Sonya, Kanu, 
ve Jax üçgeninde donuyor 
gibi gözüküyor ama aslın- 
da tamamen Jax ten 
ibaret Hala bol kan 


Dağıtım: Midway 


var ama artık Mortal Kombat ru- 
hu diye bişii kalmamış Jax tepe- 
den tırnağa silahlı da, bir dövüş 
oyununda bu kadar sılanın ne 

gereği olduğunu anlayamadım 


Nerede kaldı o eski 

omurilik sökmeler 

Oyunda hikaye de, oynamaya 
deyecek bir atraksiyon da yok 
Yeşil bereli Jax, kotu adam olan 
Kano’ yu sevmemektedir. Kano 
da Jax 1 sevmemektedir Mutiaka 


bir yerde buluşacak ve dövüşe- 
секегаіг Hikaye bu. Çok derin 
bir konu değil mi 

Oyunda sağlık ve özel olmak 
üzere iki enerji barı var. Özel 
enerji, özel hareket yaptığınızda 
azalıyor, kombo yaptıkça artıyor 
Komboları sırf ozet enerjiyi dol 
durmak ıçın yapınca bir anlamı 
da kalmıyor tabi. Ozel hareket 
leri RZ' ye basık tutarak yapma: 
hsınız Oyun sekiz bölüm 


den oluşuyor ve oyun 


boyunca bir suru bul 
maca da çözmeniz ge 
rekiyor Odaların ço 
ğu çıkmaza gidiyor; 
gizli yerlere değil, Ka- 
raklerimiz zıplayamı- 
yor İşin gerçeği Metal 
Gear Solid’ e benzeri 
meye çalışmış ama iyice 
kolu olmuş 

Grafik olarak isik 
landırma haricinde 
her şey rezalet, Du- 
varlar hep aynı tex- 
ture larla kaplı, siz 


Türü: Aksiyon 


bile oturup yapabilirsiniz 
yani. Su efektleri beş ya- 
sındakî bir çocuğun ilk 

grafik çizim deneyimleri gi- 
bi Videolar Sega Master 

System kalitesinde; madem gü- 
zel yapmayacaklardı, bari oyun 
motoruyla yapsalardı. Oyunun 


içindeki kamera açısı çok kötü, 
Commodore 64 gibi, tepeden 
gösteriyor. Artık strateji oyunla- 
rında bile tam tepeden göstermi- 
yor yahu Bakma tusu eklemişler; 


bir dovuş oyununa, Allah akıl fi- 
kir versin 9mm lik silahla nişan 
aldığınızda sankı sonuna Kadar 

zoomlanmış sniper gibi eliniz tit- 
riyor. Adama bakıp nişan alana 

kadar oluyorsunuz zaten Nor 


malde gördüğünüz adam sni 
репа zoom yapınca yok oluyor 
falan, Bir ar eş alında kala 
biliyorsunuz ve mermilerin ne 
yönden geldiği bile belli olmu- 


yor 


Hey gidi, efsaneler bile 

yaşlanıyormuş demek... 

Müzik desen sıfır, sesler de eh 
işte. Sadece bir süper veya kom- 
bo yaptığınızda Jax karizmatik 
laflar ediyor o kadar 


Bilgi için: www.midway.com 


Oyun 
о kadar ruhsuz ve sıkıcı ki, bazen 
iyilerin rutin değil, kotulerin vahşi 
tarafında oynamam gerektiğini 
düşünüyorum. Kano mu olsaydık 
ne? 

Iste size rehber: LEVEL! Baska 
dergilerin bu oyuna kaç verecek- 
lerine dikkat edin. Bazı bağımlılık- 
larından dolayı kesinlikle oyunla- 
rın kötü yönlerini yazamazlar ve 
okuyucularını yanıltrlar. Hiçbir 
bağımılılığı olmayan LEVEL, də- 
ima okurlarını düsünür ve on- 
lerin yanında olur Sonuç mu 
atın bu oyunu çöpe! 

Bye&Smile 


MegaEmin 


Keskin, karanlik ve ÇOK SIKICI! Ceherme- 
me giderken böyle koridorlardan geçe” 
сеў іт! döşündürüyer 


EEE 


Hiçin Бітагок üzerinde, Eski oyunlardan 
kalan efektler kullanılmasaydı sıfırın al- 
tma inerdi 


Çok kötü, örellikletapadan görme, ayrı 
bakma düğmesi ve nişan almadakl reza- 
мег hernen bâyıyor. 


oyunun kalite kontrolcüleri biraz tembelmiç 


LEVEL Notu 


PLAYSTATION 


== 
1 эш 


COLIN MCRAE RALLY 2.0 


COLIN MCRAE RALLY 2.0 __ 


[Yapımcı fi firma: Codemasters 


olin McRae bu işlere ker 
dini fena kaplırdı gibi gö 
zukuyor. Rall ile Uğraş 
manın yanı sıra, bi de kendisine 
oyun yapmayı duşunduğu siralar 
da piyasada turlu рем bir çok 
ralli oyunu vardı Hatta kendi 
oyununu da, m ının To 
mı Makkinen Raliy'siyl 
karmışı Ne Makkinen kaldı ne 
bir baska ralli oyunu; Colin 
McRae Rally hepsini Shp süpürdü 
Gerçek ralli performansına еп ya 
кп ve en gerçekçi oyun olduğu 
Için tanıdığım гане arkadaslarım 
bile bu oyunu ellerinden düsur- 
mez oldular. Pist yarışlarının bir 


Lurabe 


numarası nasıl Gran Turismo ise, 
гаеп de bir numarası Colin 
McRae Rally olmustu. Bu 
уйк bir başarı k 


artik oyunun 


işte bir 


ci versiyonunu 
hazırlamak попе karar verdi 
ve çalışmalar başları Acaba yeni 
oyun, eskisinin kalitesine ulaşabı- 
lecek mıydı? Yoksa Colin McRae, 
sadece bir saman alovinden iba 
ret miydi? 

şte beyinlerde bu soru dolasıp 
dururken, bir de bakım kı 
reyim? Üzerinde “Colin McRae 
Rally 2 0" yazıı bir CD, masamın 
üzennde durmuyor mu 


Dağıtım: : Codemasters 


yor, e o zaman ne bekliyorum 
dedim; hemen oynamaya basla- 
yayım 


Bir hafta sonra... 

Birisi beni cımdıklesin! Oldum 
de Playstation cenneline mi gel 
dim ne? Oyun gerçekleri bir hit 
kesinlikle on nNumaral Neyse sa- 
kinleşeyim; tamam yawrum, ta- 
maaaam, geçi 

Agilis introsunun hakkını ver- 
mişler. Tun dan kesitler ve 

J Focus Rally Car ile yapılanı 
уа. müziği 
de тат отти. Seyredip de ga- 
za gelmemek mumkür 
Oyunda intro dahil hiçbir yerde 
ek çözünürlük videolar olma- 
fiksel bütünlük de bo- 
zulmamış. Таби burada hoşuma 
gitmeyen bir mevzu var Bende 
niz söylemesi ayıptır Subaru Imp- 
reza hastası bir şahsiyet olduğum 
dan mutevelli, Colin Mcrae'nin 
Focus takımına geçtiğini öğrendi- 
ak sınır olmustum Doğal 
olarak bu kez oyun ilki gibi Impre- 
za WRXin değil Forc 
игеппе Kurulu. 

Colin McRae 2 0, bir önceki 
versiyonuna göre çok cıddı değr 
şikliklere uğramış; kendisini tama- 


Türü: Yarış 


men yenilemiş. İlk бакма oyunun 
menüleri göze çarpıyor. Мамат 
bir fon üzerindeki beyaz harfler 
sürekli akıyor ve siz değişik seçe- 
neklerin üzerine geldiğinizde, bu 
killer alıyorlar 


asinda bir oyun d 
ааа bir program navasını 
sanizä, oyunun versiyonu bile 
2.01 Bu yeni menu гаѕагит, De- 
nim bir oyunda gördüğüm en 
kullanışlı ve en güzel görünen та- 
sanm diyebilirim 

Sizin icin пе kadar önemli bil- 
mem ama, oyun beş farklı dil se 
çeneği sunuyor Hizınızın Km/h 
veya Mh cinsinden gösterilmesi- 
ni options seçene len ayarla- 
yabiliyorsunuz Her bir on ayak- 
tan olusan sekiz ralli parkuru var 

| sayı, özel etaplarla birlikte, ne- 
teden baksanız doksan'a çıkıyor 
Oyunu dört kişi ile oynama imka 
nna sahipsiniz fakat multi tap 
desteği yok. Tek bır joypad ile ve 
sırayla oynayabılıyorsunuz. Ah bir 
link desteği olsaydı, oyunun vere- 

| zevk ikiye katlanırdı (bu link 
teği yok demek oluyor) 


Bilgi için: www.codemasters.com 


"Otomobiller" 


Ford Focus 2000 
Ford Focus 1999 
Ford Focus 2000 Alternatif 
Ford Focus 2000 Altematif 2 
Ford Sierra Cosworth 
Ford Racing Puma 
Mitsubishi Lancer Evo VI 
Mitsubishi Lancer Evo VI 
Alternatif 1 
Mitsubishi Lancer Evo VI 
Altematif 2 
Mitsubishi Lancer Evo VI 
Road Car 
Mini Cooper S 
MG Metro 6R4, 
Toyota Corolla WRC 
Subaru Impreza МАС 
Peugeot 206 Kit Car 
Peugeot 205 Turbo 16 
Seat Cordoba Kit Car 
Lancia Integrale 
Lancia Integrale Alternatif 1 
Lancia Integrale Alternatif 2 
Lancia Stratos 
Not: başlangıçta sadece 6 
araba var ama siz diğerlerini 
kolay yoldan açmak 
isterseniz, “Create New 
Driver Profile” ekranında 
ONECAREFULOWNER yazın. 
Tüm bölümler içinse 
“RELLOCLEVELAND”. 


Kim koymuş 

bu taşı 

buraya?#!*? 

Oyuna eklenen bir 
yeni özellik de Arcade 
seçeneği Burada aynı 
yol üzerinde size 
başka bes arabayla, ay- 
nı anda yarışıyorsunuz 
Zamana karşı yarışı sev- 
meyenler için sevindir: 
а bir haber Би Eğer 
tek basınıza zamana 
karşı yarışmak İsterseniz 
hayalet arabayla карг 
şip rekorunuza rekor 
kalıyorsunuz. Diğer 
arabaların yapay zeka 
ları çok gerçekçi ol 
muş. Öyle ki her yarıştı 
ğınızda kullanma tarz 
ları değişiyor ve hep 
yolu takip etmiyorlar; 
bazen birisinin bir yere 


bindirip spin attığını ve toparlanıp yar, motor kaputu zıplamaya baş 


girdiğine şahit © 


yola ger iyor, halta ağaca girdiğinizde ba 


biliyorsunuz gaj kapağı soruna kadar açılı 


fik olarak da tama Daha da abartır 


Oyun « jeri kapanıyor 


miya kendisini yenilemiş. Arabala sanız motordan simsiyah duman 


eştirilmiş 


rın hatları çok daha net ar çıkmaya başlıyor ve nered 


öyle ki her arabada еп az 750 yolu bile görmenizi engelliyor. 15 


poligon kullarılmış amları say- te aracınız 


vetharnıgi bir yerinde 


۲ мегі bu hasar 


апашка görük. 


r efektleri апп 


dam, içleri r 


3 ciddi bir sekilde etkiliyor 


Arabaların hasi 


mış. Ne tarafındarı çarparsanız с 


тагаһ yamuluyo 


çok daha fazla detaylı. Farlar 


oyundan yan parçalari değiştirmezseniz, bir 
büyük problemle 


alanına 


sonraki yarıştı 


camlar kınıyor, tamponlar düşü le karşılaşıy 


* Finlandiya 
= Yunanistan 
* Fransa 
* Avusturya 
* Kenya 
“Italya 
* Birleşik Krallık 
genelde iki ayakta bir giriyorsu 
nuz ama eski oyundaki gibi pa 
I zamanla sınırlıınız. Ee 
tabil ki gerç МсКае için para 
söz konusu bile değil, Ас 


rayla с 


kte 


am her 
yanşa birbiri ile eşdeğer ег az beş 
arabasıyla gidiyor. Geçönletdeki 
bir yarışta 160 km. hiz ile 
girip, bi 
adı. 60 dakika içerisindi 


AĞACA 


arabasını hurdalığa yol 


nelisiniz. 


önemli parçalan değiştir 


ralli ruhunu 


Зи özellik Oyuna äs 


ег özellik olmuş. Cünkü arık 


Aliah ne verdiyse gazlamak yeri 


й хаја, arabanıza ha 
sar vermeden kullanmaya çalısı 
yorsunuz. Diğer гаш oyunlarında 
Otuz кеге takla atsanız bile aracı 
nız aksamıyordu; şimdi ise böyle 


bir durum söz konusu deği 


Aracınızla yol dışına çıktığınız 


kağıt gibi ol ia) 


zi oyuna 


konsantre ediyorlar. EQZOZUNUZ 


dan, verdiğiniz devir kadar du 


man çıkıyor. Bununla da kalma 


yip, vites değişimlerinde, Özellikle 


de İmpreza'da, ates bile görünü 


yor. Yunanistan parkurunda, hızlı 


girdiğiniz bir virajdan çıkarken 


gözünüzü alan güneş şığının 


yansıması, tarifsiz bir güzellik oluş- 


turuyor, Kamera açılan, esk 
oyundaki gibi çok iyi, ama bazı 
yerlerde yavaş kalıyor ме arabanı 
л önden görüp bir yerlere tosla 


maruza sebep olabiliyor. Hava 


şartlan da fazlasıyla etkili ve güzel, 


ama dıkkat, her an de iyor 


Replay'ler yakışmış: eskisi gibi ara 
ba doing doing zaplamıyor. Fizik 


motoru çok 


yi. Ani zumlar ve 


açılar, гері 


yleri seyretmede 


menize engel oluyor 


Tüh bee, 
daattık 
şanzumanı... 
Araçların motor, özellikle de 


turbo 


ari çok detaylı, Lastiğin 
ve çakil taşlarının çıkardığı sesler 


netedeys 


nin ayrısı, Yok 


gerç 
teri yine Nicky Grist tarit ediyor 


ama upsss; arada bir kaçırıyor ме 


KONSOL 


ри size ciddi derecede bir zaman 
kayıplarına mal olabiliyor. Müzik 
de 


ме orası іг yeterli 


sadece Arc seçeneğinde var 


Rallide ise tam 
benim sevdiğim gibi; sadece mo 
torun ve yolun sesi 

Eğer Codemasters, Colin 
MER 


pabilirse 


у Z (Or tarıtırınu iyi ya- 


Rally” isminden с 


kinmesine hiç gerek kalmaya 


0. Pic 
'n kaliteli ralli oyun 


ordaki tartışma 
ntrolleri 
türlü 
ararsanız маг lin 


co-pllotu Nicky Grist sh 


görünüşü ekçiliği, 


McRae 


ze yeni ralli dúnyasnda şampiyon 


luklar yaşatmaya hazırlar; 


de ha м2 PCOGler rt 


biraz bekleyeceksiniz artık ehi ehi 


ehil Bu arada benim resmimi gör 


ayen okurlarına, sayfayı iyi 


incelemelerini tavsiye ederim. Re 


simdeki şahsiyet, Colin McRae'nin 


hocasi olan MegaErmn™ e aittir 
зуе ути 


Emin Barış 


(SINUYM 13۸31 


alamıyorsunuit 


LEVEL Notu 


Diyeceğim odur ki, bu oyunu ne pahustine” 
О\ч!з® otun eğimin, Arşivinitde yıllarca 
eniimerecek bir oyun дата kalacaktır. 


795 


D за 1 
Oyuncu 
Матосу ' 
Analog joypad desteği: % 100 
Dual Shock desteği: % 80 
Link de 


ayın 4 


Multi Tap desteği: Yak 
Mouse desteği: Yok 
Direksiyon desteği: Var 
Tabanca dastaği: Yok 


CALL 


PC versiyonu: Yok 


PLAYSTATION CONSOLE MASTER 


dinz, söyle 

buyrun efendim. Say- 
famıza şerefler verdiniz. Görüş- 
meyeli nasılsınız, iyı misiniz? lyisi- 
niz iyisiniz. Nasıl olmayasınız kı; 
yaz, deniz, guneş, kıztariya da 
erkekler, duruma göre) ve en 
önemlisi de piyasaya yağan kali- 
teli oyunlar. Bu yaz hıç de boş 
geçmiyor. Ben de yazın bir Kismi- 
m konsolları başında geçiren siz- 
lere bonus keyifler sunmaya çalı- 
sıyorum. Hepinize iyı eğlence- 
ler. 


Şok Haber!!! 


O da nesi? Birisi PlayStation 2 
mı dedi? Evet, ben dedim. Hem 
de dedim к, PlayStation2’ nin 
Türkiye" ye geliş terihi kesinleşmiş 


dedim. 15 Kasım 2090 tarihinde 
dedim, 409 Dolara dedim, gidin 
alın dedim. İyi demiş miyim? Bir 
de 2001“ ае çıkacak olan PS2 


Harddiskin fotoğraflarını ilk ben 
yayınlayayım dedim. Ve yayınla- 
ат. Oh be 


PlayStation Aksesuarları 

Makinenizin opsiyonlarından 
ne kadar haberdarsınız? Bu ge- 
niş konuyu ozetleyerek kısa ba 
lıklar altında topladım. İşte daha 
keyifli oyunlar için gerekenler: 


= NTSC çipi: Türkiye" de satılan 


PlayStation’ ların tamamı PAL sis- 
temini kullanır Makinenizin Ithal 
oyunları da çalıştırmasını istiyor- 
sanız bu çipi taktırmalısınız. Za- 
ten çoğunuzun makinesinde bu 
çip vardır 


? 


» Kontrolörler: PlayStation için 
üretilmiş sayısız çeşit kontrol aleti 
var. Normel joypad, Dual Shock 


4р 


ve Analog Joystick yanında duy- 
madığınız bir çoğu. Bunlardan 
birisi Resident Evil tarzi RPG) 


% 


oyunları tek elinizle oynamanız 
кап uretilen GLOVE isimli aygıt 
Neredeyse bir eldivene benziyor 
denebilir. Sırf Ouake 2 için bir 
tek elli pad olduğunu biliyor 
muydunuz? Sol elde Grip-V, sağ 
elde е mouse ile bu oyunu do- 
yasıya oynayabilirsiniz. Uzaktan 


kumandalı, ekstra titreşimli ve 
hatta rapid fire’ lı bir ton çeşit se- 
çeneğiniz var 


Direksiyon: Burası çok 
önemli işte Bir yarış oyunundan 
beklediğiniz her şey var fakat di- 
reksiyonunuz yoksa, şu hususla- 


ra dikkat etmelisiniz: Öncelikle tit- 
resimli olmalı, sertliği elinize uy- 
gun olmalı, sağa sola çevirirken 
takır tukur etmemeli, üzerindeki 
tuşlar isteğinize göre programla- 
nabilir olmalı, analog sistemi tam 
desteklemeli, еп az 180 derece 
dönebilmeli, vitesi size uygun ta- 
rafta olmalı ve еп önemlisi de ya 
kolay monte edilebilir ya da uy- 
gun bir yere vantuzla yapışabilir 
olması 

= Yelek ve koltuk: İste aslında 
çok fazla bilinmeyen ama asıl ke- 
yif unsuru olan elemanlar. Araba 
koltuğunun şeklinde ve her kok 
tuğa uyan bir kılıfa benzeyen sis- 
temde, ekstra titreşim sağlayan 5 
adet motor var. Adaptorle çalı- 
şan bu sistem, hem evinizde 
hem arabanızda|çakmağa takıla- 
гак}, iki seviye ayarlı masaj aleti 
görevini de görüyor Oyundaki 
yolun içine girmek isteyenler için 


ideal Bir de giyileni var kı, bu bi- 
raz daha etkili Özellikle йом 
ve silahlı macera oyunlarında 
her hareketi üzerinizde hissedi- 
yorsunuz. Şiddetle tavsiye ede- 
rim 

a Silah: Makinenize turlu şekil- 
1{багика şekli dahil), resimli, га 
pid fire veya özel fonksiyonlara 
sahip bir sürü silah takabiliyorsu- 


nuz Piyasada da ро! bol satil- 
yorlar fakat ben hiç tavsiye ek 
mem, сопки oyunları сок аг ve 


olanların çoğu da dandik 

= Mouse: Kim demiş PlayStati- 
огу da strateji oynanmaz дуе? 
Mouse’ umuz var efendim, inan- 
mazsanız bakın işte resimde 


a Memory Card ve ram sürü- 
cüleri: Normal bir hafıza кап 15 
bloktur ve 1mb veri alır Sıkışur- 
ma sistemiyle 72 kanallık(/72Zmb) 
hafıza каго bile yaptilar ancak, 
çalışmalarında hep problem çi- 


kartıyorlar Sadece oyun içi save 
yaparsanız normal çalışıyorlar f&- 
kat memory card manager дап 
dosya kopyalarsanız başlıyor sizi 
sinir etmeye Bir de çok kullanışlı 
olan Ram drive var, 
hafıza каги yerine bilgileriniz! bır 
diskete alıveriyorsunuz. 

= Link kablosu: Iki PlayStation’ 
1 birbirine bağlayıp farklı ekran- 
larda multiplayer oynamak için 
tasarlanmış bir kablo Tabi kı iki 
de Televizyona ihtiyacınız oluyor 


Sonradan гапт 1 çok zorladığı 
anlaşıldığından, lınk destekleyen 
pek fazla oyun üretlimedi; senim 
gibi satın alanların elinde kalan 
bir aksesuar Denemek isteyenler 
İçin su oyunlarda destek var: 
C&C Retaliation, Toca Touring 
Cars ve Dune 2000 

= Multi tap: Fifa serisinin tek 
makinede sekiz kişiyle oynanabıl- 
dığını biliyor muydunuz? Ми 
tap denilen alet, bir portu dörde 


Mulli Tap Adaptable 
1—4 Players 


bölerek multiplayer desteği su- 
nuyor. Birçok oyunda mult tap 


desteği var. Tavsiye ederim 

* Ram kodu kartları: Az cok bi- 
liyorsunuz artık, Iki aydır anlalıyo- 
rum, ram kodlari yazarak oyun- 
larda hile ve değişiklikler yapma- 


nızı sağlayan aygıtlardır. Alacak- 
sanız yüksek versiyonlu olmasına 
özen gösteriniz. 

= Video kart: PlayStation’ da 
VCD seyretmenize olanak sağlar 
Yeni çıkanlarında dahili ram kod 
cihazı var Genellikle yanlarında 


~~ 


gelen yaylar, 
boot sektör- 
leri okunma- 
yan CD leri 
kapağı açık 
çalıştırmak 
icindir 


= Мрз çalar: 
[а PlayStation’ da 
mp3 CD'leri 
I dinle ize 
yarayan bir 
alet. 


= Dans pisti: Özel bir progra- 
mıyla dans öğretip, eğlendiriyor 


= Pocket Station: Hafiza kartı 
slotunu kullanan ve yanınızda ta 
şırken, dosyalar uzerinde oyna 
malar yapmanıza olanak kuçuk 
bir cihaz 

= PC bağlantı aksesuarlar; Da- 
tel in dahili cihazı sayesinde, ma 
kinenizi bir PC ye bağlayabılır, ser 
ve dosyalarınızı harddiskinize Kop- 
yalayabilir, internetten dosya ala- 


bilir ve yollayabilirsiniz. Içindeki 
programı Datel in sitesine bağla- 
narak upgrade edebilirsiniz 


Okurdan Gelenler 

Hmmm, bakalım bu ay Sizler 
den neler gelmiiliş. .. İsmi lazım di- 
il, bir arkadaşımız, ben "ilginç 
şeyleri yollayın” deyince aklına he- 
men kaplumbağası gelmiş. Bana 
su kaplumbağasının konuştuğu- 
nu ve Türkce olarak wuauıarrrh 
guauarrrrh dediğini yazmış. Pes 
diyorum başka bir şey demiyo- 
rum Geçen ay size, kendi kendi 
ne ram kodları yapan bir arkadaşi- 
mizdan bahsetmiştim; Gökhan 
Muharremoğlu. Bu ау da bize 
Driver da kare tekerlekli araba ко- 
dunu ve Metal Gear Solid Integ- 
ral deki Ninja ile nasıl oynandığını 
açıklamış 

Driver da arabanız kare teker- 
leklifkimim işine yara bilemem ar- 
tik}: 

801 41 4A0 - 0000 

Metal Gear Solid Integral de 
Ninja ile oynamak içinse, ik! saat 
te, hiç enerji kullanmadan ve hiç 
yakalanmadan, extreme de hiç 
continue kullanmadan oyun bitir- 
mek gerekliymiş 

Berk, tam bir Gran Turismo 
hastasıymış ve oyunda bulduğu İk 
ginç noklaları bizimle paylaşmak 


| istemiş: 


Araba yıkamak için 5000 kredi 
gerektiği yazılı ama aslında sade 
ce 50 krediye mal oluyor. Prog- 
ramliama hatasından dolayı kesin- 
likle %100 yapam yorsunuz. En 
fazla %98.2' ye ulaşabiliyorsunuz. 
Garajınızdaki araba sayısı 100 ile 
limitli Bu yüzden ikinci hafıza kar- 
tınızı da garaj olarak kullanırsanız 
garajınız ikiye katlanır Berk е de 
teşekkür ederiz. 

Mersin’ den Yusuf Tırır ise bize 
Street Fighter ЕХ 2 Plus ta gizli ka- 
lan karakterleri nasıl açacağımızı 
aniatmıs: ana menüde "Bonus" а 
gelip 2 kere starta basın. "Оігес- 
Тог" e gelip 4 kere starta basın 


| "Practice" e gelip | kere, ve "Arca- 


de" e gelip 5 kere baslığınızda, 
gizli kalmış olan Garuda, Shadow 
Geist, Kain, ve Hayale açılmış ola- 
cak 

Sizin de elinizde, bizimle paylas- 
mak istediğiniz ilginç bilgiler varsa 
bana yollayın resminizle birlite ya- 
yınlayayım. (Ne konsol Master ko- 
şesinde ne de Posta Kutusunda 
okuyucu resmi yayılamıyoruz 
Eminciim. Arkadaslar bosuna re- 
sım yollamayın, valla da billa da 
yayınlamıcan-Cem) 


Ayın Ram Kodları 
Ups, kodlara pek yer kalmadı, 


KONSOL 


sadece iki oyun 
« Gran Turismo 2 için verdiğim 
nitro şifresi cok beğenilmiş. Alın 
bu da Gran Tunsmo | için ola 
rıllaf aramızda daha iyisi): 
Player ı Nitro (R3) 
DooBCIC6 - 0004 
8o0B6F3E - 0006 
DooBCIC6 - 0004 
BooB6F42 — 0006 
Player 2 Nitra (Аз) 
ПооВС286 - 0004 
800B7C72 - 0006 
DooBC286 - 0004, 
800B7C76 — 0006 
* Galerians: 
Sınırsız HP: 
BolAâFg72 - 00С8 
8oIıC2F9C 00C8 
AP yok: 
BOLAFgEL — 0000 
Sınırsız Nalcon: 
BoIAF978 - ооС8 
Sınırsız Red: 
о1АЕ97С - 00C8 
Sınıysız D-Felon: 
801Ағ980 ~ o0C8 
Maksimum psychic seviyesi: 
301C2FA6 - 00C8 


Son Sözüm 

Affınıza sığınarak, birazcık da 
bana dokunan konulara yer ayir- 
mak istedim. Insanlardan e-mailler 
geliyor, bandrollü oyunlar aliyo- 
rum ama sahtesiyle aynı diyorlar 
Haklısınız, bandrollü ama kopyası 
nın aynısı olan oyunlar aslında 
sahte Kültür Bakanlığı, sahte 
oyunların önüne guya geçebik 
тек için, üzerlerine bandrol yar 
pışurıp naylon kaplıyor. Kendisine 
de pay koyarak, aynı oyunun da- 
he pahalıya satılmasını sağlıyor 
Şimdi soruyorum; bununla nasıl 
kopyacılığın onüne geçiyorsunuz? 
Ureticilerin telif ücretlerini almak 
size mı duşuyor? Sahte ve lisanssız 
ürünleri satırmaya özendirerek in- 
sanlara hem кой ornek olup, 
nem de onları kazıklamıyor musu- 
пи?? 

Geldik bir Console Master’ ın 
daha sonuna Gelecek ay Driver 
2, Medal Of Honor Undergro- 
und, Tenchu 2, Music 2000, Di- 
na Crisis 2, 007 Racing, Metai 
Gear Solid 2, Chase The Express, 
Resident Evil Code: Veronica ve 
daha пісе konsol oyunlari hak- 
kında geniş bilgiler edinmek isti- 
yor musunuz? Ya Console Mas- 
ter' daki PlayStation 2, X-Box, 
Dreamcast ve Dolphin karşılaştır- 
masını okumak? O zaman Eylül 
LEVEL 1 sakın kaçırmayın; konsol- 
cuların bahuna güzel bir sürpriz 
bile çıkabılır belki, kım bilir 
(ben:) Bye&Smile 

MegaEmin 


TE USTASI Diablo І 


marnm Diablo 2 oyna 

maktan bu renbere ayr 

racak zaman bulabılırsı- 
niz. Bunu yapsanız iyi olur çün- 
kü bu rehberde aradığınız çoğu 
şeyi -hatta aramadıklarınızı ve 
bilmediklerinizi bile- bulabileceksi- 
niz. Örnek mi? Diablo'da bir esp- 
ri olarak geçen The Secret Cow 
Level'e nasıl ulaşacağınız mesela 
Veya toparladığınız © mucevher- 
lerin her bır seviyesinin tam ola- 
rak ne işe yaradığı. Tüm şehirler- 
de bulacağınız МРСЛепг ozellik- 
leri, Oyunda karşılaşacağınız tüm 
unique yaratıklar ve özellikleri. Ya 
da yaratıkların ayaklarının dibir- 
de gördüğünüz auraların ne an 
lama geldiği Horadric Cube ile 
neler yapabileceğinizi bilmek Is- 
temez mısınız? Nasıl, yeterince 
çekici geldi mi? Eğer bu rehberle 
yetinemezseni7 bu oyunla İlgili 


merak ettiğiniz her seyi етап yo 
luyla sorabilirsiniz. Eğer belli bir 
konuda fazla soru gelirse önü- 
muzdek ayda daha farklı konu- 
larla rehbere devam ederiz. Hadi 
bakalım fazla uzatmadan Diablo 
7'deki cevherlere bir bakalım 


HORADRIC CUBE 

REÇETELERİ 

Diablo 2'deki en eğlenceli gu 
est eşyalarından biri Horadric 
Cube Aslında bundan baska eğ- 
lenceli guest eşyası olduğu da 
söylenemez ama olsun. Horadric 
Cube'u Act İl'de Cain'den alaca- 
дт? Ikinci quest sırasında Halls 
of Dead'de bulacaksınız. Bu ku- 
рип asıl kullanım amacı Act I'de 
Horadric Staff ve Act е Khalim's 
WII silahlarını olusturmak. Bunla- 
пп parçalarını bulup kubun içine 


koyacak ve birleşlireceksiniz. Nasıl 


TABLO 1 


SHRINE'LAR 
Diablo 2'deki en büyük yeni 


lerden birl etrafta bolca bulacağınız şhrine'lar 
si Bu shrine'ların ne işe yaradığı genellikle isimlerinden anlaşılıyor ama 


yine de iyi bir rehberde tüm bu shrine'lardan tam ayrıntılarıyla bahsetmemek 
(olmaz. Bulacağınız shrine'ların bazıları zamanla tekrar kullanılabiliyor (rechar- 
(98). bazıları ise tek kullanımlık. Tek kullanımlık olanları da parantez içerisinde 


İbelirteceğim. 


Armor 
Combat 
Experience 


Exploding 
birçok fulmi 
Fire 


Health 

Mana 

Mana Recharge 
Monster 


Poison 
Portal 


Recharge 
Refilling 

Resist Cold 
Resist Fire 
Resist Lightning 
Resist Poison 
Skilt 

Stamina 

well 


Агтот'и %ioo oranında arttırır. 

To-Hit ve Maximum Damage'i %200 oranında arttırır. 
Öldürdüğünüz yaratıklardan %50 daha fazla experience 
kazanırsınız. (Tek kullanımlık) 

Dokunduğunuzda önce size zarar verir, sonra da yerde 
ting potion yaratır. (Tek kullanımlık) 
Dokunduğunuzda shrine’m yakınında bulunan herkesi 
{siz de dahil olmak üzere) etkileyen fire bolt'lar yaratır. 
(Tek kullanımlık) 

Üzerinizde taşıdığımız gem'lerden bir tanesini bir üst 
seviyeye çıkarır, eğer üzerinizde hiçbir gem yoksa rasgele 
bir chipped gem yaratır. (Tek kullanımlık) 

Sağlığınızı tamamen düzeltir, 

Mananızı tamamen doldurur. 

Mananızın geri dolma hızını %50 oranında arttırır. 

En yakınınızdak! yaratığı bir unique yaratık olarak 
yeniden yaratır. (Tek kullanımlık) 

Dokunduğunuzda sizi zehirler, sonra da yerde birçok 
choking gas potion yaratır. (Tek kullanımlık) 

Bir town partal açar ve bu portalı birçok kez 
kullanabilirsiniz. (Tek kullanımlık) 

Mananızı normalde #106 daha hızlı olarak doldurur. 
Sağlığınızı ve mananızı tamamen doldurur. 

Soğuğa karşı olan direnci #75 oranında arttırır. 

Ateşe karşı olan direnci %75 oranında arttırır. 

Elektriğe karşı olan direnci %75 oranında arttırır. 
Zehire karşı olan direnci %75 oranında arttırır. 

Tüm skill'lerinizi 2 arttırır. 

Tükenmeyen stamina verir. 

Sağlığınızı ve mananızı yarısına kadar doldurur. 


mi? Horadric Cube icerisinde 16 
birimlik boş yer bulunduran bir 
küp ve içine konan еѕуаѓап birleş- 
ürerek farklı bir eşya oluşturma ye 
teneğine sahip. (Bu arada onu 
aynı zamanda fazla eşyalarınızı ta 
ятак Için de kullanabılırsiniz. In- 
ventory'nizde kapladığı 4 yere 
karşı, 16 yer kazanmış oluyorsu- 
nuz) Blizzard, Horadı Cube ile 
yapabilecekleriniz hakkında bilg 
vermiyor ve etrafta da yapabilece 
ğiniz şeylere dair bır сок rivayet 
dolaşıyor. Elbette bunların hepsi 
doğru değil Aşağıda şu апа ka- 
dar bilinen ve doğruluğu onay- 
lanmış Horadric Cube reçetelerini 
bulacaksınız. 

(Sırasıyla; Kubün içerisine yer- 

ırlecek olan esyalar, sonuçta 

dana gelen eşya veya olay, 

açıklama) 


Wirts Leg + Tome of Town Por- 
tal: Secret Cow Level'e açıları Kır 
mızı Portal, Bu level hakkında da 
ha ayrınulı bilgiyi ve resimler! bir 
sonraki bölümde bulabilirsiniz. Bu 
birleşimi kullanmak. için Rogue 
Camp'ta olmanız gerekiyor 

Skull hariç her türden bir Ferfect 
Gem + Amulet: Prismatic Amulet 
Tüm dirençlere %18-24 ekler. Su 
andaki versiyonunda bazı hatalar 
olabiliyor, Blizzard bunu ilerk 
patch'lerde duzelimeyi duşunu- 
yormuş 


| Aynı türden 3 Perfect Сет + Bir 


büyülü eşya: Yüksek seviyeli her 
hangi bir eşya Büyülü eşya ola 
rak silan, zırh veya Takı kullanabı- 


lirsiniz. 

Herhangi tür ve kalitede 6 Gem + 
1 Sword: Soketli Longsword. Bu 
larifi Deckard Сат ile Horadric 
Cube hakkında konuştuğunuzda 
alıyorsunuz. Diğer silah türlerini 
de kullanabiliyor olabilirsiniz ama 
sanırım sonuçta daima longs 
word veriyor 

Aynı tür ve kalitede 3 Gem: Ayn 
turdan bir ust kalitede Gem. Eğer 
Uç tane Perfect Gem koyarsanız 
birleşme olmaz Aynca Horadric 
Cube, içine konan her şeyi birle- 
sim işlemine soktuğundan; örne 
ğin içine ис tanesi aynı tür ve kali- 
teden, diğerleri ise farklı birkaç ta 
ne daha Gem koyarsanız yalnızca 
3 Gem işleme girer ve yıne bir ust 
kalitede bir tane Gem elde edersi- 
niz. Koyduğunuz diğer Gem'ler 
ise kaybolur 

1 Ring + 2 Topaz: | Coral Ring 
Bu yuzuk genellikle %21 — 30 
arasında elektrik direnci verir 

3 по: 1 Amulet 

3 Amulet: | Ring 

3 Healing Potion + 3 Mana Poti- 
on + | Gem: | Full Rejuvenation 
Potion. Kube konulacak iksirlerini 
veya Gem'lerin kalitesinin bir öne- 
mı yok 

3 Healing Potion + 3 Mana Poti- 
оп: 1 Rejuvenation Potion. Konu- 
lacak iksirlerin Кайсы onemli de- 
ği 

1 Healing Potion + 1 Strangling 
Gas Potion: | Antidote Poton 
Konulacak iyileştirici iksirin kalitesi 
onemli değil 

1 Spear, 1 Quiver Arow: 1 Set 


TABLO 2 
YARATIK AURALARI 


STRATEJİ USTASI 


Unigue yaratıkların birçok özelliği olabildiğini biliyoruz. Mesela bazıları Extra Fast, bazıları Extra Strong olabiliyor. Hatta bazıları Extra 
Strong Cold Enchanted gibi birden çok özelliğe bile sahip olabiliyor. Bu özellikler arasında en güçlü ve etkili olanlardan biri de Aura Enchan- 
ted adı ile tanımlanan auralar. Bu özellik unique yaratığa rasgele bir saldırı aurası veriyor ve bazı durumlardan bu aura yaratığın çevresinde- 
ki diğer yaratıkları da etkileyebiliyor. Eğer oyunu bir Paladin olarak oynuyorsanız ve bütün auralara sahip olabilecek kadar yüksek level bir 
karaktere sahipseniz bu auraların isimlerini ve ne işe yaradıklarını biliyorsunuzdur. Ama Paladin olarak oyanamayanların bu auralar hakkin- 
da bilgi sahibi olmasının pek bir yolu yok. Tabii bu rehber haricinde... 


Might 
Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 


Nasıl Tanırım? 


Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Holy Fire 
Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Blessed Aim 
Yayılıyor mu? 

Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Holy Freeze 
Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Holy Shock 
Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Fanaticism 
Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Conviction 
Yayılıyor mu? 
Ne İşe Yarar? 
Nasıl Tanırım? 


Evet 

Yaratıkların verdikleri zararı arttırır. Necromancer'ın Amplify Damage İanetinin tam tersi olarak 
açıklayabiliriz. Amplify Damage sizin yaratıklara verdiğiniz zarari arttırıyordu. 

Eğer bir grup yaratığın ayaklarının dibinde dönen, dikenli sarı bir aura görürseniz Might ile 
karşılaştınız demektir, Zaten bir süre sonra etrafınızı saran yaratıkların çok zorlu olduğunu ve hit 
point'lerinizin çok hızlı azaldığını fark edeceksiniz. 


Evet 

Yaratığa vurarak verdiğiniz zararın bir kısmı size zarar olarak geri yansır. 

iki adet dönen sarı yay şeklinde görülür. Yakın dövüş kullanan oyuncular her bir vuruşlarının 
sağlıklarını azalttığını fark edeceklerdir. İlk olarak unique yaratığı öldürerek bu auranın diğer 
yaratıklara yayılmasını engelleyebilirsiniz. 


Hayır 

Yakındaki oyunculara belli aralıklarla ateş zararı verir. 

Dışa doğru dönük sarı dikenler şeklindedir. Size saldıran hiçbir yaratık olmadığı halde zarar 
gördüğünüzü fark edeceksiniz. En iyi korunma yolu ateşe karşı direncinizin yüksek olmasıdır. 


Evet 

Yaratıkların saldırı şanslarını yükseltir. 

içe doğru spirallenen kırmızı ince yaylar şeklindedir. Görmeniz pek de kolay olmayabilir. Çok etkili 
bir aura olmasa da yayılabildiği için etrafınızdaki yaratıkların size daha sık vurabildiklerini 
görebilirsiniz. Savunma oranınız düşmüş gibi bir etkiye uğrarsınız. 


Hayır 

Yakındaki oyuncuları soğutur. 

Girdap şeklinde dönen mavi ve beyaz karışım şeklindedir. Aniden maviye dönerseniz bir yaratıkta 
Holy Freeze aurasının olduğunu anlayabilirsiniz. Mavi iken karakteriniz hem hareket hem de saldırı 


Yakındaki oyuncuları elektrik şoku verir, 

Pek fazla hareket etmeyen dokuz köşeli beyaz yıldız şeklindedir. Eğer oyuncu aura sahibi yaratığa 
çok yaklaşırsa, ayağının dibinde elektrikler görünmeye başlayacak ve oyuncuya zarar verecektir. 
Yüksek seviyeli yaratıklardayken çok etkili olabilir, 


Evet 

Saldırı hızını ve saldırı şansını arttırır. 

Büyük, turuncu renkli, dönen bir auradır. Etkisi aynı Blessed Aim'deki gibidir ama onun etkisinin 
yanı sira yaratıklar size daha da hızlı saldıracaklardır. Yayıldığı için, bu auraya sahip olan 
yaratıkların etrafınızı sarmasına izin vermemeye çalışın. 


Sayılır 

Savunmayı ve dirençleri azaltır. 

Parlak yeşil çember şeklindedir. Kolayca tanımlanabilir, çünkü oyuncuya yayılır. Ayağınızın dibinde 
yeşil bir çember görüyorsanız С tuşuna basarak karakter ekranını çağırdığınızda savunma 
oranınızın ve dirençlerinizin kırmızı rakamlarla yazıldığını göreceksiniz. Act IV'deki Chaos 
Sanctuary'deki Lord de Sels bu auraya sahiptir, 


USTASI Diablo П 


GEM YETENEKLERİ 

Bildiğiniz gibi artık Diablo'da slotlara sahip silahlar, kalkanlar 
ve miğferler var. Bir slota taktığınız gem'i bir daha çıkarma imka- 
iniz olmadığından ve gem'leri de her yerde bulamadığınızdan, 
gem'leri kullanırken mümkün olan en doğru seçimi yapmalısınız. 

Oyunda 7 farklı gem bulunuyor: Amethyst, Diamond, Emerald, 
Ruby, Sapphire, Skull ve Topaz. Her bir gem'in beş farklı seviyesi 
var: Chipped (çentikli), flawed (kusurlu), normat, flawless (ku- 
sursuz) ve perfect (mükemmel). Gem'lerin seviyelerini yükseltme- 
nin şimdilik bildiğim yalnızca iki yolu var: Birincisi bir gem shrine 
kullanmak, diğeri de Horadric Cube yardımıyla üst seviye gem 
yaratmak. Bunların dışında eklemek gerekirse oyunu normal zor- 
luk seviyesinde bitirip, Hell ve Nightmare seviyelerinde oynarken 
yaratıkların bıraktıkları gem'ler daha üst seviyede olacaktır. 
mmm оҥ 
Javelin 
2 Quiver Arow: | Quiver Bolt 
2 Quiver Bolt: 1 Quiver Arrow. 

Bir de tamamen satsata olan 
bazı tarifler var. Bunlardan en un- 
ùsù ise 12 tane aynı tür Chipped 
adet Perfect Gem olus 
uğuna йаг olanı, Eğer 

таеп olmak istemiyorsa- 


Amethyst 
Seviye Silah 
Chipped 15 —ış ek saldırı şansı 
Flawed 20 — 29 ek saldırı şansı 
Amethyst 30 — 39 ek saldırı şansı 
flawless 40 — 49 èk saldırı şansı +1713 savunma *7/B güç 
Perfect so — 59 ek saldırı şansı *15/17 savunma 15/10 güç 

ү” Уш шшш сла СО оо ШШШ m т| 
Diamond 
Seviye Silah 
Chippet Undead'e karşı % 125-129 zarar 
Flawed Undead’e Кат % 130-135 zarar 
Diamond. Undead'e Кат % 136-145 zarar 
Flawless Undead'e karşı % 146-155 zarar Tüm dirençlere % 12/15 ek 
Perfect Undead’e karşı % 656-170 zarar Tüm dirençlere % 16/20 ek 

Е 3 س‎ —— 
Emerald 
Seviye Silah 
Chipped 3 saniyede +2 zehir zararı 
Flawed 3 saniyede +3 zehir тагат! 
Emerald з saniyede +4 zehir zararı 
Flawless 3 saniyede +, zehir татат! % zı ~ 25 zehir direnci *7/8 hüner ат 
Perfect 3 saniyede +5 zehir zararı % 26 - 30 zehir direnci +grio hüner Diablo 2'de ise Blizzard bir İnce 


— III, ү" ЕЕ 


Kalkan 

45/6 savunma 

+718 savunma 

+g/io savunma 


Miğfer 
*3 güç 
+. güç 
45/6 güç 


gemin | 


Kalkan 

Tüm dirençlere % 5/6 ek 
Tüm dirençlere % 7/8 ek 
Tüm dirençlere % 9/11 ek 


Miğfer 
Saldırı şansına to 
Saldırı şansına *15 
Saldırı şansına +20 
Saldırı şansına +25 
Saldırı şansına *30 51012. 


п kanmayın. Bunun nede 
nini yukarıdaki aynı Tür ve kalitede 
3 Gem'in açıklamasında bulabilir 


THE SECRET COW LEVEL 


Каап Geldik oyurtun en buyuk gizi- 


Ф 10 - iz zehir direnci 
Ф 13 - 16 zehir direnci 
% ı7 ~ za zehir direnci 


Miğfer 

*3 hüner 
+4 hüner 
*5/6 hüner 


пе. Böyle bir bölümün varlığı da 
ha Diablo zamanında söylenirdi 
хри olarak kabul edilirdi 


lik yaparak meraklı oyuncular 
bulsun diye bu bolumu oyuna 


eklemiş 


Ruby 
Seviye silah Kalkan 
Chipped 3 ¬ 4 ateş тагат! Ф ı0 — 12 ateş direnci 
Flawed 3 = 5 ateş zararı % 13 — 16 ateş direnci 
Ruby #4 — 5 ateş zararı % |7 — 20 ateş direnci 
Flawless 5 — 6 ateş zararı Ф 21 — 25 ateş direnci +16 — 20 MAX 
Perfect 6 — 7/B/9/10 ateş zararı % 26 — 30 ateş direnci +21 — 25 max hit point 

яв ИЕ a m en 
Sapphire 
Seviye Silah 
Chipped 1 — 3 soğuk zararı 
Flawed z — 3 soğuk катат! 
Sapphire 2 — h soğuk zararı 
Flawless 3 — 5 soğuk zararı % zı — 25 soğuk direnci *16 — го max тапа 
Perfect 3 — 6/7 soğuk zararı % 26 ¬ зо soğuk direnci +21 — 25 max mana 


e m ك‎ | 
Skull 


Seviye 


Miğfer 
+6 — В max hit point 
*g = п max hit point 
*tz—ı5 тах hit point ilmek için yapmanız 
den bahsedelim. Bu bölü 
aşmanızı sağlayacak portalı 
açmak için Wîrts Leg, Tome of 
Town Portal ve Horadric Cube 
эг. Horadric Cube'u nere 


Kalkan 

Фла — ı2 soğuk direnci 
% 13 — 16 soğuk direnci 
Ф I7 — 20 soğuk direnci 


Miğfer 

46—8 max тапа 

+9 ¬ ıı тах тапа 

ж ¬ 15 тах тапа 
e gelince Act l'in 3 

gucstinde Deckard Сап bulma 

görevi alacaksınız ve eninde so 


Silah Kalkan nunda Stony Field den Tristram'a 


Chipped Vuruş, % г sağlık, % з mana çalar Saldıran z zarar görür 
Flawed Vuruş, % 2 sağlık, % 2 mana çalar Saldıran 3 zarar görür 
Skull Vuruş, % 3 sağlık, % 2 mana çalar Saldıran 4 тағат görür 
Flawless Vuruş, % 3 sağlık, % 3 mana çalar Saldıran 5 zarar görür +, Sağlık, 2 Mana 

perfect Vuruş, % 4 sağlık, % 3 mana çalar Saldıran 6/7 zarar görür + Sağlık, #16/20 Mana 


ИННАА 6—6 = 
Miğfer 


Miğfer 
+2 Sağlık, %8 Mana giden bir portal açacaksınız 
+з Sağlık, %8 Mana Stony Field harılasının sol ust ko 
*3 Sağlık, %ı2 Мапа * 


http://www.levet.com.tr 


sesine giderseniz yerde yatan 
Wirin cesedini görebilirsiniz (Di 
ablo'dakı tahta bacaklı çocuk) 
Topaz Wirte tıkladığınızda etrafa birçok 
Seviye Silah Kalkan altın ve Wirtin басас 


Ф 18 — 12 elektrik direnci of Town Por 


16 elektrik zararı 


Chipped 
Flawed 
Topar 
Flawless 


Perfect 


1-7 elektrik zararı 
1 В elektrik zararı 
1 ¬ ю elektrik zararı 
1= 12413414715 elektrik zararı 


X 13 — 16 elektrik direnci 
Ф 17 — 20 elektrik direnci 
% 21 — 25 elektrik direnci 
% 26 = зо elektrik direnci 


+%7 — 9 büy езу bulm şansı 
4711 — ı3 büy еру Бит şansı 
+%ı — ı7 büy езү bulm şansı 
+218 = 20 büy еру bulm şansı 
+21 = 25 büy eşy bulm şansı 


Bacağı alın. Tor 
talı Rogue Camp'takı Akara'dan 
satin alabilrsiniz. Artık yapmanız 
gereken tek угу М/Н Leg ile To- 
me of Town Portali Horadric Cu- 


mü dört defa oynadım ve gördü- 


дот kadarıyla yalnızca bir tane 


serleşürip Trans malısınız. Tum bölümde rahmî 
azla inek bulu- 


be'un içensine 
mute tuşu 
ranna döndüğünüzde ча bekle 


nimce 700'den 
nuyor ve bunlar genellikle grup 
halinde saldırıyorlar. He 
elinde standart k balta bulu- 
rçekten 


a basmak Oyun ek 


yen Secret Cow Level Portalni 
nellikle bir unique eşya bırakıyor. 
Bu bölüme niye en azından bir 
m 27 level ki e olsa girmeniz ktiğine 
gelince Bu bölümde, oyunun tù 
münde topladığınızdan daha faz 


göreceksiniz 
Tabii bu portalı açmanız de 
mek hemen içeriye girip İki iç 


к güçlüler. Ве 
“ımı yalnızca UÇ vu- 
Тари her 


inek öldüreceksiniz ve rahat га 


rusta öldürebiliyorlard 
bır karakterin böyle durumlarda 
kullandığı bir stratejisi olmalı 

rada Necromarıcer'ir te bir Gem bırakma ihtimalleri 


crer Cow Levele la Gem bulma sansiniz var. Ge 


х Oldurduğunuz 20-25 inek: 


geçtiğiniz 
yaklasık 50-60 lane inek size sal- ıkçası 


а dort bir yandan 


ar. Bunun dışında ineklerin çoğu 


йгасак Zaten resimlerde ek 


grup halinde inekler! goruyor vl- meri katliam yaratıyor. Bu bölü büyül yalar tarakıyorlar, bur 


NPC'LER 

Diablo 2'de her Act'te farklı bir şehir ve bu şehirlerde yaşayan farklı NPC'ler var. Bu NPC'ler size Act'I 
tamamlamanız için verecekleri guestlerin yanı sıra çeşitli konularda da yardımcı olacaklar. Oyun 
genelinde 4 Act'e dağılmış toplam 22 adet NPC karakter bulunuyor. Hadi onları biraz tanıyalım: 


ACT | 

Akara: Akara ile konuştuğunuz anda sağlığınız ve mananız tamamen dolar, Akara'dan potion, 
büyülü staff ve wand'lar satın alabilirsiniz. 

Kashya: Size Blood Raven guest'ini verecek olan rogue'ların lideri, Bu görevi tamamladıktan sonra 
Kashya'dan adam kiralayabilirsiniz. 

Charsi: Her türlü silah ve zırh satın alabileceğiniz Charsi, aynı zamanda hasar görmüş eşyalarınızı da 
para karşılığında tamir edecektir. 

Gheed: Gheed'de de Charsi'de olduğu gibi silahlar ve zırhlar bulabilirsiniz. Gheed aynı zamanda size 
henüz tanımlanmamış eşyalar da satabilir (Gamble). Bu eşyalar genellikle çok pahalı oluyarlar ve 
sonuçta büyük ihtimalle hayal kırıklığı yaşıyorsunuz. Ben satın aldığım 7 Gamble eşyasında, 2 tane 
Unique bulabildim. Diğerleri çok sıradan eşyalardı. 

Warriv: Act deki 6. guest'i tamamladığınızda Warriv sizi Act 1'ye götürecek. 

Deckard Cain: Eğer isterseniz Act екі з. guest'i tamamlayıp Deckard Cain'i kurtardığınızda oyunun 
geri kalan kısmında eşyalarınızı ücretsiz olarak tanımlayacaktır. Eğer onu kurtarmazsanız, 6. guest'i 
bitirince kendiliğinden kurtulacak ama eşya tanımlaması için sizden para alacaktır. 


АСТИ 

Atma: Act 1'deki ilk guest'i almak için Atma ile konuşmalısınız. 

Geglash; Geglash'la öylesine muhabbet edebilirsiniz. 

Greiz: Greiz ile konuşarak size yardımcı olacak adamlar kiralayabilirsiniz. 

Elzix: Elzix ile konuşarak yeni silahlar, zırhlar veya büyülü eşyalar alabilirsiniz. Ayrıca bu bölümde 
Gamble olayıyta ilgilenen kişi de yine Е 
Lysander: İyileştirici veya saldırı iksirlerinin yanı sıra bulabileceğiniz kilitli sandıkları açmak için 
anahtar da alabilirsiniz. 

Ғата: Fara ile konuştuğunuz anda sağlığınız ve mananız dolacaktır. Ғага'дап çeşitli eşyalar alabilir ve 
hasarlı eşyalarmızı tamir ettirebilirsiniz. 

Drognan: Çeşitli parşömenler, wand ve staff gibi büyülü silahlar almak için Drognan ile konuşmalısınız. 
Meshif: Act Н'піп sonunda Meshif ile konuşunca sizi Act Пе götürecektir. Ayrıca onunla konuşarak о 
andaki guest'leriniz hakkında ek bilgiler alabitirsiniz. 

Deckard Cain: Yine Act !'deki з. guest'e bağlı olarak ücretli veya ücretsiz eşya tanımlayabiliyor. 


ACT III 

Alkor: Çeşitli iksirler almak için Alkor'la konuşmalısınız. Alkor ayrıca bu bölümdeki Gamble adamımız. 
Ormus: Onunla konuşunca sağlığınız ve mananız dolacaktır, Ayrıca ondan büyülü eşyalar ve iksirler 
alabilirsiniz. 

Meshi Act Ii'ye götürecektir. 

Asheara: Bu bölümde adam kiralamak için konuşmanız gereken kişi Asheara. Aynı zamanda silah ve 
zırh da satıyor. 

Hratliz Hratli de silah ve zırh satıyor. Aynı zamanda hasarlı eşyalarınızı da tamir edebilir. 

Cain: Yine tanımlayıcı kişi olarak Cain'i bu bölümde de görüyoruz. 

Natalya: O andaki guest'ler hakkında bilgi almak için Natalya ile konuşun. 


ACT IV 

Tyrael: Act IV'deki guest'leri öğrenmek için Tyrael ile konuşmalısınız. 

Cain: Yine aynı işi yapıyor: Tanımlayıcılık. 

Jamella: Jamelia ile konuştuğunuzda sağlığınız ve mananız tamamen dolacaktır. Kendisi büyülü 
eşya satımı ve Gamble olayına bu bölümde bakan NPC'miz. 


STRATEJİ USTASI 


rı toplayıp satarak oldukça iyi para 
kazanabilirsiniz 

Oyunu Save & Exit yapana ka- 
dar Secret Cow Level Portalı aktif 


olarak kalıyor Yanı bu sure içer 
sinde bu bölüme istediğiniz kadar 
gidip gelebilirsiniz. Oyundan çıkıp 


tekrar başlayınca portalın olmadı- 


ğını görecek 
me yenide 
den talan elmek isterseniz tekrar 


niz. Eğer bu bölü 


gidip, ortalığı yeni- 


Tristrama gidip Wirts Leg almalı 
ve gerekli işlemleri yapmalısınız 


DIABLO 2 ÇUESTLER 

ACTI 

Quest 1: Akara'dan alacağınız 
bu guestte Blood Moor 
nan Den of Evil'daki tum yaratık 
ları öÖldürmelisiniz 

Quest 2: İlk questi bitirdikten 
sonra Kashya sizden eski bir ro- 


bulu 


дие оеп Blood Raveni öldürme 


nizi İstey 


Grounds'taki (Rogue Encamp 
ment -> Blood Moor -> Cold Pla 
ins -> Burial Grounds} mezarlığın 
içinde bulabilirsiniz Blood Raven 
karsılaşacağınız ilk güçlü yaratık 
Quest 3: 2 questi bitirince 


Akara slzdeı т bulmanızı isle 
уесек Bu questi yapma zorunlu- 
luğunuz yok. Bu quest birkaç alt 
guestten oluşuyor. Bunları sırala 
yacak olursak: İlk Cold Pla- 
ins'ten Stony Field bölgesin 
ardan birinde bir ma 


din. Duva 
дага göl siniz. Bu mağara yo 
luyla Dark Wood'a ulaşın ve Tree 


kunup parsomeni 

alın. Akara ile konuşun. Stony F- 
eld'deki stomehenge'e benzeyen 
yazan sirayla 


taşlala parşomende 
dokunun. Açıları porlaldan Trist- 
ram'a geçip Caini kurtarın 
Quest 4: Bu questi açmak için 
Stony Field'dakı Moldy 
dakunun, Dark Wood'dan Black 
Marsh'a geçin ve oradaki kuleye 


ne'a 


girerek en alı Каак The Cour? 


10551 öldürün 

Quest 5: Bu questi Charsi'den 
alacaksınız. Black Marsh'tan Мо 
nastery'e ulasın. Buradaki bar- 
racks'ta Horadric Malus'u bulacak 


чп? 
Quest 6: Deckard Cain sizden 
Anderieri öldürmeniz! is 


Onu Monastery den sonra ulaşa 


сайте Catacombs'da bulacaksı 
niz. Andariel Act fın en güçlü уа: 


тай}. 


ACTI 
Quest 1: Atma'dan alacağınız 
и gucstte aracınız Sewersin 


k Blood Raven’ Burial 


:/ уучу уу level com tr | 


ücüncü katında bulunan Rade- 
menti öldürmek. Sewars'a sehrin 
içindeki ve limandaki kapaklardan 
girebilirsiniz 

Quest 2: Bu guesti açmak için 
Horadric eşyalarından birini bul- 
malı ve Cain ile konuşmalısınız. Ilk 
questte Sewers'in Üçüncü Кайгы 
dakı parlayan bir sandıkta Horad- 
ric 5сгой bulacaksınız. Horadric 
Cube için Dry Hills'ten ulaşacağı- 
nız Halls of ine Deadin ücüncü 
katına inmelisiniz. Horadric Shaft, 
Far Oasıs'tek! Maggot Larm 
ücüncü katında Horadric Amulet 
ıse Claw Viper Temple’ ın ikindi ка. 
tindaki sunağı kırdığınızda ortaya 
çıkacak. 

Quest 3: Lost City'de dolaşırken 
etraf кагагасак ve guesri almış 
olacaksınız. Drognan ile konusup 
Claw Viper Temple'in ikinci katın 
daki sunağı kırın. 

Quest 4: Bu quest için öncelik- 
le 6. questi almış olmanız gerek 
Jheryn ve Drognan ile konuşun 
Palace'a girin ve Palace Cellara 
kadar inin. Uçuncu kattakı portal 
dan Arcane Sanciuary'e geçebile 
ceksiniz. Buradaki amacınız The 
Summoner tarafindan korunan 
Horazon'un gunluğunu bulmak 

Quest 5: The Summoner'a yak 
laştığınız zaman bu quest aktıf 
olacak. Göreviniz onu oldurmek 
Onu öldürüp Horazon'un günlü 
ğünü aldığınızda Canyon of the 
Magi'ye portal açılacak. Ama ilk 
olarak town portal ile şehre do 


STRATEJİ USTASI Оаро I1 


пир insanlarla konuşarak bu qu- 
esti tamamlayın 

Quest 6: Ilk guestten sonra 
Jerhyn ile konuşunca bu guest 
açılacak Diğer questlerı tamam- 
ladığında Horazon'un gunluğun- 
den Tal Rasha'nın gerçek mezar- 
nın işaretini öğreneceksiniz. Can 
yon of the Magı'de doğru meza 
ra girin (Kapıların yanlarındakı işa- 
гейеге dikkat edin) Eninde so- 
nunda Durtel ile karşılaşacaksınız 
Onu öldürün. Şehre donup 
Jerhyn ve Meshıf ile konuşun 


ACT Ill 

Quest 1: Bu questi açmak için 
Spider Farest'te öldürdüğünüz 
unique yaratıktan düşen Jade fi- 
guru almalısınız. Cain onu Mes 
hife vermenizi soyteyecek. Meshif 
karşılığında size Golden Bird ve 


гесек Сап ile konuşup, Golden 
Bırd'ü Alkor'a verin. Onunla tek- 
rar konuşup questi tamamlayın 

Quest 2: Bu quest’ Hratli ile 
копиѕагак alacaksınız. Gidbinn ki- 
lıcını Flayer Jungie'da bulacaksı- 
nız (Kurasi Docks -> Spider Forest 
> Great Marsh -> Flayer Jungle) 
Yaklaşınca haritada simgesi çıka 
cakur. Gidbinn'i Ormus'a gölü- 
rün. Asheara İle konuşarak qu- 
esti tamamlayın. 

Quest 3: Bu guest Golden 
Вга guest'ini tamamladığınızda 
veya Khalım'ın kalıntılarından biri- 
ni bulduğunuzda Сат ile konu 
sarak etkinlestirilebilir, Khalim's 
Eye'ı Spider Forest'teki Spider Ca 
vern'de bulacaksınız. Khalım's 
Brain Flayer Dungeon'ın 3. katin 
da bulunuyor Khalim's Heart için 
Kurası Bazaar'da ineceğiniz Se 


ers'ın 2. капла bakmalısınız. 
Son kalıntı olan Khalim's Flail ise 
Travıncal'deki unique high coun- 
cil member yaratığını öldürdüğü- 
nuzde ortaya çıkacak Bütün ka- 
їпшап toplayıp Cain ile konuşun 
ve bu kalıntıları Horadric Cu- 
be'un içine yerleştirip Transmute 
tusuna basın Khalim's Will sizin- 
dır. 

Quest 4: Alkor'dan alacağınız 
bu questi yapmanız zorunlu de- 
gil Act Ite ikisi Kurast Baza- 
arda, ikisi Upper Kurast'ta ve ikisi 
Kurast Causeway'de olmak uzere 
toplam 6 tane temple var Bun- 
lardan ismi Ruined Temple olana 
girerseniz Lam Esen's Tome’ u 
bulabilirsiniz 

Quest 5: Travıncal'e ilk girişi- 
nizde Ormus tarafından size veri 
lecek bu guestte amacınız Tra- 
vıncal'da bulunan Blackened 
Temple'dakı High Counci oldur- 
mek. 

Quest é: Ormus'un verdiği bu 
guest için önce Blackened Temp- 
le'daki Compelling Orb'u Kha- 
lim's Will silahıyla parçatamalısı- 
niz Açılan pasajdan Durance of 
Hate' geçin ve üçüncü kattakı 
Mephisto'yu öldürün. 


ACT IY 

Quest 1: Tyrael ile konuşarak 
bu questi aln. Dışarıda dolaşa- 
rak Plains of Despair'e giden yolu 
bulun ve orada bulunan Izuel'i 
öldürün Ortaya çıkan ruhu ile 
konuşun. Tyrael'e dönüp guesti 
tamamlayın. 

Quest 2; İlk guesti bitirince Ca- 
ın ile konuşarak bu questi alabi- 
lirsiniz Mephısto'nun soulsto- 
ne'unu parçalamak için River of 
Hame'deki HellForge'a ulaşmanız. 
gerekiyor [Outer Steppes -> Pla- 
ins of Despair -> City of the Dam- 
ned -> River of Flame}. Oradaki 
Hephasto the Armorer'i öldürüp 
Hellforge Hammer'ı Hellforge 
üzerinde kulların. Soulstone'u 
Hellforge'a yerleştirip parçalayın 

Quest 3: Tyrael'den alacağınız 
bu son guesi'te göreviniz Diab- 
lo'yu öldürmek. Diablo е kar- 
şıleşmak için önce Chaos Sanc 
tuary'e girmeli ve burada Bulu- 
nan 5 seali kırmalısınız. Besi de 
kırılınca Diablo ortaya сікасаког. 
Diabio'yu öldürüp Tyrael'le 
konuşunca oyun tamamlanacak- 
ur. Aruk bir ust zorluk seviyesine 
geçebilirsiniz 

Eser Güven 


vi: 
e 


І 


и ana kadar 


Î için Eser'e teşekkür edi 


a уо ve yönetimi teka 


alıyoruz: Size daha doyurucu 


etaylı bir strateji hazırlayabil 


mek içim her Level editörü farkl 


bir karakteri alara 


k. geliştirdi pişir 


di ve her karaktere özel bir strateji 


Necromancer karakterim Ürizen 
ve onu nasıl besiayip bÜyütü 
güm 

Месготапсепаг diğer tüm ka 
takterlerden farkli tercihinize gore 
pek çok farklı 
Yani yarattığı isk 


reye bürünebilir 


t ve gölemlerin 
arkasından kosup Ortalığı lanete 
boğan bir karakter mi уг 
nuz? Yoksa iskeletlerinizin ONUN- 
den koşup diğer yaratıklara ilk siz 
ksınız?. 


ni saldırac bu siz 


mış. Beri iskeletlerin arkasınd 
коѕтакгапѕа onlann Onunde 
tüşman saftarına atılmayı hedefle 
jim. Açıkçası bu bir parça daha 
eğlenceli bir yol gibi gözüküyor 
Ancak 40-50 gibi çok yüksek Le 


in arkasından 


ancer'lar çok даһа 


Stat'ları nasıl 
yükseltmeli? 
dan sonra aldığınız 

і stat puanlarınızı dikkate har 
ayını, Eğer yan fighter olmak, уа 
ar 


Her level 


ni Юй sallamak istiyorsanız her se 


ferinde Strenght ve Dexeriy'ye iki 


şer, Vitality ve Eneray'ye dönü 


sumlü olarak bir puan verin. Eğer 


iskelet ordusunu yöneten bir ma 


lityye bir verin, Strenghtiri 
70 giti pek çok zırhı giyebil 


mamen Enerqy ye odaklanın 
Skillere Karar Vermek 
Necromancer'ın gelişimini dört 


bölüme ayırabiliriz. İlk 6 level, 6 


йа 18 arasındaki tevel'lar, 18 


arası ve 30'dan sonrası. İlk 6 le 


vel'da yani korum. ve zayıf ol 


duğunuz dönemde en buyuk gü 


иги? iskeletler olacak yüzder 
başta elden geldiğince Raise Ske- 
leton ve Skeleton Mastery'ye yük 


чота 2 


lenin. En güzeli Raise Ske 


leton Mastery'yë 2 skilt pc 


Bu arada ilk Qu 


ve 
int vermek 
esten gelen ekstra skill puaruni 
yin. Böyle- 
ce oyuna başlerken elinizde 

olan мала da kullandığınızda 


Amplify Damac 


i tane 6-7 hasar veren ve Шел 
olacak; Amp- 


eletlerini- 


35 olan iskeletir 


у damage ile de 
asar ikiye katlamış 
yacaksınız. Elbette 


ne kiliç kuşanıp azalan bir iske 


wand yeri 


letinizin yerinede geçebilirsiniz 


Bu tamamen statlarınızda ma 


уе mi y 


sa fighter yeteneğini- 


ze mi ağırlık verdiğinze bağlı 


6-18. Level'lar Arası 
6. Level'dan itibaren ayaklarını 


zın tam olarak yere basmaya Ба; 


ladığını göreceksiniz. İl 


ın Clay Golem'i 6, level 


lem'iniz 
ile 


n ilk skill ile birlikte айп 


Daha sonra saldır 
liştirmek için R 
Skeleton Mastery ye 


yücünüzü ge 


ton vë 


birer puan daha ekle 
yin. Eğer mage gib 
oynuyorsanız daha 


sonraki niniz Te 


єй 
Согр 
sun. Те 


etkili değil v 


и, mastery 


10, mastery corpse explosion 


dan gelen skilleri açmak için bir 
skill puanı yatırmak dısında tiya 


aniz yok, Ama Corpse Explosion 


sayesinde kalabalık gruplan kolay 
ca dağıtabilirsiniz. Eğer fighter gi 


skeleton Mast 


bi oynuyorsanız 
ve Raise Skeleton'a devam etmek 
en iyisi, Daha sonra 12. levela 
gelene dek sadece skeleton mas 
tery oynayın 


12 € ile birlikte 


yun bO 
yunca sürekli kullanacağınız iki 


skile Raise Skelet 


ton Mage ve Iron 


Maider'e sahip olacaksınız. Iron 


Maiden için acele etmeyin. Onu 


iron Golem gelene kadar ѕакіауг- 
сабг. Ancak Raise Skeleton Ма 


e tam dört puan yatırın. Bu 


arada Act Ifnin ilk guestinden ala 


бг skini eğer büyücü iseniz 
Raise Skeleton'a yatınrı, eğer kah 


arız Raise 


ter modunda oynuy 
Skeleton Mi 


levera gelene dek kullanabileceği 


j€. Daha sonra 18 


niz iki skill puanınız daha kalacak 


İsterseniz bunları Skeleton Mas 


егу дпп, isterseniz Golem 
M 


od ve гоп Golem 


stery'ye yalırarak şimdiden Bio- 


yatırım ya 


6-30 Arası Level'lar 
Blood Golemi mutlaka 18. Le 
vel'da alın. Blood Golem özellikle 
fighter tarzı oynayanların en bÛ 
yük kozu olacak. Çünkü siz, BIO- 
1 Golenie birlikte saldırdığınız: 


da, Diablo hariç bütün bosstları 


[unique monster) çok kolay öldür 


rebileceksiniz 


Eğer fe olarak oynuyorsa 


nız bundan sonraki dört puanınızı 


їз. skeleton mage 
13. mage 
ti. mage 
15. mage skeleton 


зо. bone spear Iron Maiden 
21, bonespear Iron Malden 


STRATEJİ USTASI 


Iron Maiden'a yatırın. Eğer mage 


iseniz 2 puanınızı Iron Maiden'a 


iki puanınızı da Bon Spear 
тп. Böylece duşmanları sıcak bö 


re hiç girmedi: 


mizleyebilirsiniz 


ımayıp bekle 


ğinizde puanı harc 
бп, Çünkü 24. Levef da гоп Go 
lem almaya hak kazanınca ona İki 
puan birden harcayacağız. Çün 
kū Iron Golem ikinci level'dan it 
baren thom damage-özelliği ka 


24. Levelin başında bu 


zarıyor 


iki puanı Iron Gölem'e уайпп ve 


bir sonraki level tekrar puani опа 
verin 
Böyleci 


leme her vurduklarında kendileri 


düşmanlarınız Iron GO 
de hasar alacaklar. Bunun Uzer 

ne bir de Iron Maiden kullanınca 
kendi vuruşlarından aldıkları hasar 


artacak. Öyleki Oyun bir süre için 


Iran С me vurup уеге yığılan 
düşman manzaralarıyla dolacak 
Arada aldığınız uç ekstra quest 


КИП ile birlikte 


10 емга kadar 


harcayacağınız 6 skill puanı var 
Bence bunun en az dör tanesini 
Summon tesiste harcayın. Geriye 
kalan iki puanı elde tutup 30. lev 
Bone 


{Чап sonta Revive, 
Spint. Fire Golem gibi iyi 
büyülere harcayabilirsiniz. Ya 

ја geriye dönüp Skeleton 

Mastery'den Bone Spear'a 
kadar kullarışlı ve yararlı bul 


duğunuz büyüleri daha da 


»direbilirsiniz. 


gi miş olacaksınız. Bence Night 


kte acele et 


mare'e geçme 
теуіп ve 30. Leve''a gelene dek 
Diablo'yu bir iki kere daha Ol 
dürün. Nightmare de ölmek ех 
perience kaybı olduğu için ne 
kadar sağlam giderseniz o kadar 
iyi, Bundan sonrası size kalıyor 
Eh Diablo öldürmüş birinin artık 


yardıma ihtiyacı yoktur her halde 


Tuğbek Ölek 


23. Iton Maiden 

гъ. iron Golem 

25. Iron Gelem 

46. Iron Golem 

гт. Summon Resist 
25. Summon Resist 
29. Summon resisit 
30. Summon Mesist 
з\. Revive 

зг. Sone Spirit 


22, bonespear iron Malden 33. 


АТЕЙ USTASI Diablo I1 


BARBARIAN 


yapıyorsunuz, yani sekiz deneme хпагий ve daha fazie 


şansınız Kısacası simdiden vermenizi sağlasa да pek etkili 
siniz. Üstelik mananın ya bir özellik değil almar 
vaşça dolduğunu da göz önüne sl nedeni, altını yeden ör 
alırsam beklemek şartıyla е ulaşamayacağınız Double 
sekizden daha fazla denem wingi açması. Double swing, 
yapabilirsiniz. Bu yetenek oyun her iki elinizde tuttuğunuz silahı 
Boyun dukça işinize yaraya da aynı anda kullanabilmeniz 
aktır, çünkü her bölüm geçtiği ağlayan, iki düşmana ayn ayn 
nizde bulduğunuz iksirlerin gücü уа da tek düşmana çifte saldırı 
je artıyor. Hatta ага sira full reju- yapanı sahane bir özellik. İki elde 
venation iksiri bile denk getirebi uzman olduğunuz iki silahla ne 
irsiniz. Ama bu yeteneği ikinci ler başarabileceğinize saşacaksı 


jereceden fazla iler eyin nız On yedinci se we gelene 


çünkü şansınız yüz yirmi dör dek y a silah uzmarılığı (Е 
de çıkıyor ve bu da harcayacağı sey mastery} ve Double Swing 
ir haftalık bir tatilder nızdan çok daha fazia iksir t üzerine gidin derim. Алсак ara 


sonra dergiye gelince BAR.. manız demek da bir kez Taunt muhakkak 


bir seyleri değişmiş DU Barbar için oyunun baslarında malısınız. ınkû böylelikle en bü 
lacağımı ve ben yokken alınmış iler oldukça kolay gidiyor. Yük BAR... yük eksiğinizi giderebilirsiniz : Sizi 
kararlar olacağını tahmin ediyor sek gücünür lımıyla (30 gür Yine ilk bölümlerde kendinize uzaktan atışlarla zorlayan rakiple 


dum doğrusu, Ama "Неріг 


bir Puanı te başlıyorsunuz ve Sorce bir silah türü seçip onun üzerin finizi (özellikle şu sinir DOZUCU Te 
karakter seçtik, sana da barbar ress'in 35 olan enerjisi haricinde de uzmanlaşmaya baslayin de tisivleri) yanınıza davet € 


kaldı." cümlesi ilk duyduğumda hiçbir kara 30'un üzerind rim, örneğin ücüncü ve dördür ге işlemi uygularsınız 
гитти sıktı. “Barbar ne ki, bildiği bir özellik yok.) hem ilk bölümler со erke zandığı Gelelim on yedinci seviyeye 
miz ayu İşte dedim. Bana kalsa de bulduğu zırhları giymede so niz yeteneklerden birini bu işi Önerim leap alıp zıplar 
ya Paladin oynayacaktım, уа runu olmuyor, hem de vurduğu harcayabilirsiniz. Ben biraz tutu lamanız.bu sayede on 
Amazon, belki de Sorceress, ama пи bir seferde indiriyor. Size öne u davranıp "Barbar kullansa kul seviyede edinilen leap & 
barbar değil, hiç değil rim ikinci seviyeye yükselciiğirliz lansa balta kullanır!” dedim, а in yolu açmış olursunuz 
anda Find f n yeteneğini al cak sizin keyfiniz ne ister bilmem Oyunun ilerleyen bölümletind 
Fikrimi değiştirmem maniz ve aldığınız beş puani Diğerini ise Howl ї al de leap & attark'a yüklenerek isi 
uzun sürmedi. netjinize eklemeniz. Böylelikle mak icin kullanabilirsiniz götürmeniz mümkün. Uzaktan 
Jarbarın aslında oynaması çok nananız | l'den İ6'ya çıkacak уагигилп sanldığı'dı uçarak ka a dalmanız уа da 
eğlenceli bir karakter olduğunu sindi biraz mater апас tumlarda düşmanların kork ip ayru Şekilde kaçmanız isten deği 
akla kalmayıp tüm dergiye ind potion yeteneğinin birinci kaçmanızı sağlayacak ve size га Ancak barbarırı tum atakları bir 
itim (Daha doğrusu-yi derecesinde bir cesedin üzerinde тап kazandıracaktır. Beşinci sé miktar manaya mal olduğu için 
yerek ve ihtiyaç molaları dışında ksir bulma şansımız yüzde or viyeye geldiğinizde ise Bash özel izerinizde mananızı yükselten 
ki kesintisiz oynama süremi ¢ beş, Bu аг ide birden daha liğini almanızı tavsiye ederim bir eşya bulunması yararlı olacak 
fükteri sonra onaylama run yüksek bir şans demek. Oysa Siz Bash, düşmana sıkı bir ur. Neyse ki Find Potion size 
da kaldılar), Makine başına otur bu yeten: mana harcayarak fiğer karakterterden 


mamdan kısa bir süre sonra he cok daha fazla mana ik 


kesin barbarın iksir arama sesini iri sağlar 


taklit ederek “aargh,uurgh” diye Daha ba 


zarın yük 


= bağrışması da bundan olsa ge sek iyelerde gruba 
1 ek Т 
тек! i yararlı özelli! 
Barbar puma Paladin іе biı ıkilerin 
Hİ likte 85 puan toplamıyla bi puan ve yetenek dere 
1 an iki karakterden biri, Gücü celerini arttiran Battie 
1 nün ve enerjisinin yüksek Orders ve itle Corr 
iği (Vitality puanını 1 artırdığını mandi, önderi 1 
3 1а life puanı 4 artiyor ki, Du ye kadaki büyücülere 


тепсе önemli bir özellik) onu 


Jövüsle oldukça etkili bir halt 


nazon gibi atıcılara 
zaman kazandırmasıyl, 
- денге de önemli Iki zayıf nokta јохбаппа iksirler sağ 


bulunuyor. Bunlardan biri büyü: аріп уе ттш. 


уе yalları olmaması (Enerjiye 
y nerjiye 1 yerda ne kadar iyi bir 


eklediğinizde mana 1 artiyor ki, takım MC 
1 oyuncusu 


bu da yeterince önemsiz bir 


vzelliki), @ 


duğundan söz edecek 
iri ise kendini göğüs 


im ama yerimiz bu 


= 
Е] 
> 
ш 
- 


göğse çarpışmanın içine atmak kadar. baska zaman in 


runda kalması. Ama zamanla 


aliah 


Batu Hergünsel 


i sorunlara da çare bulunuyor 


ilde Amazon ol 


так mi? Söylenmesi 
gereken о kadar fazla 
sey var kl oyunun geneliyle ilgili 


hiçbir geyiğe girmeden hemen 


yi bir Amazon nasıl olunur konu 
şekilci: 


sunu bir sayfaya 


özetlemeye ç 
ncelikle / 


arian gibi kendini kullandığı si 


ahlarla v 1 bir sinif ¢ 

junu unutmamak gere 

Bow, crossbow, ѕреаг ve javelin 
(silah isimlerini Türkçeleştirme 

den kullanmama bozulmuyorsu 
nuz di mi?) konusundaki yete 
ekleriyle Amazon öldukça güçlü 


jir S2 L Ancak karakterinizi 
sağlamı bir ilde gelistirmek 
yarsanız daha yolun başımda ka 


rannızi vermek zorundasınız 


Spear mı, bow mu? Bir başka 


tuşmanlarınıza yaklaş 


yor MUSUNUZ 


Spe: 


em yakın dövüşte 


istemiyor 


musunuz? Eğer 
ederseniz } 


hem de uzaktan saldınlarda güç 


lenme заг var, Ok kulları 


mak ise savunma açısından da 


ha emiri bir yol olduğu için t 


cil Зейн 


Amazonlar 
ara başlık atmaz. 
der iki durumda da sizin için 


trength ve dexterity çok önemli 


Bulabildiğiniz güçlü zırhları kulla 


nabilmek için strength'inizin yük 


ek ау gerekecek, Zaten 
oyunun başlarında her leve dla 
kazarıdığınız 5 puandan ikisini 
strengtve, ikisini dexterity'e 
birini de virality'e 

öneritim, 9 ya 1 


ulaştıktan sonra f 


ufak ufak değiştirme: 


lirsiniz Çünkü bu level'lara vardi- 


imizda bow, javelin ve passive 


skill zincirlerinde daha Ust düzey 
› daha 


lere gelecek v Kk enerjî 


ye [yani energy) ihtiyaç duyacak 


için strengih'ini anlamı 


en sağlamından bir zırh olmal 


ki, ortalama 65 strength deği 


sırı, Magic arrow'un iyi yanı 512 


level atladıkça harcadı 


у mana 


miktarının azalması 


Jic arrow skil'inizi 7-8 puan civa 
rına getirdiğinizde neredeyse hi 
mana yakmadan silahınızı kulla 
nabildiğinizi göreceksiniz. Magi 
TOW мегаш olabilecek di 


ğer silahlarsa fire ve cold аг 


row lar. Başlangıçta basit bir ma 


jic arrow- fire arrow İsbirliği 


uzun süre idare eder. Kisar 


tuşlarından birine inner sic 


it bir hede 
belli bir 


tüm yaratıkları 


Tini atayın. Inn 


fin savunmasını azaltır ve 


mesafedeki 


ler Critical sirike'in da isinize 


rayacağını, © yüzden skilinizi 


6 gibi bir değere yükseltmeyi 


unutmayın. Böylece hemen he 


ki 


Penetrate 


men her iki atışınızd, 


misli has 


ke 


ne ulaştığınızda gayet iyi zırhlar 
kullanabiliy 


rumda strength yükseltmeyi 


durdurup diğer özelliklerinizi, ya 


ге energy değerlerinizi 


utırmaya başlayın. Javelin skile 
ri poison ve lightning elemani 
güçleriyle yapılan saldırılar üzer 
ne yoğunlaşmış durumda 

buntar da eri güçlü el 

Juçler. Ama ikisi arasında tercih 
yapmak gerekirse lightning el 


bette daha etkin bir silah olacak 


tir 


ine узе! olarak, biraz 
ja her level sonunda kazandığı 
nız skill puanlarınızı nasıl kullan 
manız gerektiğine değinelim 
Başlangıçta kendinize sormak 


ırumunda kaldı 


javelin mi sorusunun cevabı 


bow ise öncelikle magic arr 


onusunda Uuzmanlaşmaly 


merizilli silahların saldın gucunu 
artırır. Slow missiles ise uzaktan 
saldiran düşmanlara karsı daha 
güvenli olmanızı sağlar. Çok 
nemli almamakla birlikte bU 


killeri de bir miktar geliştir 


unutmayın. 


Onlar için sadece 
başlangıç... 


Oyunun ileri bi 


lümlerinde p 
if skilllerden pierce uzaktan sâl 
гайга 
cektir 
arrow kullarını 
сек 


hıniz elemantal 


Bu bölümlerd 


devam ede 


ancak artık yardımcı sila 


yüçler 


öllikle de Buraya ge 


ent тє 


ve başka büyülü nesnelerle des 


ekleyerek hasar gücünü апт 


olmanız gerekiyo, 


raz da javelin tercih 


yeceği yolu anlatalım. Bu 


ја ѕад kolunuz jab olacak, Bir 


diğer vazgeçilmeziniz de criticat 


trike. 6 critical strike puanı %5 


olasılıkla daha ağır hasar verme 
nize yetecek bir değer. Menzilli 


saldırılar için arada sırada magic 


ому kullanmak işe yarayabilir 


сак o olmadan 3yabill 


da ya 


iz | puandan 


rim diyorsar 

sıyla ilgilenmeyin 
Oyunun Ilk bölümle 

tinden itibaren kendinizi jab ko 


пим 


nda güçlenmeye adayacak 


sınız. Bu arada uzaktaki düsman 
lar іп magic аг jeterli ola- 
‹ у! düşmanların oldı 


Kanlar 


ğu 20 


rakiplerinizin 


тпа gücünü kırmak için ir 


ner Sight kulların. Critical strik 


> jab birlikte çok iyi с 


йет. Bu ikisini sürekli 


meye devam ederser 


mağaralarda bile kendinizi рікті 


де gitmi 


gibi hissedebilirsiniz 

Oyunun ilerleyen bölümlennde 
artik elemental güçlerimzi devre 
ye sokmaya başlayın. Jab yerime 
iğhtning boit gi 


bi eğlenceli lightning guderinizi 


power strike ve 


yükseltme ilirsiniz. Da 


ha önceden di *diğimiz git 
zehir (poison) kullanmak da bir 
nazon için iyi bir seçim Oyu 


nun sonlarına gelindiğinde bile 


güçlü bir jab-critical strike işbirliği 
zi hayatta tutmaya yetecektir 
özellikle de elinizde lyi bir javelin 
ya da spear varsa, 30. level'da 
kazanacağınız lightning fury 


derece güçlü bir skill 
„Ме son vardır. 


Şimdide 1 sirurlarını абгүн$ 


olsam da son bir iki söz: Diablo | 


лесе belli bir stratejiye Dağlı 


kalırırs. 


getiren bir oyun 


olarak düşünülmemeti İstikrarlı 
olduğunuz 


şik уо 


ürece yüzlerce deği 


an oyunu kazanabilirsi 


arılatılanlar ancak sizi 


daha güvenli bir şekilde ilerleme 


ye yöneltebilir 


Bunun yerine ka 
fanızda kurduğunuz bir planı da 


sokabilir ve burad 


tulangan çok farklı bir Ama 


ılabilirsiniz. Diablo Ill ne zamar 


çıkacak acaba 


Yazı:Serpil Ulutürk 
Ara başlıklar: Cem Şancı 


mufta 10 ta 
ne olmak üzere toplam 
30 büyü çeşidine sahip, 
Her sınıfta damage vuran büyük 
rin dışında özel amaçlı büyüler de 
var. Огпедіп yapıldığında ge 
ymor sağlayan büyüler Cold sını 
fda, Frozen, Shiver ve Chilling 
Armor büyüleri yapıldığında de 


tense oranını artırıyor. F n 


Nova etraftaki her yaratığa £ 


lamage vurduğu için tercih edi 


bilir. Aynca Cold snih büyülerir 


iamage vurduğu yaratıkları biı 


süreliğine y 


йай)! vey 


dondurduğunu unutma 


mak lazım. Ice Bok, Ice Blast, Gla 
lal Spike, Blizz: 


Cold Mastery Cold sınıfının diğer 


1, Frozeri Orb ve 


büyüleri, 


Fire sınılındaki özel büyülerden 


biti ilk leveldan artırmaya | 


yacabileceğiniz ve gelisurdikçe г 
cover olan mana oranını arttıran 
passive Warmth büyüsü. Bu bu 
учуи çok olmasa da bır iki level 


rlırmakta yarar var Çünkü Oyu 


пип ileri bölümlerinde fazla ma 
пауа ihtiyaç duyan büyüler kull 
mrsanız mananan tekrar dolması 
м beklemek sıkıcı olabilir. Fire sır 


indaki diğer bir özel büyü ise bel- 
li süre kullandığınız silaha fire da 
mage eklenmesini sağlayan En 
hant büyüsü. Bu özel büyülerir 
dışında farklı sekillerde damage 
utan Fire Bol, Inferno, Blaze, Fi 
те Ball, Fire Wall, Meteor, Fire 
Möster 3 


3 baslı bir varatik sum 


топ eden | 


a buyusu Fire 5+ 
minn diğer büyüleri 

Lıqhtning sınıfının özet büyüleri 
yaklaşmadan kapı, kutu açmaya, 
erdeki eşyaları almaya yarayan 
Telekinesis, ekran içinde herhangi 


ir yere ısınlanmayı sağlayan Tete 


nergy shield 
Charged Вой, 
ning, Nova, Chain Lighining 
Lightning Mas 
liğer büyüler. 


Lightning sınıfı büyülerin en bü 


minimum damage'larının hep | 


yaratığa 100 damage м 


da vurabiliyar 


izerinde уодипіах 


ahip olabilirsiniz 


Bu kapsarnda bana Fire siniñ bü 


yülere ağırlık vermek mantıklı де 


di. Fire sınıfının ranged büyüleri 
düşük damage vuruyor. Fakat ya 
kın mesafede yapıları büyüler 
yüksek damage'ı saniye başına 
vuruyorlar. Büyülerin levelları iler 
ledikçe süreleri de uzadığı için bir 
yaratığı ne kadar çok büyünün 
etki alanında tutarsanız o kadar 
fazla damage vurabiliyorsunuz 
М snih büyü kullanmadı 
Lightning sinih büyülerinden de 
Telekinesis ve orta sırada Chain 
Lighining'e kadar düşük levellar 


За açtım, Aslında Fire Wall kulları 


naya başlayana kadar ranged 


büyüye ihtiyaç duymazsanız light 


ning büyülerine de ihtiyaç olmu 
yabilir 

Asil yüklendiğim büyüler Blaze 
ve 18, leveldan sonra Fire Wall 
oldu. Blaze oyunu belki de çök 


kolaylaştıran bir büyü. Yürürken 


arkanızdan bir süre ateşten bir Е 


yorsunuz ve опит içinde ka 
ları yaratıklar her saniye damage 
yiyorlar. Oyundaki yaratıkların 
90'ı siz kaçar gibi yaparsanız рє 
sinizden kostukları için (Diablo ha 
riç} ateşin içine girip sizi takip edi 
yortar. Bu şekilde istediğiniz kadar 
yaratık aMlayabilirsiniz. Ranged 
atack yapan yaratıklar içinse 18. 
levela kadar Bow kullanip 
1 


n sonra Fire all kullanabi. 


lirsiniz. İleri levellarda tavsiyem 
yüklendiğiniz büyü ile ilgili bir bü 
yücü Staffi bulup büyünüzün le 
velini artırmanız 


Level atladıkça aldığınız ‹ 


at ро- 


intleri doğru kullanmak çok 


nemli. Bir büyücü için gerekli 


lan şeyin mana olduğunu unut 


madan arh giyebilmek için dı 
strength gerektiğini unutmamak 


зит. Ву 


iler fizik açısından 
fazla guçlu olamayacakları için 
sağlamı armorlara ihtiyaç duyu 
yorlar. Stat pointeri olabildiğince 
amaçlarınız doğrultusunda dağıt 


silerinizin ve kul 


maya с 
lanıdığınız eşyalarını tesislance'lara 
öncelik vermesi veya replenish li 
fe'a izin vermesi mümkün. Кере 
nish life birkaç itemden birden 


alınca oldukça işe 


пуог. En 


azından Nazdar (benim karakte 


rin ismi) oyun boyunca hiçbir 
sistance'a ihtiyaç duymadı 
Blaze = Repl: 


nasyonuyla büyücür 


неп Life kombi 


tün Oyunu 


kolay bitire jini согу 
rum, Fakat bu eğlenceli olmadığı 


anlamına gelmiyor. Tam tersine 


sağa sola ateşler, meteorlar, firt 
nalar yağdırabilmek ve Diablo yu 
6 saniyede öldürebilmek (Tuğbek 


dakikalarca Uğraşmışken)| çok € 


lenceli 


Onur Bayram 


PALADIN 


lablo 2'de Necroman 


cer ile birlikte oynaması 


en zevkli olan karakter 


lerden biri de Paladin. Ozellikle 


пег ikisi de multiplar, Yyünlar 

için vazgeçilmez birer karakterler 
Peki oyunu Paladin ile oynarken 
zorluk çekmemek için neler yap 
mali? Öncelikle kazandığınız özel 


enek puanlarını nasil har 
cadığınıza çok dikkat etmelisin, 


Dengeli bir dağıtım у 


oyunun sonuna kadar rahatça 


ulaşabilirsiniz 


Paladin'in Geliştirilmesi 
Gereken Yetenek ve 
Özellikleri 

Öncelikle atladığınız ilk birkaç 


leveldeki özellik puanlarınız 


Strength ve Dexterit »iliklerine 
vermeniz gerekiyor, çünkü özellik 


le başlarda yakın дс 


ç önemli olacak. Bunun yanir 


da birkaç puan d 


гек hit риагтгмлг ve аглагт 
zın yüksek olmasını sağlayatılirsi: 
niz. Energy özelliğine pek puan 


yok çünkü 


vermenize сє 
oyunda eri çok kullanacağınız уе 
tenekler olan auralar manaya ge 
гек duymayacaklar. Ama'yine de 
yaklaşık olarak 18, levele ulaştığı 
nizda 30-4: 


eal gibi müthiş yetenekleri kul 


an Energy niz olur 


tanırken rahat edersiniz 

Tüm katakterlerde olduğu git 
Paladin'de de yetenek puanlarının 
tağılımı çok büyük önem taşıyor 
Bir yeteneğe verdiğiniz puan içir 
onradan pışman olursanız уара 


bile: 


giniz hiçbir sey yok O yuz 


den daha baştan yetenek ağaçlı 
rını dikkatlice inceleyip kendinize 


mantıklı bir yol seçmeniz 


Jesela Defensive Auras ağacın 


daki Resistance auralanını ee ala 


t Fife. Resist Cok 


т, Re 


st Lightning isimlerinde belirtilen 


ement saldırılarına кагу direnç 
sağlarlar. Ama bunlara 1 puan 

dan fazlasını vermenin bir anlamı 
yoktur, çünkü 30. levelde öğrene 


bileceğiniz Salvation yeteneği tüm 


bu elementlere кагу direne sağla 


Агагуасадугиг 


ж puanlarını da hesaba ka 


sak yaklaşık olarak 28. levelde 
sahip Oldu 
ebiliriz. BU 30 pu 


30 yetenek puanını 


ğunUZU düşüne 
ırırı şu Şekilde dağılımı oldukça 


nandkh bir Paladin yaratacaktır 


Prayer - ı puan 
Might = 2 puan 

Sacrifice - 2 puan 

Holy fire ~ 1 puan 
Blessed aim ~ i puan 
Resist fire - 1 puan 
Resist cold = ı puan 
Resist lightning ~ 1 puan 
Holy freeze - з puan 
Thorns = i puan 
Cleansing ~ ı puan 

Zeal - 5 puan 
Concentration - 2 puan 
Blessed hammer ~ ı puan 
Vengeance ~ г puan 
Meditation - ı puan 
Conversion ~ ı puan 
Holy shock * 2 puan 


Salvation - 1 puan 


Bu dağılımda Zeal ve Concent: 


ration yakın dövüşlerde Palâ 


dinimize ciddi bir üstünlük sağ 
larken, karşıdaki yaratığın cinsine 
göre kullanacağımız Resistance 

ayraları savunma 
teneğimizi аптгасак 
ur. Yakındaki yaratık 
lan donduran Holy 


Fre 


ze yeteneği İle 
kalabalık yaratık 
gruplarına karsı da 


masız kalma 


mış oluyoruz 

Bu puan дад!!! 
mında Zeal yeten 
ğine daha fazla pu 
an vermeyi tercih 
edebilirsiniz, çünki 
12. leveldan sonra 
büyük bir ihtimalle 


sol fare tuşuna bu 


ği koyup tüm 


dinlanmzda kul 


anmak isteyeceksi 


niz 


Zeal ve Concentration: 
Muhteşem ikili 
| ye eği tek bir vuruşta 
birden çok düsmana ушлт\йгил! 
ağlayan süper bir yetenek, Ви 
yeteneği her arturışında hem ay 
ni zamanda vurabileceğiniz yara 
ırtacak, hem de Saldı 
sansiniz 5 yükselecektir. Үапї 5. 
eviye Zedi yeteneği ile tek bir 


vuruşta & yaratığa vurabilir ve ek 


30 saldın şansı kazandıracaktır 


oları 18 


yeteneğe puan verebilirsir 


е kadar surekli DU 


inlikle pişman olmayacaksınız 
Ayrıca bu yetenek yalnızca 2 ma 
па harcadığından mana sorunu 


nuz da olmayacak 


опсег, 


neqi yarat 
да verdiğiniz zaran arttırır ve sal 


jinnin başar 


olma olasılığını 


azalır. BU yeteneğe vereceğiniz 


yanlar verdiğiniz zaran апга. 


аки Bunu Zeal ie kullanmanız 


demek, neredeyse тег vuruşunu 


oldukça 
k olur 


zun hedefi bulim: 


ddi-zarar vermesi де 

Elbette bu iki yeteneği devr 
dışı birakarak da stratejiler Urete 
bilirsiniz. Ama bu, Paladinin esas 
gücünden yararlarımak istemedi 
ğiniz ve gerçekten zoru sevdiği 
niz anlamına gelir 

Bir Paladin'in öğrenmesi 


gereken temel şeylerden biri de 


kısayol tuşlarını verimli şekilde 
kullarabilmektir. F5-F8 arasını 
Resistance, FLF4 arasını da Of 


fensive Auralar için kullanmanızı 


derim. Böylece karsınız 
taki yaratığın saldırı turune Göre 
hemen ilgili resistance aurasını 


bilir ve yine bir iki tuşa 


e Concentrator 


nan karşınızda € 


yaratık olan Diable 


fazla bir sansa sahip değil. Temel 


olarak Fire ме Lightning sak 


ilan kullananı Diablo'ya karşı 


yalı а iki tuş yardımıyla Fire 


Lıghtnı 


10. levele ulaştıysanız te 


ration seçer 


barian'darı bile daha а 


olarak savaşabilirsiniz 


Sir Агадогл 


а 
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иге! uzay oyunumuz 

StarLancer'a devam edi- 

yoruz. Geçen ay tum 
gemilermizi ve silahlarımızı ayrın- 
ш bir şekilde tanıyıp, ilk Uç görem 
bitirmıştik. Yine her zamanki gibi 
yerimiz sınırlı olduğundan уағаса- 
ğım görevler arasında seçim yap- 
mak zorunda kaldım. Keşke şöyle 
10 sayfa falan ayırabilecek yerimiz 
olsaydı da tüm görevleri yazabik 
seydim, ama imkanlarımız bu ke- 
dar işte. O yüzden başlardakı bir- 
kaç görevin ardından {ki bunlar 
arasında да atlamalar var, nispe- 
ten zor olanları seçmeye çalıştım), 
oyunun sonundaki diğerlerinden 
daha zorlu olan görevleri açıkla- 
mayı uygun buldum. 


GÖREV 4 : 
Endangered Condors 


Önerilen Gemi: Coyote 

Bu göreve geldiğiniz sırada ter- 
fi etmiş olmanız gerekiyor Bu ter- 
fi birkaç avcı gemisini daha emri- 
niz altına verecek Bu gemilerden 
biri de Coyote. Bu geminin tüm 
özellikleri Predator'dan çok daha 
у. 

jer henüz terfi edemediyse- 

niz, bu görev ıçın Grendel kulla- 
nın Binal silahları herhangi bir 
ама gemisini çabucak halledebile- 
cek güçte, 

Gemiye bir tane 
Screamer pod tak 
rın ve gerisini Dan- 
dits ite doldurun 
Screamerları Ка 
mov'lar Тогр^ап 
göndermederi оп- 
ce onlardan kurtuk 
mak icin kullanın 
Bandit'ler de bu sk 
nir bozucu avcları 
yok etmek için bire 
bir 

Açıklama: İlk sıç 
ramanızın ardından 
Condor'larla karsıla- 
sacaksınız. Bunları 
uydularını kurunca- 
ya kadar düsman- 
lardan korumanız 
gerekiyor. Bir süre 
sonra, bir sonraki 
Nav. noktasına gi- 
Фр bölgedeki Ko- 


alisyon güçlerini temizleme emri 
alacaksınız 

Nav, noktasina ulaştığınızda Si- 
ze boş bır bölgeymiş gibi görüne- 
ek Ama yavaş yavaş duşman 
avcıları belirmeye başlayınca bu- 
rada oldukca hareketli zamanlar 
geçireceksiniz Ilk görünen duş- 
manlar oldukça uzakta oldukların- 
dan onlara ulaşmak için afterbum 
kullanın. Tüm avcılardan kurtul- 
duktan sonra Condor'lar yüklerini 
bırakmak için bu bolgeye sıçrama 
yapacaklar 

Bu sırada daha fazla düsman 
gelecek, Condor'lar tüm saldınlar- 
dan korumalısınız. Sıçrama yaptik: 
ları noktalar genellikle sizden 
dukça uzakta olduğundan, onları 
уок etmek için yeterince zaman- 
niz olacak Condor'lar uydularını 
kurduklarırıda bölgeden ayrılacak- 
karşılaştığınız 
arından acil 


lar ve siz daha öne 
Sierra Delta elema 
bir çağrı alacaksınız. Onları yar- 
ат Için sıçrama yapın 

Sierra Delta'ya saldıran düş- 
manları görmüş olmalısınız Acele 
edin ve Larson's Pride’ kurtarın 
N Petrov'la uğraşmaya bosu 
boşuna kalkmayın, çunku о ка 
yenin devam edebilmesi için ge 
rekli isimlerden biri. Avcıları hakla- 
yin, bir süre sonra Petrov kaça- 
cak. 


_ мн. asan 


Bir Kamov belirdiğinde hemen 
onun pozisyonuna kadar atter 
bum kullanın, onu ve Torp'larını 
уок edin. Eğer yeterince hızlı 
olursanız daha bir tane Torp gön 
derdiğinde onu yok edebilirsiniz 
Aksi halde Torp'lar ile teker teker 
uUğraşmalısınız. 

Sierra Delta'dan geri kalanları 
kurlarmak için Nanny gemisi ge 
ecek, Nanny onları kurtardığında 
üsse geri dönebileceksiniz 


Sonuçlar: 
Tamamlama * Extra: Tüm Con- 
dor'lar ve Mammoth'lar sağ 
kaldı. 
Tamamlama: Tüm Condor'lar sağ 
kaldı ama Mammoth'lar yok 
edildi, 
Tamamlamaya Yakın: 
Mammaoth'lar ve 1-2 Condor yok 
edildi. 
Başarısızlık: 2'den fazla Condor 
yok edildi. 


GÖREV 6 ; 
Bodyguard Duty 


Su anda Viper MIA (Missing in 
Action) olarak bildirildiği için filo li 
deri olarak Bandit alandı йй 
gerçekten de iyi bir lider, söyledik- 
lerini mutlaka dinleyin 


Sıçramayı gerçekleştirdikten 


sonra Ulysses ve birkaç Mam- 
moth ile karsılasacaksınız. Onlarla 
biraz sohbet ettikten sonra Ka- 
mav'lar ve birkaç avcı gemisi belt- 
гесек Gelen Kamov'lann sayısı 4 
Нег bin 4 adet Torp taşıyor. Yan 
bu canavarlardan 16 tane yok et- 
meniz gerekecek. Ulysses'e yakın 
durun ve Torpların fırlalılmalarını 
bekleyin. Şımdı tek yapmanız ge- 
reken bölgede afterburnerinizi 
kullanarak fırlatılan tüm Torplar- 
dan kurulmak. Eğer bir tanesine 
zamanında yetişemezseniz, Ban 
dit füzelerinizi kullanın, Bunlardan 
bir tanesi Torp'u halletmek için 
yeterli olacaktır Kamov'larla uğ- 
raşmanıza gerek yok, çünkü Torp- 
larını bitirdikten sonra sizin için Bir 
tendit teşkil etmeyecekler. Tüm 
Тогріаг dunce Koalisyon деп çek- 
lecek ve bölgeden ayrılacak. Şim- 
di Ulysses ile birlikte Fort Baxter'e 
siçramalısınız 
Fort Baxter'e ulaştığınızda yeni 
bir görev alacaksınız: bir tifak 
yuk gemisini Koalisyon saldırısın- 
dan korumak Soylendiğinde on- 
ları pozisyonuna sıçrama yapın. 
Oraya vardığınızda 
сок geç olmuş olacak Yü 
уак edilmiş olsa da geminin için- 
deki kargo hala kullanilabilir du 
rumda olduğunda Ripper'ları ko- 
rumanız gerekiyor, onlar da böy- 
lece verileri alabi- 
kler. Ripper la- 
ra yakın durun ve 
çok yaklaşan tüm 
Koalisyon avcıları- 
nı haklayın. Gö- 
revde tam başarı 
sağlamak istiyorsa 
niz tum Віррегіа- 
nn sağ olması ge- 
rekiyor, Би yuz- 
den gözünüzü 
dört açın. Rip- 
per'lar görevlerini 
klarında 
geri kalan avcılar 


tamaml, 


da vurun ve Reli 
апга geri dönün 


Sonuçlar: 
Tamamlama * 
Extra: Ulysses, 
tüm konvoy ge” 
mileri ve tüm 
Ripper'lar kurta- 


rıldı. 

Tamamlama: Ulysses kurtarıldı, 
tüm konvoy gemileri kurtarıla- 
madı. 

Tamamlamaya Yakın: Ulysses 
patlatıldı, Nanny sağ kaldı ve 
Antonov yek edildi. 
Başarısızlığa Yakın: 

Ulysses, Nanny ve Antonov pat- 
latıldı. 

Başarısızlık: Ulysses ve Nanny 
yok edildi ama Antonov kaçtı. 


Madalyalar: 

Eğer Ulysses hayalta kalır ve 
шт konvoy gemilerini ve Rip 
per'ları korumayı basarırsanız Sil 
ver Cluster madalyası alacaksınız 


GÖREV 8: 
Unexpected Company 


Açıklama: ANS Relianttan сї 
ğınız gibi Reliantın yakınında bir 
warp deliği açılacak ve Koalisyon 
gemisi Krasnaya gelecek. Krasna- 
ya'dan kalkan avcı gemileri size 
saldırmaya başlayacak. Siz avcıla- 
ra saldırırken Krasnaya'dan birkaç 
Torp fırlaulacak Onlan Кейапга 
ulaşmadan önce durdurun. Reli- 
ant ne kadar az isabet alırsa о ka- 
dar iyi olur Torpidolar menzile gi 
rene kadar Reliantın етгайпса 
Uçarsanız пет nerede olduğunu- 
zu daha iyi görebilir, hem de 
Torp'ların Relianttan пе kadar 
uzakta bulunduğunu anlayabilirsi- 
niz 

Tum torpidoları yok ettikten 


sonra 3 Kamov'un yaklaşmakta 
olduğuna dair bir mesaj alacaksı- 
nız Yine Relianta yakın durun ve 
menzile girdikçe Torpları yok 
edin. Reliantın kaldırabileceği 
maksimum sabet sayısı 4 Torp ol- 
duğundan çok dikkatlı olmalısınız 
Ута! Kamov'lar gittiğine göre 
tum dikkatinizi Krasmaya'ya verebi 
lirsiniz. Onun kalkanı jeneratörleri- 


ne saldırın. Mororlarını vurmanıza 
gerek уок çunku zaten bır yere 
gitmiyor Sıradaki vurmanız gere- 
ken bolge Krasnaya'dakı taretler 
Bu taretler çalışır olduğu sürece 
Gamma'nın fırlattığı Torplar Kras- 
naya ulaşamaz. Tum taretler etki- 
siz hale getirildiğinde Gemma f- 
losu gelecek ve savunması dus- 
muş olan gemiye saldi klar 
isyon avcilar- 
па saldırın ve Gamme'yı duşman 
ateşinden koruyun Krasnaya ha 
vaya uçtuktan sonra geri kalan 
dusman avcıların da halledin ve 
sıçrama yaparak usse donun 


Sonuçlar: 
Tamamlama * Extra: Krasnaya 
patlatıldı ve Reliant hiçbir Torp 
isabeti almadı. 
Tamamlama: Krasnaya patlatıldı 
ve Reliant ı Torp isabeti aldı. 
Tamamlamaya Yakın: Krasnaya 
patlatıldı ve Reliant 2-3 Torp 
isabeti aldı. 
Başarısızlığa Yakın: 
Krasnaya kaçtı. 
Başarısızlık: Reliant 4 Torp isa- 
beti alarak patladı. 


GÖREV 11 : 
Deconstruction Site 


Açıklama: Bu görevde daha 
önce geminize takılmış olan warp 
ргојекіогити kullanabileceksiniz, 
bU sayede çok buyuk mesafeler 
arasında yolculuk yapabilirsiniz 
Warp'tarı sonra Czar görüş alanı 
< Gördüğünüz gibi 
Czar dev bir gemi ve eğer yok 
edemezseniz ilerdeki görevlerde 
size сок zorluk çıkaracak. En bas- 
ta uydulara doğru afterburner 
kullanin ve tümünü yok edin. Uy- 
dular gerçekten çok hızlı hareket 
ediyorlar, bu yuzden onları yaka- 
lamak ıçın afterburner kullarıyo- 
ruz Üzerlerinde fuzelerinizi harca- 
mayın, birincil sılahlarınızla yapa 
cağınız tek bir atış yeterli olacaktr 
Tum uydulardan kurtulduktan 
sonra Vampire ve baglanti gemisi 
grubunuza kalılacak. Bunun gò- 
revi Gamma'nıın Czar'ın kalkan je- 
neratörlerine Torp gonderebilm 
q sifreyi kırmak Yaklaşık 2 da- 
kika kadar Czar'a bağlı olarak ker 
lacak Bu gemiye saldıran her şeyi 
уок edin 

Bağlantı gemisi işini tamamladı 
ğında Gamma gelecek ve Garın 
kalkan jeneratorunu havaya uçu- 


race 
halledebileceksiniz. Czarin alt ta- 
rafında bir yerde veni aramanız 
gerekli, Bunu hedefleme aygıtını 
kullanarak rahatça bulabılırsınız 
Oraya vardığınızda, oradaki sæ- 


Bu sayede Czar'ı kolayca 


vunma taretlerinden birkacından 
kurtulun. Şimdi çekirdeği patlat- 
ma emrini alana kadar orada 
bekleyin Emri aldığınızda birincil 
silahlarınızı kullanarak dış kapla- 
maya patlatın Vent patladıktan 
sonra bir tane Jackhammer kulla- 
narak enerji çekirdeği kısmını 
açın. Sonra da ikinci Jackham- 
merınızı Czar'ın arkasından çekir- 
değe doğru fırlatın, Arkanızı dö- 
nun ve tüm hızınızla Czar dan 
uzaklaşın. Czar milyonlarca parça- 
ya ayrılırken görüntünün keyfini 
çıkarın ve Reliant'a warp yaparak 
üsse inin 


Sonuçlar: 
Tamamlama * Extra; Czar yok 
edildi ve bağlantı gemisi sağ 
kaldı. 
Tamamlama: Czar yok edildi, 
bağlantı gemisi de Czar'a bağ- 
landıktan sonra уок edildi. 
Başarısızlık: Czar sağ kaldı 
ve/veya bağlantı gemisi Czar'a 
bağlanamadan yok edildi. 


Madalyalar: 

Bu görevi tamamladığınızda fi- 
tonuzun ismi 45th Volunteers'tan 
(45. Gönüllüleri, 45th Flying Ti- 
gers (45. Uçan Kaplanlar) olarak 
değişecek 

Bu görevi tamamladığınızda 
bir campaign daha sona ermiş 
olacak ve Lang Range Forces 
Commendation Medal alacaksı- 
ГМА 

Eğer Czar'ı başarıyla yok eder 
ve bağlanti gemisinin hayatta как 
masını sağlarsanız Black Eagle si- 
zin olacak. 


GÖREV 14 : 
Warp Raid 


Açıklama: ANS Relanťtan çıktık- 
(ап sonra warp yapmanız istene- 
сек Warp isteminden sonra ken- 
ат boş bir bolgede bulacaksı- 
nız Burası sz araştırma yapısında- 
ki savunma İaretlerin temizleyene 
kadar Gamma'nın bekleyeceği 
yer Şimdi sıçrama yapın ve şimdi 
lik Gamma'yı yalnız bırakın 

Sıcramadan sonra Gelismis 
Warp Geçidini ve araştırma yapisi- 
nı göreceksiniz. Yakınlarda 2 tane 
Киғдеп маг кыт de binncit stah- 
larınızı ve birkaç Screamers kulla- 
narak yok edin. Sonra da tum Ko 
alisyon avcılarından kurtulun Em 
rinizdeki adamlardan bazılarına si- 


ze yardımcı olmaları emrini verin 
гта Warp Geçidine 


EJİ USTASI 


ича 


ri 


com. 


Tyr 


WW 


Mi 


USTASIİ STARLANCER - Bölüm 2 


uçun ve 4 enerji jeneratorune de 
ates açın. Onları уок ейетеуе- 
ceksiniz ama eneyileriri oldu 
azallabılırsıniz ve böylece sonra- 
dan onları yok etmeniz çok kolay 
olur. Hayat göstergelerinden yak- 
asık 4 kare falan kalmıs olmalı 
Sımdı Warp Geçidinin yanındakı 
araştırma yapısına gidin ve yeterli 
olduğunu belirten bir mesaj ala 
na kadar taretleri yok etmeye baş 
layın 

Savurma taretlerinden kurtul- 
duktan sonra Gamma sıçrama ya- 
pacak. Hemen onları pozisyonu 
na doğru aflerbum де gitmeniz 
gerek çunku aniden bir Kurgen 
onların arkasına sıçrama yapıyor 
Kurgen'e doğru afterbumer kutla- 
nın ve onu Gammayı уок etmesi 
ne İzin vermeden oldurun. Kur 
gen'in dışında birkaç da аус ge 
misi kalmış olabilir, onları da yok 
edin Gamma menzile girdiğinde 
araşlırma yapısına Torplarını gör 
derecek ve onu parçalarına ayıra 
сак 

Hemen enerji hücrelerine doğ- 
ги uçun Krasny ismindeki Koalis- 
уоп gemisi warp geçidinden ge- 
lecek. Acele edin ve 4 enerji jene- 
ralörünü patlatarak geçidi tama- 
men kapatın. Eğer Krasny gelmek 
üzereyken jeneratörleri patlatırsa- 
niz ikiye ayrılacaktır. Relianta geri 
donun ме niş yapın, 


Sonuçlar: | 
Tamamlama * Extra: Araştırma | 
yapısı, Warp Geçidi ve Krasny 
yok edildi. | 
Tamamlama: Araştırma yapısı ve | 
Warp Geçidi yok edildi. 
Tamamlamaya Yakın: Araştırma 
yapısı yok edildi. 


Madalyalar: 
araştirma yapısını, Warp 
Geçidini ve Krasny'i yok etmeyi 
basarabilirseniz Medal of Valor ka 
ZANACAKSINIZ. 


GÖREV 18: 
The Dark Reign 


Önerilen Gemi: Patriot 

Bu görevde karşılaşacağınız av- 
cı gemilerinin sayısı dikkate alındı 
ğında seçebileceğiniz en Uygun 
gemi Patriot olarak gozukuyor 
Mizi ve zırhı sayıca fazla olan avci- 
апа uğraşır} oldukça işinize 
yarayacaktır 

Eğer kendinizi yıne de sik sik 
havaya uçar halde bulduysanız O 
zaman Wolverine'ı deneyin. Evet 
belki hızdan ve manevradan vaz 
geçmiş olacaksınız ama bunun 
yerine mükemmel bir zırha ve 
kuvvetli birincil silahlara sahip ola- 
caksınız Ama yne de Wolveri- 
пелт Reverse Thrusters özelliği ıle 
dezavanıigjlarınızı en aza mdirebk 
lırsınız Bu sayede birçok avcının 
arkasına rahatlıkla geçebilirsiniz 

Silah olarak birki 
bond yüklemeniz tavsiye olunur 
Görevin sonlarına doğru karşıla- 
Sacağınız avcılarda bu İuzeleri kul- 
lanabılırsınız 

Açıklama: Reliant'tan warp yap- 
tıktan sonra Dark Reign ve bazı 
Koalisyon avcıları görüş alanınıza 
girecekler Dark Reign sankı çalış- 
miyor gibi görünecek Dark Re- 
igre doğru uçun ve etrafındaki 
avcı gemilerini yok edin Dark 
Reign bir anda çalışır hale ge: 
cek ve Victoriousa bir iyon ып! 
gönderip onu anında yok cdt- 
сек, Bunun uzerine durumunun 
farkında olan Yamato da yok edil- 


memek için sıçlama yapacak 

Eğer lon Cannon tarafindan 
hedefe alınırsanız hemen Dark 
Reign'in ust tarafina doğru uçun. 
Bu lon Cannon'ın size ates etme 
sini engelleyecektir Üzerinizdeki 
kilit kalktığı zaman avcılarla uğraş- 
maya devam edin, eninde so- 
nunda Ittifak Yönetimi'nden Dark 
Relgn'in kalkanı jeneralorunun 
nerede olduğunu dair bir mesaj 
alacaksınız Hemen kalkan jenera 
torunu hedef alın ve tüm silahları 
kullanma durumuna (Ful Guns} 
geçin. Birincil silahlarınızı kullana- 
rak Dark Вет kafkanlarını ka- 
рабт 

Kalkanlar devre dışı kaldığı za- 
man eneni çekirdeğinin etrafında 
kı koruyucu panellerden kurtulma 
emir atacaksınız. Bu panelleri yok 
etmek icin birincil sılanlarınızı kul- 
lanın, sonra da ortaya çıkan çekir- 
değe doğru ateş etmeye başla- 
yin Dark Reign palladıktan sonra 
Yamato tekrar sizin bulunduğu 
nuz yere sıçrama gerçekleştirecek 
Aynı anda bazı Koalisyon avcıları 
да bolgeye geleceğinden zama- 
nınızı ayırıp tüm bu ама gemiler- 
ni temizleyin. Нег şey temizlendi- 
ğinde iniş yapabılırsınız. 


Sonuçlar: 
Tamamlama: Dark Reign yok 
edildi. 
Başarısızlık + Tekrarla: Dark Re- 
ign çok fazla Buccaneers öldür- 
dü. 


Madalyalar: 

Dark Reign'i yok ettikten sonra 
size Legion of Service madalyası 
verilecek 

Ayrıca bir diğer campaign'in 
de sonuna geldiğiniz için Joint 


ervices Commendation Medal 
da kazanacaksınız 


GÖREV 22: 
Supply Raid 


Açıklama: Sıçrama yaptığınızda 
Koalisyon savunma uydularıyle 
dolu bir bölgeye geleceksiniz 
Yardım сайпктадап önce tüm 
uyduları yak etmek ıçın 50 Saniye 
zamanınız olduğu söylenecek 
Sanırım burada yalnızca en usta 
pilotlar tüm uyduları yok etmeyi 
başarabilecekler Eğer zaman do- 
lana kadar hepsini yok edemez- 
seniz birkaç Koalisyon avcısı gele- 
cek. Simdi tekrar bir 60 saniye za 
manınız var. Ya bu süre İçinde 
tüm avcı gemilerini temizleyecek- 
siniz, ya da geri sıçrama yapıp 
Kronstadtin savunma güçlerini 
çağıracaklar. Bu sefer pek fazla 
zorlanmayacaksınız, hepsini yok 
ettikten sonra Kronst 
yapın 

Oraya vardığınız gibi Krons- 
тайга afterburner kullanarak gi- 
din ve birindil sılahlarınızla haber- 
leşme kulesini yok edin Bu saye- 
de Koalisyon yardım kuvvetlerin 
cağırmalarını engellemiş olacaksk 
nız Kule yok edildikten sonra tum 
avcıları vurun. Size taretleri yok et 
meniz emredilse bile, bu avcıları 
vurarak görevi daha basit hale 
getirebilirsiniz. Tüm avcılar ve/ve 
ya Kurgen'ler yok edildiğinde 
Kronstadtin savunma laretlerini 
vurun. Sonra da yalnızca birincil 
silahlarınızı kullanarak dört kargo 
giriş kapısını açın. Kapılar açıldı- 
ğında Кррегаг ve Mammoth 
kargoları almak ıçın gelecekler 
Bu sırada dusman kuvvetleri de 
gelmiş olacak, Кррегага 
durun ve onlara yaklaşan avcıları 
vurun. Tum Koalisyon güçleri gi- 
апсеуе kadar Ripper ları koru- 
yun. Ne kadar fazla pod alabilir- 
seniz, görev sonundaki başarınız 
da o denli iyi olacaktır. Ripper'lar 
şlerini temamladıklarında. yukler- 
nı Mammoth'a bosaltacaklar ve 
sıçrama yapacaklar. Bundan son 
га Yamato gelecek ve Krons: 
tadt'ın işini Torplarıyla bitirecek, 
Fort Beara sıçrama yapın ve üsse 
inin 


siçrama 


Sonuçlar: 
Tamamlama + Extra: Hiçbir pod 
yok edilemedi. 
Tamamlama: ı — 3 pod yok edil- 
di. 


Başarısızlığa Yakın: 4 — 7 pod 
yek edildi. 

Başarısızlık: 8 — ıo pod yok edil- 
di. 


GÖREV 23 : 
Head to Head 


Açıklama: Sıçrama yaptığınızda 
kendinizi Pukov un yakınında bu- 
lacaksınız. Hemen onun kalkan 
Jeneratörüne doğru afterbumer 
ile gidin ve onu birincil silahlar 
nızla yok edin. Sonra Pukov'un 
uzerindeki tum taretleri vurun. AS- 
inda hepsini havaya Uçurmanıza 
gerek уок, takım elemanınızdan 
yeteri Sayıda taretin vurulduğu 
mesajını alana kadar vurmanız 
yeterli Bir sonraki hedefiniz Ko 
alısyon avcısı olmalı Becerebildi- 
бітіг kadar Black Guard yok edin 
ve gerek duyarsanız Vaga- 
bond'larınızı ve Hawk'larınızı kul- 
lanır 

Bir sure sonra Pukov'dan bir 
kaç Kamov çıkacak. Onları Torpla- 
rını yollayacak zamanı vermederi 
hemen dırıncıl sılahlarınızla yok 
edin. Avcıları yok etmeye devam 
edin ama bu sırada Рикоу'ип ön 
tarafina yakın durun, Eğer gözür 
nuz yeterince keskinse Pukov'dan 
fırlatılan cloak kullanan Kamovları 
görebilirsiniz. Görebildiyseniz on 
ları decloak yapıncaya kadar takıp 
edin, sonra da Torplarını kullana- 
madan yok edin Eğer göreme- 
diyseniz ortaya çıkıncaya kadar 
Yamato'nun yanında kalın. 

Kamovlar yok edildiğinde ya- 
pabildiğiniz kadar çok avcı vur 
maya çalışın Gamma gelecek ve 
Torplarını kullanacak. Bunlar Pu- 
kovu yok edemeyecek ama ol- 
dukca cıddı hasar verecekler. Av- 
alan vurmaya devam edin ve iki 


nakliye gemisi arasında durmaya 


сапып. Bir sure sonra Yamato ve 
Pukov birbirlerine Torp gönder- 
meye başlayacaklar. Pukov tara- 
fından fırlatılan Torpleri yok etme- 
ye сайып En sonunda Enriquez 
tarafından йашап Torplar saye- 
sinde Pukov patlayacak 

мап Petrov ve birkaç Black Gu- 
ard gemisi tam da evlerinin yok 
oluşunu görecek zamanda gele- 
cekler Size lanet okuyup geri ka- 
çacak. Yamato'ya indiğinizde gö- 
rev bitecek 


Sonuçlar: 
Tamamlama: Pukov yok edildi. 
Başarısızlık + Tekrarla: Yamato, 3 
Kamov Torp isabeti veya Pu- 
kov'dan çok fazla Torp isabeti 
aldı. 

Madalyalar: 

Pukov'u ve onun Black Gu 
ard'larını yok ettiğiniz ıçın Alliance 
Medal of Honour alacaksınız. 


GÖREV 24: 
Mission: Possible 


Önerilen Gemi: Phoenix 

Bu görev karşılaşacağınız en 
zor görev. Bu görevde kullanaca- 
ğınız gemide aramanız gereken 
iki özellik var: Hız ve zırh. Dus 
man avcılarını hemen halledebik 
mek için iyi bir hiza ve manevra 
yeteneğine sahıp bir gemiye INU 
yaç duyacaksınız. Görev boyunca 
müthiş patlamaların yakınında 
olacağınızdan ту zırnı olmayanı 
bır gemi ile bu görevi bitirme san- 
sınız pek yok 

Özetlemek gerekirse bu görev 
çin en uygun gemi Phoenix 
Eğer zekice kullanabilırseniz hizi 
ve manevra yeteneği sızın her- 
hangi bir Koalisyon avcısına karşı 
üstünlük elde etmenizi sağlaya- 
caktır. Hızlıca duşmanın arkasına 


geçebilir ve o daha neler olduğu 
nu anlayamadan onu yok edebi- 
lirsiniz. Ayrıca eğer lon Cannon si- 
ze kilitlenirse, bu hız sayesinde to- 
pun menzilinden çıkabilirsiniz. 
Eğer buna rağmen basaramıyor 
ve lon Cannon yüzünden görevi 
kaybediyorsanız o zaman size 
Shroud’ öneririm. Shroud avcılar 
içerisinde en yüksek hıza sahip 
olan деті Ayrıca ton Cannon si- 
ze kilittemdiğinde cloak özelliğini 
kullanarak görünmez olabilir ve 
kititten kurtulabilirsiniz 

Silah seçimine gelince: Black 
Guard avcılarından kurtulmak için 
2 Vagabond ve birkaç Hawk işini- 
те oldukça yarayacaktır. Ayrıca ih- 
tiyacınız olabileceğinden bir de 
afterburner fuet tank taktırabilırs- 
гї. 

Açıklama: Hemen belirteyim, 
bu görevde баѕапі olmak ıçın ir- 
kaç kere denemeniz gerekebilir 
çünkü oldukça zorlu bir görev 

Yamato'dan kalktıktan sonra It- 
tifak avcıları, bir ittifak nakliye ge- 
misi ve ele geçirilmiş bir Koalisyon 
taşıma gemisinden oluşan saldırı 
takımınızın yanına sıçrayın. Onlar- 
la birlikte Borodin'e gidin 

Borodin ve avcıları gorduğu- 
nüzde hemen avcılara saldırın. 
Avcilarla savaştığın z sırada Gam- 
ma kaçırılan Koalisyon gemisinin 
arkasına saklanıp Вогосгте уак 
laşmaya çalışacak Gamma ateş 
menziline girdiğinde Borodin ça- 
lısmaya başlayacak ve taşıma ge- 
misi le Gamma'ya enerji yıldırımı 
gönderecek Neyse ki Gamma 
yok olmadan tüm Torp'larını Bo- 
rodirYe gönderiyor ama hepsi he- 
defi bulsa bile pek fazla zarar ve- 
remiyorlar. Gemilernizden biri 


Barodin'in hasar gormus bolgesi 
ni larayacak ve bir çatlak olduğu 
nu fark edecek Bu catlak Boro 
dinî yok edebilrnek ıçın tek şansı 
nız olabilr. 

Тит bunlar gerçekleştikteri 
sonra avcıları önemsemeyin ve 
Borodın'deki taretleri hedef alın 
ve yalnızca birincil silahlarınızı kul- 
lanarak mümkün olduğunca fazla 
sayıda tareti pallatmaya çalışın 
Mammoth ve 10 Ripper gelene 
kadar taretlere saldırmaya devam 
edin. Ripper'ları ne pahasına olur- 
sa olsun koruyun, eğer onları 
kaybederseniz görevi de kaybe- 
dersiniz Tum Ripper'lardan yak 
nızca dert tanesi çatlağa patlayıcı 
yerleştirebilecek. Onlara yakın du 
run ve yaklaşan tüm avcıları yok 


STRATEJİ USTASI 


edin. Ripper'lar patlayıcı işini ta- 
mamladıkları sırada avcılar da Dit- 
miş olmalı, Bu arada Kurgen'leri 
kendi hallerine bırakabilirsiniz, pek 
etkili olamıyorlar. Mammoth pat- 
layıcılanı ateşlemeyi 
başaramayacak, yanı bu görev 
de size kalıyor. Pallayıcılara doğru 
Ucun ve birinci silahlarınızla bir 
tanesini patllalın, diğerleri de 
onunla birlikte havaya ис̧асакаг 
dır Eğer patama başarılı olmazsa 
Ripper'ları korumayı başaramadı 


басак ama 


emektir, göreve yeniden 
bilirsiniz. Patlama işe yarar 
sa lon Cannon devreden çikacak- 
пг 

Borodin'in bir kısmı ayrılacak ve 
kaçmaya çalışacak, buna izin ver- 
memelisiniz. Bazı düsman avcıları 
gelecekler ama onları dikkate al- 
mayıp warp enerji çekirdeğinin 
olduğu yere afterbum ile gitmeli- 
siniz. Çekirdeğin etrafındaki zırh 
geçilemez durumda ama Steiner 
tüm cesaretiyle zırha çarpacak ve 
onu yok edecek Oraya gidin ve 
enerji çekirdeğine ateş açın 
Meydana gelecek patlama gemi- 
nize çok ağır hasar verecek. Kal- 
kanlarınızın tekrar yaratılmasını 
bekleseniz iyı olur 

Steiner çarpışmadan hemen 
önce atlamış, Nanny Stciner'i al- 
mak ıçin gelecek Steineri ve 
Nanny't duşman ateşinden koru- 
malısınız. Nanny Steineri aldığı 
gibi buradan ayrılacak, sakın 
Nanny ile birlikle sıçrama yapma 
yın çunku az sonra Ivan Petrov 
gelecek. Ona saldırırken çok çok 
dikkatli olun, çünkü zırhınız çok 
kötü durumda. Aldığınız bir iki 
ateş yok olmanıza neden olabilir 
Сеп kalan tum fuzelerinizi kulla- 
narak Ivara saldırın ve onu yok 
edin Ivan ölduğunde Yamato 
gelecek ve Borodin'den geri kæ 
lan parçalara Torp'lar yollayacak 
Bu oyunda gerçekleşen en bu- 
yuk patlama Artık допо! rahatlı- 
дуг (ve oyunu bitirmenin huzu- 
ruyla) üsse geri dönebilirsiniz 


Sonuçlar: 
Tamamlama: Borodin yok edildi. 
Başarısızlık; 7 veya daha fazla 
Ripper yok edildi. 
Bitiş 1: Amiral Kulov kaçamadan 
önce öldü. 
Bitiş 2: Ivan Petrov öldürüldü. 
Bitiş 3: Klaus Steiner öldü. 
Bitiş 4: Klaus Steiner kurtuldu. 


Eser Güven 


СРЕДЕ USTAS I| VAMPIRE : REDEMPTION 


VAMPIRE : REDEMPTION 


Sonsuz huzursuzluğa mahkum bir ruhun hikayesi 


ne klasik bir strateji yazı- 

sı gırışı yaparak size bu 

yazıda neleri, nasıl anla- 
tacağımı hemen söyleyeyim On- 
celikle belirteyim ki bu bi reali- 
me strateji Ustası yazısı :) Yani ya- 
ту! oyunu oynarken yazıyorum, 
bu yüzden bu yazıyı takıp eder- 
seniz hepimiz oyunu aynı şekilde 
bitirmiş olacağız. Sakın yanlış bir 
izlenim olmasın, Vampire gerçek- 
ten de Serpin geçen ay yaplığı 
incelemede belirtuği gibi olduk- 
ça lineer bir oyun, yani pek fazla 
değişik sonlara ulaşma gibi bir 
şansımız zaten yok Yalnızca oyu- 
nun sonunda sahıp olduğunuz 
insanlık derecesine göre {о da 
sadece oyunun son demosunu 
etkiliyor) Uç son var, bunların iki 
tanesi pek de iyi sayılmaz Keske 
oyunun role-playıng kısmı daha 
fazla olabilseydi, White Wolf un 
bu muhteşem FRP dünyasının 
bilgisayar ortamına daha ту! 
uyarlanmış olmasını diliyor insan 
Mesela oyunun hemen başında 
vermeniz gereken ve aslında 
gerçek bır FRP oyununda en 
azından expenence'inizi ve belki 
de karakter yapınızı etkilemesi 
gereken basit bir karar bile oyun- 
da kesinlikle en ufak bir etkiye 


аео 


<Christaf» God strike thee бени she-devil! accursed 
May verily, all the Earth 


upt alih 
Сей» 


у places. The Tzimisce 
wili tremble xt our coming! 


sahip değil, sanki sus olsun diye 
konusma seçenekleri konulmuş 
gıbı. Yine de oyuna belki bir şe 
kilde etki edebilir diye hangi se 
çenekleri seçtiğimi de yazaca 
дтп, çunku oyunda istediğim 
yerde kaydedemediğimden di- 
дег şıkkı da seçeyim bakalım ne 
olacak diye deneme şansım her 
yerde olmayabiliyor Bunun dı 
şında ekleyecek olursam, yaratık 
ısımlerinin yanlarındekı parante 
zin içindeki sayılar, о yaratığı Әһ 
dürdüğünüzde alacağınız experi- 
ence puanını beliriyor Aynı ya- 
ratığın birden fazla çeşidi ve bu 
çeşitlerin verdiği farklı exp. puar 
ları olabiliyor. Bu yaratıkları ge- 
nellikle farklı renkleri ve daha zor 
öldürülmelerinden anlayabiliyo 
ruz. Bunları da ayrıca parantez 
içinde gerebileceksiniz. Evet 
Christof, hazırsan başlıyoruz 


Discipline'ler 

Discipline'iri sözlük anlamı bil- 
gı dalı olarak geçiyor. Yampı- 
re'ler normal insanlardan farklı 
olarak inanılmaz yeteneklere sa- 
hıp olan yaratıklar. Bu yetenekle- 
re Discipline аа veriliyor, bunları 
kullanarak cesitli sekillerde kendi 
gucunüzu arttırabılır veya başka- 


larına zarar verebilirsiniz Kullana 
bileceğiniz Discipline'ler belirle- 
nirken en önemli nokta deneyim 
puanlarınızı hangi kişisel özellikle- 
rinize aktardığınız. Discipline'ler 
12 gruba ayrılmış durumda ve 
bu grupların İçerisinde kullanab 
leceğiniz birçok yetenek bulunu 
yor. Her bir Discipline grubu al 
ndaki yetenekler belli bir mini 
mum özelliğe gerek duyuyor 
Ayrıca oyun sırasında bu yete- 
nekleri kullanmak için bir miktar 
kan kullanmanız gerekli (büyü 
ıçin kullanılan mana gibi) Aşağı- 
da oyun boyunca kazanabilece- 
ğiniz yetenekleri, ne işe yaradık- 
larını, kullanılmaları için gereken 
kan miktarlarını ve bunlar için 
gerekli olan minimum ozellıkieri 
bulabilirsiniz 


MMON 


Açıklama: Hedefinizden kan 
emerek kullanılabilir kan olarak 
size kazandırır (Kan Havuzu), 
Kan: о 
Özellik: Yok 

Açıklama: Kan karşılığında kü- 
çük bir miktar HP kazandırır. 
Kan: 5 


snd Ibid thee welcome to my demesne Althoigh have 


ur Зоти 


ature! Earth bai по room far such as thee! 


n! With every paning day our numbers evel W 
e ali af Prague and everyone 


Özellik: Yok 


Açıklama: Kan karşılığında gü- 
cünüzde (STR) geçici bir artış 
yaratır. 

Kan: 5 

Özellik: Yok 


Açıklama: Kan karşılığında hü- 
nerinizde (DEX) geçici bir artış 
yaratır. 

Kan: о 

Özellik: Yok 


Açıklama: Kan karşılığında da- 
yanıklılığınızda (STA) geçici bir 
artış yaratır. 

Kan: 5 

özellik: Yok 


Açıklama: Bir vampiri Torpor 
(bir cins ölüm diyebiliriz) duru- 
mundan geri getirir. Nihai 
Ölüm'ü (Final Death) tedavi ede- 
mez. Havuzu), 

Kan: 15 

Özellik: Yok 


Açıklama: Sığınağınıza (Haven) 
giden büyülü bir portal açar. 
Kan: (9 

Özellik; 25 INT ve 25 Wits 


Discipline : ANIMALISM 


Açıklama: Hedefin geçici olarak 
sizin grubunuz için dövüşmesini 
sağlar, 

Kan: 5 

Özellik: 25 Manipulation 


Açıklama: Grubunuzla birlikte 
dövüşmesi için bir hayvan çağı- 
тт. 

Kan: 10 

özellik: 25 Charisma 


Açıklama: Hedefi sakinleştirir. 
Bir grup üyesindeki frenzy (cin- 
net) durumunu azaltır. 

Kan: 10 

özellik: 50 Manipulation 


Açıklama: Geçici olarak bir hay- 
vanı etkisi altına alır. (Yapılan 
bu işleme possess adı veriliyor. 
Possess ile yapılan iş başka bir 
bedene girip, onu yerine hareket 
etmek olarak açıklanabilir). 


Kan: 15 

Özellik: 6o Manipulation 
Drawing out the Beast 

Açıklama: Frenzy seviyenizi baş- 
ka bir hedefe yönlendirmeye ya- 
rar. 

Kan: 20 

Özellik: то Manipulation 


Discipline : AUSPEX 


Açıklami 
rebilirsiniz. 

Kan: 5 

Özellik: 25 Perception 

Aura Perception 

Açıklama: Hedef hakkında bilgi 
verir (sağlık ve kan durumu gi- 
bi). 

Kan: 5 

Özellik: 35 Perception 


örünmez olanları gö- 


Açıklama: Seçilen nesneyi ta- 
nımlar. 

Kan: ıo 

Özellik: 30 Perception 


Açıklama: Bir bölgeyi dolaşmak 
için bir hayaleti kontrol etmenizi 
sağlar. 

Kan: 15 

Özellik: Perception 


Discipline : CELERITY 

Açıklama: Daha hızlı saldırıp ha- 
reket etme yeteneğine kavuşur- 
sunuz, 

Kan: 5 

Özellik: Yok 


pline : DEMEN 
Açıklama: Hedefin duygularında 
karmaşıklığa yol açar. Frenzy 
durumuna sebep olabilir. 

Kan: 5 

Özellik: 25 Charisma 


Açıklama: Hedefin dikkatini çe- 
ker (ölümlüleri korkutur). 

Kan: 5 

özellik: 35 Manipulation 


Açıklama: Aura'yı tespit eder. 
Kan: то 
Özellik: зо Perception 


Açıklama: Hedefi delirtir. 
Кап: 15 


Özellik: во Manipulation 


: DOMINATE 


Açıklama: Hedefin kontrolünü 
alır. 

Kan: 5 

Özellik: 25 Manipulation 


Açıklama: Hedefin olduğu yerde 
durmasına neden olur, 

Kan: ıo 

Özellik: 35 Manipulation 


Açıklama: Düşmanın nefret liste- 
sini temizler, düşman gördüğü 
kişilere saldırmasını engelleye- 
bilir. 

Kan: 15 


Özellik: so Wits 


Açıklama: Hedefin kontrolünü 
tamamen alır. (Biraz önce açık- 
ladığım possess olayının herkese 
uyarlanmış hali). 

Кап: 20 

Özellik: во Charisma 


Açıklama: Zarara karşı dayanık- 
ёт! arttırır. 


Kan: 16 
Özellik: Yok 


Açıklama: 
ması için 
Kan: 5 

Özellik: Wits 


nle birlikte savaş“ 
ü diriltir. 


Açıklama: Shambling Hordes ye- 
teneğinin daha güçlü hali. 

Kan: 10 

Özellik: Wits ve INT 


Açıklama: Sizinle birlikte savaş- 
ması için bir wraith çağırır. 
Kan: 15 

Özellik: 5o Perception 


Açıklama: Zarar verici bir soğuk 
çağırır. 

Kan: 20 

Özellik: бо INT 


Açıklama: Hedefe çok büyük za- 
тат verir, 


Kan: 25 
Özellik: 66 INT 


Açıklama: Sınırlı görünmezlik 
verir. 

Kan: 5 

Özellik: 25 Wits 


Açıklama: Tüm gruba sınırlı gö- 
rünmezlik verir. 

Kan: ıo 

Özellik: xo Wits 


Açıklama: Düşmanın kılığına bü- 
rünmenizi sağlar, böylece size 
saldırmazlar. 

Kan: 5 

Özellik: 30 Wits 


Discipline : POTENCE 
Açıklama: Müthiş güç verir. 
Kan: 5 

Özellik: Yok 


Discipline : МСЕ 

Açıklama: Düşmanın size saldır- 
masını durdurur. 

Kan: 5 

Özellik: 25 Charisma 


Açıklama; Hedefi korkutur. 
Kan: 5 
özellik: 35 Charisma 


Açıklama: Hedefin, yeteneği kul- 
lanana hayran olmasını sağlar. 
Кап: ıo 

Özellik: 50 Аррегеапсе 


Açıklama: Hedefin, yeteneği kul- 
lanana tapınmasını sağlar. 

Kan: 15 

Özel 


бо Charisma 
Discipline : PROTEAN 


Açıklama: Görüşü arttırır. 
Kan: 5 
Özellik; 25 Perception 


Açıklama; Kullananın ellerini 
güçlü pençelere dönüştürür. 
Кап: 5 

Özellik: Yok 


Açıklama: Kullanan kendini yere 
gömerek iyileşme hızını (regene- 
ration) arttırır. 

Kan: 10 

özellik: Yok 


Açıklama: Kullanan bir kurda 
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dönüşür. 

Kan: 10 

Özellik: Yok 

Mist Form 

Açıklama: Kullanan karakter sise 
dönüşür. 

Kan: 20 

Özellik: Yok 


Discipline : THAUMATUROY 
Blood Rage 

Açıklama: Hedeften kan çeker. 
Kan: 5 

Özellik: 25 INT ve 25 Wits 

Blood of Potency 

Açıklama: Diğer discipline'leri 
kullanırken daha az kan harca- 
manızı sağlar. 

Kan: ıo 

Özellik; 4o INT 

Theft of Vitae 

Açıklama: Belli bir uzaklıktan 
kan ile beslenmeye yarar. 

Kan: 15 

Özellik: xo INT 

Cauldron of Biood 

Açıklama: Hedefin kanını kayna- 
tır. (Kanını kaynatmak derken 
gerçekten kaynatmaktan bahse- 
diyorum). 

Kan: 20 

Özellik: 56 INT 

Torch 

Açıklama: Ufak bir ışık kaynağı 
yaratır. 

Кап: 3 

Özellik: 25 INT 

Fireball 

Açıklama: Hedefi yakar, bu sıra- 
da gruba da zarar verebilir. 
Кап: 5 

Özellik; 35 INT 

Flame Ring 

Açıklama: Yalnızca hedefi yakar. 
Kan: ıo 

Özellik: 60 INT 

immolate 


Açıklama: Hedefi ciddi şekilde 
yakar. 

Kan: 29 

Özellik: то INT 

Decay 

Açıklama: Hedefi çürütür. 

Kan: 5 

Özellik: 25 INT ve düşük Huma- 
nity 

Acidic Touch 

Açıklama; Hedefi daha ciddi bi- 
çimde çürütür. 

Kan: 10 

Özellik: 35 INT ve düşük Huma- 
nity 

Atrophy 

Açıklama: Hedefin özelliklerini 
azaltır. 

Kan: 16 

Özellik: so INT ve düşük Huma- 
nity 

Turn to Dust 

Açıklama: Hedefe çok büyük ha- 
sar verir. 

Kan: 5 

Özellik: 66 INT ve düşük Huma- 
nity 

Heart of Stone 

Açıklama: Karakterin kazıkla öl- 
dürülmesini engeller. 

Kan: 5 

Özellik: 25 INT ve 25 Wits 
Prison of Ice 

Açıklama: Hedefi dondurur. 
Kan: ю 

Özellik: 35 INT ve 35 Wits 

Call Ligthning 

Açıklama: Hedefe elektrik zararı 
verir. 

Kan: 20 

Özellik: 50 INT ve 50 Wits 
Ignore the Searing Flame 
Açıklama: Ateşe karşı olan di- 
renci arttırır. 

Kan: 5 

Özellik: бо INT ve бо Wits 
Summon Elemental 


Açıklama: Sizinle birlikte savaş- 
ması için bir elementel yaratık 
çağırır. 

Kan: 20 

Özellik: то INT ve то Wits 


Discipline : FAITH (Yalnızca 
ölümlüler için) 

Heal 

Açıklama: Karakteri iyileştirir. 
Kan: 5 

Özellik: Faith 

True Faith 

Açıklama: Koruyucu kalkan уа- 
тайт. 

Kan: 20 

özellik: Faith 

Prayer 

Açıklama: Hedefe zarar verir. 
Kan; 10 

özellik: Faith 


Discipline : NUMINA (Yalnızca 
ölümlüler için) 

Invisibility 

Açıklama: Görünmez olmanızı 
sağlar. 

Kan: 5 

Özellik: Wits 

Flash 

Açıklama: Hedefi sersemletir. 
Кап: ıo 

Özellik: 35 INT 

True Sight 

Açıklama: Görüş yeteneğini ol- 
dukça arttırır. 

Kan: ıo 

Özellik: so INT 


Tam Çözüm Bölüm 1 


That Evening Within 

The Convent 

Duyduğumuz çığlıkla uyanıp 
yataktan kalkiyoruz Kontrol size 
geçtiğinde oönunuzdeki odaya 
girin. Sister Anezka'ya saldıran iki 
tane Szlachta (20) göreceksiniz. 
Onları öldürdüğümüzde Anezka 
bize teşekkür ediyor, ama bu ѕь 
rada yaramız yüzünden bayılıyo- 
ruz. Ayıldığımızda bu Szlachta 
baskınının sebebini öğreniyoruz; 
sehrin dışındaki Silver Madenleri 
ni temizlememiz gerekli. Çıkan iki 
konuşma seçeneğinden ilkini se 
çın. Işte oyunun ilk role-playing 
hatası burada karşımıza çıkıyor 
Keşke ilk seçeneği seçince fazla 
Чап experience verilseydi veya 
diğerini seçince bir eksi exp. fa 
lan olsaydı. Neyse biz sorumlulu 
ğumuzun bilincinde ilk seçeneği 
seçerek madenlere yanın gidece- 
ğimizi söylüyoruz ме bu sırada 


odaya Archbishop giriyor. Bu 
adama kanım hiç ısınmadı, Daş- 
tan söyleyeyim. Konuşma bilince 
Conventten dışarı çıkın. Sola 
doğru donup Knight of St John 
ile konuşun. Sola doğru devam 
edin, Inn of the Four Stags'a ula 
şınca сеп girin. Barmenle konu- 
sun ve bann uzerindeki Healing 
Elixiri alın. Dışarı çıkın, sağa doğ- 
ru ilerleyin, Büyük bir bina göre- 
ceksiniz, burası kutuphane ama 
şimdiden girmemize gerek yok. 
Kutüphanenin sağ tarafında yaşlı 
bir adam var, onunla konuştuk- 
tan sonra kapıya tıklayın ve dışarı 
çıkın. Düz ilerlediğinizde made- 
nin girişine geleceksiniz. Görev 
bizi bekliyor 


Bonn Silver Mines 

Madenlerde yalnızca tek bir 
yol var, sağa sola kıvrılıyor ата 
kesinlikle kaybolma ihtimaliniz 
yok. İçeri girip biraz ilerleyince 
bağırıslar duyuyor ve az ilerde 
de bu bağırışların kaynağı olan 
ölü adamı görüyoruz. Madenler- 
аек tüm bu dehşetin kaynağı 
Anezka'ya da saldıran Szlach- 
ta'lar. İlerlemeye devam ettikçe 
karşınıza genellikle ikili gruplar 
halınde bu yaratıklardan çıkacak. 
Pek zorlanacağınızı sanmıyorum 
ama yine de gözünüz sağlık du- 
rumunuzda olsun. İlerlemeye 
devam ediyoruz ve karşımıza 
Ghoul Rat (10) isminde fareler ç- 
kıyor Bu farelerin beyaz renkl 
olanları diğerlerinden daha zorlu 
ve 20 exp, veriyor. Önünüze çi- 
kan Szlachta ve fareleri katledip 
ilerlemeye devam edin. Biraz iler- 
de altı boş olan tahta bir köprü- 
ye ulaşacaksınız. Burada yol ikiye 
ayrılıyor, yukarı giden yolun $о- 
nunda bir hazine sandığı var 
içinden Hand Axe çıktı ama bu 
sandıklardan çıkanların random 
olup olmadığını henüz bilmiyo- 
rum. Sizde başka bir eşya çıkmış 
olabilir. Aşağı yola dönüp ilerle- 
yin ve ikinci kat kapısına ulaşın. 

Köprüden geçince bir açık'ığa 
ulaşıyoruz, önce sola ilerleyip 
yerden kalkanı alın. Burada silah 
kullanan cıns Szlachta (40) ile 
karşılaşıyoruz, Onu öldürün ve 
etraftaki para ve eşyaları alın. 
Şimdi sağ taraftan ilerleyin, karşı- 
miza çıkanları öldürün ve köprü- 
ye ulaşın. Kopruden geçince yo- 
lun ileri ve sağa olmak Üzere iki- 
ye ayrıldığını görüyoruz. Sağ tæ 
tafta |. kata çıkış kapısı var, o 


yüzden burası bi 
yor. İleri devam edin. Aşağıya 
doğru inecek ve içinde değir- 
men bulunan genis bir açıklığa 
geleceksiniz. Değirmenle uğraş- 
madan once kiyimin bu tarafini 


temizleyin ve eşyaları alın. Değir 
menin koluna tıkladığınızda de- 
ğirmen çalışmaya başlayacak ve 
sular çekilip kopruyu meydana 
çıkaracak. Karşı kıyıda bu bölü- 
mün en zorlu yaratıklarından 
War Ghoul (60) var. İlerlemeye 
devam edin. Uçüncü kat kapısı- 
na ulasacaksınız 


Uçuncu katta guest yaratığı 
olan Ahzra Пе karşılaşacağız 
Köprüden aşağı inip tapınağa 
benzer yere girince Ahzra orta- 
ya çıkacak. Aramızda iğneleyici 
bir sohbet gerçekleştikten sonra 
bize saldırıyor Burada bol bol 
healing salve kullanmanız gere- 
kebilir. Ahzra öldüğünde 1400 
exp. alıyoruz ve karakter geliştir 
me ekranı çıkıyor. Kazandığımız 
exp. puanlarını istediğimiz özel- 


liklere dağıtabiliyoruz, ama бге! 
liğin her bır seviyesi bır öncekin 
den daha fazla exp gerektir 
yor. Eğer madenlerdeki tüm ya- 
ratıkları oldürdüyseniz yaklaşık 
2680 exp puanına sahip olma- 
nız gerekli. Ben özellikle 
Strength. Intelligence ve Per 
серпоп'а yalırdım puanları Işi- 
niz bitince etrafta bulunan bir 
kaç para kesesini alın ve dışarıya 
doğru yola koyulun. Tapınağın 
çıkışında (koprünün sonunda) 
Christof yerde bir amulet bula- 
cak Dışarı çıkın ve şehre geri 
dönün 


Y Müven ol the Саран іза vampiros in Pr agi 


Haritaya bakınca Convent'in 
yanında St. Thomas Cathedral 
isimli yeri bir yer görüyoruz 
Oraya gidin ve Archbishop ile 
konuşun. Dışarı çıkıp Convent'e 
girin ve Anezka ile konuşun 
Christof ile Anezka'nın arasında 
bir şeyler olduğunu fark ettiniz, 
değil mi? Odamızdan çıkınca 
yıne Archbishop ile karşılaşıyo- 
ruz ve bizi Anezka yuzunden 
azarlıyor Bu adama kanım isin- 
madı demistim. Konuşma seçe- 
neklerinden 2 sini seçin 


Prague's Old Town - Gece 
Görevimiz bu gece Prag'ı ya- 
ratıklardan korumak. Dışarı çikti- 


ğınızda ilk olarak tavernanın bu- 


lunduğu yere gidin ve oradaki 
Szlachta'yı öldürün, Biraz ileride 
diğer bir Szlachta daha bulacak 
sınız ve onu da öldureceksiniz 
tabii Simdi Canventin bulundu 
ğu bölgeye geri dönerseniz ora 
da sizi bekleyen üç yaratık göre- 
ceksiniz. Bunlar şimdiye kadar 
karşılaştıklarınızla kıyaslandıkla- 
nnda çok güçlüler, eğer aynı 
anda birden fazlasıyla uğraşma 


ya çalışırsanız kesin ölürsünüz 
Onları öldürmenin en kolay yo- 
lu biraz geriye doğru kaçıp Sizi 


izlemelerini sağlamak. Bir tanesi- 


nı size yaklaştığında vurun ve yi 
ne biraz geri kaçın Hepsini òl- 
durduğunuzde Convenve girin, 
içeride bu yaratıklardan ікі гапе 
daha ve bir de Szlachta var 
Bunlardan da kurtulduğunuzda 
oldukca Uzun suren bir demolar 
zincırını seyredeceksiniz. Kısaca 
özetlemek gerekirse, artık Chris- 
tof bir insan değil 


University 

Demolar 
zincirinin Бе 
yük bir kısmı 
burada geçi- 
yor. Ecalerk 
na'nın kanını 
ictikten sonra 
onunla konus- 
maya başlaya- 
caksınız. Ko- 
nuşma зесе- 
neklerinden il 
kini secin. Bi- 
raz daha ko- 
nuşluktan son- 
ra Wilnem'le 
tanışacaksınız. 
University'den 
çıkın ve M tu- 
suna basarak 
harıtayı açın. Gitmeniz gereken 
yer haritanın sol üst tarafındaki 
Petrin Hill Monastery. Oraya ha 
ritayı takip ederek kolayca ulaşa 
bilirsiniz. Şehirden çıkmak için 
Gate to Judith Bridge kapısını 
kullanacaksınız. Köprünün üze- 
ппаеукеп Wilhem size kan ihti- 


yacınızı gidermenin yolunu öğ- 
retecek Bunun için sağ alt taraf- 
takı Discipline menüsünden Fe- 
edi seçin ve Old Man'e sağ fare 
tuşuyla tıklayın. Yeterince kan 
içince Christof adamı kendiliğin- 
den bırakacak Köprüden geçtik- 
ten sonra önünüze Golden La- 
ne kapısı gelecek. Oraya girme- 
den sola dönün ve yolu takip 
ederek Petrin Не gelin. Ma- 
nastıra girmek için binanın заде 
na doğru gidin, orada kapıyı 
göreceksiniz 


Petrin Hill Monastery 

Manastır yine madenlerde ol- 
duğu gibi bir dizılime sahıp, 
amacınız alt katlara inmek. Giris 
katında etrafta dolasan Мопк\г- 
ra saldırmayın, eğer isterseniz 
bunlardan kan emebilirsiniz. Bu 
kaltaki diğer yaratıklara gelince 
Bol bol Саррааосіап (50-100), 
Zombu (75), Skeleton (80) ve 
Corpse Minion ile karşılaşacaksı 
nız Normaide bunlar tek baslar- 
па рек de güçin yaratıklar deği 
ler ama genelde grup halinde 
saldırdıklarından zor anlar yaşa 
yabılırsınız Eğer grubun kontro 
lunu tam sağlayamazsanız ve 
Wilhem Torpor durumuna ge- 
çerse elinizdeki Awaken parşö 
menlerini kullanarak onu апе 
bilirsiniz. Bu kattaki yolu takip 


STRATEJİ USTASI 


edince bir odaya ulaşacaksınız 
Bu odanın kapısının sol tarafın- 
daki kolu çekince, yolun gerisin- 
de kapalı olan bir yol açılacak 
Bu yolun sonundaki odada da 
bir kol var, onu da çekince aşağı 
doğru inen merdivenlere ulaşa- 
caksınız. Etraftaki yaratıkları te- 
mizleyip ilerleyerek bir alt kata 
giden kapıya ulaşın 

İkinci katta da yine bir üstteki 
yaratıklardan -ama bu sefer da- 
ha bol olarak- var Bu katta anla- 
tılması gereken en önemli şey 
gizli bir bölmede bulabileceğiniz 
özel bir silah. Uçuncu kata gi 
den kapıyı bulduğunuzda, he- 
men yakındaki sunakta gizli bir 
bölme bulacaksınız Ви bolmeyi 
açınca içinden altın çıkacak Bu 
alınları alın ve bu kattaki ana 
odaya geri dönün. Bu odada 
başka bir bölmenin daha аса 
ğını göreceksiniz. Bu bölmede 
silah olarak kullanabileceğiniz ve 
bölümün baş yaratığını öldür- 
meyi oldukça kolaylaşlıracak 
özel bir kemik (Femur) bulacaksı- 
nız Yine bu kata da kapalı bir 
odaya vardığınızda odadaki kolu 
çekerek yakınlardaki kapalı Каре 
ları açabilirsiniz. Etrafı temizleyip 
yeterince exp. kazandıktan son- 


ra ucuncu kata inin 

Uçüncü katta yapmanız gere- 
ken sırasıyla şöyle. Öncelikle et- 
rafta biraz dolaşın, kilitli iki tane 
kapı göreceksiniz. Bunlardan br 
risi Mercurio'nun, diğeri ise Gari- 
nol'un. Bir süre gittikten sonra 
merdivenlerden çıkarak büyük 
bir iskelet heykeline ulaşacaksı 
niz. Bu heykelin sağ elinde Во- 
ne Key var Onu alın ve Gari- 
nol'un kapısını açın. İçeride Gari- 
nolun masasında bulacağınız 
günlüğü okuyun ve Skull of La- 


mia'ya dokunun. Mercurio'nun ٤ 
kapısını açın ve onunla konu- Ё 
şun. Seçmeniz gereken şık ikinci- i 
si. Mercurio size saldıracak. Ben Fi 


ilk iki seferde öldüm ve tekrar 
aynı yerleri oynamak işkence gi- 
bi geldi. Ona saldırırken Chris- 3 
tofun elinde mutlaka Femur ok 

sun, Wilhem bir yanından Chris- А 
tof diğer yanından saldırsın, Bu 

sırada Wilhem'de de Feral Claws 
discipline'ini kullanırsanız bır Su- z 
re sonra öldürebiliyorsunuz : 
Ama ne olursa olsun sağlıklarını- 

zın dolu olmasına dikkat edin. 

Artık manastırı terk edebilirsiniz. 


pe 
Wy 


Eser Güven 
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KKND 2 >.Bölün 


EOE pale Sra pri 
РЕ 


есеп sayımızda Evol 

ved görevlerinin yarısı 

na kadar gelmiştik. Çok 
fazla yerimiz olmadığı için bU sa 
уда görevlerde biraz kırpma 
yapmak zorunda kaldım. O yuz- 
den bu sayıda geri kalan Evol 
ved görevlerinden bir tanesini ve 
Senes 9 görevlerinin bitirmeniz 
için gereken tum görevlerinin 
açıklamalarını bulacaksınız. Evol- 
ved görevlerinden fedakarlık 
yapmamın sebebi zaten geriye 
yalnızca iki görev kalmış olması 
Zaten bu noktaya kadar gelince 
sahıp olduğunuz birimleri ve ya- 
pıları oldukça iyi tanımış olacaksi- 
niz ve buna göre sirateji oluştu- 
rabileceksiniz 


EVOLVED GÖREVLERİ 


LEVEL 5d - Supply Run 

Direniş: Orta 

Teknoloji Seviyesi: 5 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Kırsal 

işgalci: Series 9 

Bu bolumde hem hızlı, hem 
de çok titiz davranmanız gereki- 
yor. İlk birkaç göreviniz bazooko- 


id binimlerinizi canlı tutmak uzeri 
ne kurulu. Doğudaki en yakın 
köprüde pusu kurun ve bu sira- 
da güneye doğru bulacağınız 
bazı ağır birimlerden kurtulmaya 
bakın. Bır dire wolf birimi alın, 
kuzeydeki köprülerden geçin ve 
düşmana hafifçe saldırarak dik- 
katlerini çekin. Size saldırmaya 
kalktıklarında pusu kurduğunuz 
noktaya doğru kaçın. Size doğru 
gelen her şeyi öldürün, sonra da 
scorpion ve hippo haricindeki 
шт saldırı birimleriyle kuzey 
koprülerine doğru ilerleyin Ora- 
daki ıkı duşman tarıkerod'ınin 
yok edin ve daha sonra da ener- 
Jı santralini patlatarak düşmanın 
yeniden yapılanamamasını ga- 
rantileyin 

Simdi hantada saat yönünun 
tersi istikametinde ilerlemeye 
başlayın Grubun onunde en 
buyuk birimleriniz olsun, bazo- 
okoid birimlerinizi hala canlı tut- 
manız gerekiyor. En güneyde or- 
tada bır yerde sızı bekleyen dört 
tane ucak bulacaksınız Hemen 
sevinmeyin çünku bunlar düş- 
man ucakları, İste bazockoidileri 
kullanabileceğiniz güzel bir yer. 


OMLINK 


İkinci düşman kampını hemen 
kuzeyde bulacaksınız. Buraya 
gelmekteki hızınıza bağlı olarak 
duşman savunmasını güçlendirip 
bir lghtning generator yapmış 
olabılır de, olmayabilir de. Eğer 
biraz hızlı ve bıraz da şanslıysanız 
dusman henüz bu savunma sis- 
temini yapmamış olacak ve ora- 
daki enerji ve petrol santrallerini 
kolayca halledebileceksiniz. El- 
bette söylememe gerek yok, 
bundan sonra sevmediğiniz her 
şeyi yok edebilirsiniz. Bazen 
kampta iki tane radiator ile karsı- 
lasabılıyorsunuz. Eğer grubunuz 
yalnızca bazookoidlerde oluşu 
yorsa bu savaşı kesinlikle kaybet- 
tiniz demektir. Size onerim bu ih- 
tımale karşı iki de hippo bulun- 
durmarız 

Sizin kampınızın bulunduğu 
yer haritanın güneydoğu koşesi 
Buraya girdikten sonra kuzeydo- 
ğudakı çok güclü korunan düş- 
man kampını rahatlıkla yerle bir 
edebilecek kadar güçlenebilirsi- 
mz 

Bu kampta öncelikle bır alc 
hemy hall inşa edin ve onu en 
son haline kadar geliştirin. Aynı 


Incoming data 


Vehicle Name 
Hanks' Hover 
Real Name 

Hover Bugay 
Serial Number 
047b434h 

Cereal Number 
Lornfiake 7 
Apology for 
last ріп 


Buggy 


Sorry 


Data 
River 


River 
Cells in 


işlemi power station için de ger- 
çeklestirin Beasllary'i en az iki 
kere geliştirin (ve beast'leri mut- 
laka kullanın) ve warrior hall'u 
da son haline kadar geliştirin 
Her bir cinsten en az onar tane 
birim üretin. Sonra bir diğer war- 
rior hall inşa edin ve onu da еп 
az üç kere geliştirin ve yıne bi- 
rimler üretin. Simdi saldın zama- 
гі Yavaş yavaş kuzeye doğru 
ilerleyin ve yolunuza çıkan tum 
topları teker teker yok edin. Ku- 
zeydoğu düşman kampına gir- 
meden önce koprünün başında 
durun ve seçtiğiniz bazı birimle- 
rin üretimini non-stop durumuna 
getirin ve bu birimlerin toplanma 
уеп olarak bu noktayı kullanın. 
Sonra da шт gücünüzle kampa 
girin ve hareket eden etmeyen 
her şeyin kökünü kurutun 


SERİES 9 GÖREVLERİ 


Binalar: Bam (1500), Micro 
unit Factory (400), Macrounit 
Factory {800}, Power Unit 
(2000), Weapon Control (500), 
Technostudy (700), Maintanen- 
ce Depot (500), Ой Bot, Wind- 
mill (1090), Wind Turbine (2000) 

Piyadeler: Seeder (250), 
Systech 4100), Pod Launcher 
(200), Weed Killer (450), Spore 
Missile (450), Michaelangelo 
(500), Sterilizer (600) 

Araçlar: Patrolbot (200), Res- 
ропѕебої (300), Mobile Oilbot 
(1000), Radiator (500), Tarıkbot 
(800), Oil Tankercid (1000), Do- 
от Dome (1250), Cauteriser 
(1500), Grim Reaper (5000) 

Uçaklar: Transport Dome 
(2000), AG Responsebot Fighter 
(2000), Crop Duster Bomber 
(2500) 

Kuleler: Distance Seeder 
(8001, Pod Cannon (1200), Solar 
Intensifier (2500), Lightning Ge 
nerator (3500) 

Duvarlar: Boundary Fence 
(1001, Force Wall (5004 


LEVEL 1а - 
Driving Miss Daisy 
Direniş: Hafif 
Teknoloji Seviyesi: r 
Kaynaklar: Orta 


Arazi: Kırsal 

İşgalci: Survivors 

Tek yapmanız gereken size ve- 
rilen bolu üssünüze ulaştırmak 
Hızlıca ilerleyin o kadar Yolda iki 
tane repair bay olsa bile karşıla- 
sacağınız duşman piyadelerinin 
zırhları çok zayıf ve sizden çok 
daha yavaşlar, bu yuzden bu ta- 
mir yerlerine buyuk ihtimatle ge- 
rek bile duymayacaksınız. Yalnız- 
ca bölümün biteceği haritanın 
güneydoğu koşesine giden en 
kısa rotayı bulmaya çalışın Çok 
basit bir görev 


LEVEL 2b - 

Divide And Conguer 

Direniş: Hafif 

Teknoloji Seviyesi: 2 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Dağlık 

İşgalci: Survivors 

Bu bölüm bir öncekine göre 
bir nayli ilg 
size bu bölgede bir duşman Us 
sü bulunduğu ve onu bulup 
nötralize etmeniz gerektiği söyle 
niyor. Ancak bu bölgede iki tane 
düsman Üssü var. Kısa sürede bi- 
tirebileceğiniz bir bolum değil 


ıç. Görev amacında 


yeni. Öncelikle ilk üssü ele geçir- 


meniz, sonra da güçlenip diğeri- 
nin icabına bakmanız gerekiyor 
Bu bölümü geçmenin en İyi 
yolu düşman kampını yok ettik 
ten sonra köprüleri havaya uçur 


PHOENIX RIVER SUICIDE TRIP 


Resistance 
Techlevel ё 
Resources: 
Terrain 
Occupier 


mak ve tech bunkerin yerini bu- 
lup düşman üssüne kuvvetli bi- 
rimler göndermekten geçiyor 
Burada kullanışlı değil gibi gözü 
ken hover buggy birimleri çok 
işinize yarayabilir, 


LEVEL 3 - 

Checkpoint Charlie 

Direniş: Orta 

Teknoloji Seviyesi: 3 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Dağlık 

İşgalci: Survivors 

Bu bölümdeki göreviniz tanke- 
п evine ulaştırmak ve bunun için 
gördüğünüz her birime saldır- 
manıza gerek yok. Yuksek bölge- 
leri kullanarak düşmanlardan ra- 
hatça kullanabilirsiniz (daima 
yükseklik avantajını kullanın), bu 
özellikle de diğer türlü 
cıkarabilecek kuleleri temizlemek 
için gerekli bir strateji 

Kuzeye doğru giden ilk yolu 
takıp ederek yüksek bir noktaya 
ulaşın ve sentry gun'ların bulun- 
duğu noktaya kadar geri çekile- 
rek yaklaşan piyadeleri halledin 
Sizi bazooka'ların menzilinin di- 
şında tutacak olan dar yolu izle- 
yin ve dikkatli bir şekilde cannon 
tower'ları ve barrage craftiları te- 
mizteyin. Geri kalan son dört 
düşman birimi piyadelerden olu- 
suyor, artık rahatlıkla onları da 
temizleyebilirsiniz. 


MEDIUM 


MEDIUM 
HIGHLAND 


Aslinda görev amacı yine biraz 
yanlış gibi Çunkü normalde için- 
de power station bulunmayan 
bir üsse tankeri bosaltamazsınız 
Ama bu görevde tankerle üsse 
ulaştığınız an boşaltmış sayılıyor 
ve görevden çıkıyorsunuz. Ilginç 


LEVEL 4b — 

Rirg-A-RingArRosie 

Direnis: Orta 

Teknoloji Seviyesi: 4 

Kaynaklar. Orta 

Arazi: Kırsal 

Isgalci Survivors 

İşte size guzel bir görev. Bir 
spiral şeklinde yerleşmiş olan Sur- 
vivors'ların ussünü yok etmek 
için spiralin dışından içine doğru 
ilerleyeceksiniz. İlk olarak iyi bi 
rimlerinizden birkaçını göndere 
rek Survivors'ların oil багі vu 
run Yine ту! adamlarınızdan bir 
kaçını gönderip ateş eden birimi 
koruyun. Bir vansport dome уа 
рїп ve michelangelo'lardan clu- 
şan bir grubu diğer rig yok et- 
mek üzere gönderin Rig yok 
edildiğinde artık gördüğünüz 
her hareketli şeyi yok etmeye 
başlayabilirsiniz Buyuk bir ihti- 
malle görevi size önerilen sure- 
nın altında biurebilecesiniz. Aslın- 
da şimdiye kadar çoktan fark et- 
miş olduğunuz üzere neredeyse 
tüm görevlerdeki öncelikli amaç 
düşmanın kaynaklarını kesip guç- 
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lü birimlerden kurtulduktan sen- 
ra son darbeyi vurmak uzerine 
kurulu. O yüzden özellikle görev 
sonlarında çok ayrıntıya girmiyo- 
rum 


LEVEL 5c - 

Grapes of Wrath 

Direniş: Ağır 

Teknoloji Seviyesi: 5 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Kırsal 

İşgalci: Evolved 

Ilk olarak 19 tane responsebot 
игеп. Ekranın alt tarafından do- 
ğuya doğru giden pasajın başın- 
daki iki dusman saldırısını karşıla- 
yın ve elinizdeki tüm birimlerle 
(mobile barn'da dahil olmak üze- 
re) ilk köprüye ulaşana kadar kar- 
şınıza çıkan her şeyi yok ederek 
ilerleyin. Cannon'u vurun, kop 
Tüyü geçin. bug'i vurun ve eğer 
varsa yardım kuvvetlerini gönde- 
rip gelmelerini bekleyin, once 
doğuya sonra da yolları kullana- 
rak alanın kuzeydoğu köşesine 
ulaşın. Bu sırada görmüş oldu 
ğunuz tüm bazooka battery’! 
vurmayı sakın ihmal etmeyin. 

Köşeye ulaştığınızda güney 
kampındaki macrounit factory 
hanç her şeyi recycle yapın ve 
hemen bir kamp kurun. Iki me- 
kanik yardımıyla tecn bunker'ları 
açın. Bir mobile tech birimi ure- 
tene kadar binalarınızı gelistirin 
ve hazır olduğunuzda tüm birim- 
lerinizi duşmanın kuzeydoğu 
kampının kapısının önünde top- 
layın 

Grim Reaper Üretee kadar ya- 
pılarınızı geliştirin ve onları gön- 
dererek kampı temizleyin [Gort 
ve yanında bir repair birimi sa- 
vunmaları temizlemeniz IÇIN çok 
iyi bir çözüm ama bu şekilde bi- 
naları yok etmek fazla zaman 
kaybına yol açıyor) 

Şimdi guneydoğudakı duş- 
man kampından kurtulmanız ge- 
гекіуог Bu sırada haritanın orta- 
larında bir yerde iki buyuk Dug 
ile karşılaşabilirsiniz Güneydoğu 
kampı için de yine aynı taktiği 
kullanın. Reaper'lar ve Gort ile 
saldırın ve bu sırada yanlarında 
bir repair birimi bulundurun Ва- 
zı birimler binaların arkasında 
saklanmış olabiliyor, hepsini te- 
mizleyini 


LEVEL 5d - 
Walls Of Jerry Со. 
Direniş: Ağır 


Teknoloji Seviyesi: 5 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Çöl 

Işgalci: Evolved 

Bu bölümde cok az zamanınız 
var. Hem Üssünüzü yeterli dere- 
cede korumanız, hem de düş- 
man üsüne erken bir saldırı ger- 
çekleştirmeniz gerekiyor İlk ola- 
rak yapabildiğiniz kadar hızlı bir 
biçimde birimlerinizi rig'in yanın- 
daki sırta yerleştirin. Bir technos- 
tudy ve bir microunit factory 1n- 
sa edip, microunıt factory'ı he- 
men geliştirmeye başlayın. Bu 
arada bir de weapon control ku- 
гир bir iki tane cannon yerleştir- 
meyi de unutmazsarız rahat 
edersiniz. Bir kaç tane iyi rocket 
launcher yukarıdan gelecek tehli- 
keleri bertaraf edebilir, Koruma 
birimlerini birbirlerine yakın ola- 
rak kurmanız oldukça mantıklı 
olur. Mesela sırasıyla birbirine ya- 
kın bir lightning generator, bir 
distance seeder, bir tane daha 
distance seeder ve bir pod can- 
non kurarsanız hem çok güçlü 
bir savunmaya sahip Olursunuz, 
hem de aralarındaki boşluklara 
Üç tane systech yerleştirerek ihti- 
yacınız olduğu anda onları tamir 
edebilirsiniz 

Grim Reaper'lar ve Cauteri- 
zer'lar ile saldırı noktalarına birer 
birer gidip, gerek duyduğunuz- 
da da piyade ve responsebot bi- 
rimlerini kullanarak bu görevi bi- 
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raz zor da olsa bitirmis olabilirsi- 
niz 


LEVEL 6b - Prototype 31 

Direniş: Ağır 

Teknoloji Seviyesi: 5 

Kaynaklar; Orta 

Arazi: Dağlık 

lşgalci: Survivors/Evolved 

Bu bölümde hayatta tutmanız 
gereken iki şey var Birincisi Mac- 
hanoid, ikincisi ise Gort, Bunlar- 
dan biri bile ölürse görev başar- 
sız olur Bunun yanında uğraş- 
manız gerekecek bir diğer nokla 
da geçmeniz gerekecek olan 
güç ve elektrik duvarları, Biraz 
sorunlu bir görev yani anlayaca- 
gınız 

Oncelikle radiator'lar haricin- 
deki tüm birimlerinizi toplayın ve 
kampınızın kuzey tarafına yerleş- 
miş olan Survivors'lara saldırın. 
Oradaki üç cannon'dan kurtul- 
mak için piyade birimlerinizin ço- 
ğunu gözden çıkarmanız gere- 
kebilir, takmayın. Sonra da ro- 
botlarınızı kullanarak geri kalan 
doom dome'ları ve oupost, ой 
production, barracks, machine 
shop ve thermal exchangers gibi 
düşmanın yeni bir kamp başlat- 
masına neden olabilecek tüm ya- 
pıları yerle bir edin. Bunlar yıktı- 
ğınız sırada bir technostudy ve 
weapon control yapın ve tech- 
nostudy'i en son haline kadar 
geliştirin. Sonra microunir fac- 


тогул bir kere geliştirin ve dur- 
maksızını seeders üretmeye ayar- 
layın. Bunu da hallettikten sonra 
power unit'i en son haline kadar 
geliştirin. On tane seeder topla- 
dığınız zaman dört radiator'ı da 
gönderip cannon'lara saldırın 
Canron'lara saldırdığınızda bir 
surü dusman birimi size safdır- 
mak üzere gelecek ama robotla- 
пг ve pod cannon'ınız onların 
icabını rahatlıkla görecekler. Ara- 
da saldıracak olan iki turtle'ı da 
doom dome yardımıyla yok edin. 
Bu sırada seeders'lar cannon'ların 
dikkatini robotların üzerinden 
çekmek için kullanılabilir. Burada 
Zamanlamanız gerçekten önemli, 
eğer hızlı olmazsanız mutantlar 
ek bir Touch of Death insa edebi- 
dier, bu sefer işiniz daha da zor- 
laşır. Robotlarınızı Evolved kampı- 
nın oradaki çıkıntının ortasina yer- 
leştirim ve burayı aynı zamanda 
seeder'lar içinde toplanma nokta- 
sı olarak belirleyin 

Artık bundan sonrasında pek 
fazla zorlanmayacaksınız. İki bü- 
yük robotunuzu arada bir tamire 
gönderin, bunun dışında surekli 
о çıkıntıda durarak aşağıdaki ой 
trafiğini ve tower'ları halletmekle 
uğraşsınlar. Binaları seeder'lar ile 
vurun ve yine iki büyük robotu- 
nuzla crab'leri ve hippo'ları yok 
edin 

Bu görevde en сок önemi ver- 
meniz gereken şey sık sık oyunu 


kaydetmeniz. Çünkü yanlışlıkla 
Mechanoid veya Gort olurse her 
şeyi başlan yapmayı istemezsiniz 
sanırım. Bunlardan biri öldüğü an 
oyun otomatik olarak yeniden 
başlıyor, hemen bir kaydınızı yük- 
leyerek hatadan geri dönebilirsi- 
niz 


LEVEL бс — Ground-ToAir 

Direniş: Ağir 

Teknoloji Seviyesi: 5 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Çöl 

Işgalci: Survivors/Evolved 

Öncelikle bir Technostudy insa 
edin, onu en son haline ulaşınce- 
уа kadar geliştirin, bir Maintenan- 
ce Depot kurmak için neye ihti- 
yaç duyuluyorsa yapıp geliştirin. 
Bunu da en son haline kadar ge- 
liştirmeyi unutmayın. Bunun yanı 
sıra on tane Responsebots üretin. 
Touch of Death'lerden oluşan ko- 
ridorlardan kurtulmak için bir 
fighter ve bir bomber kullanın. 
Bunları surekli olarak tamir etme- 
niz gerekebilir, bunlar için gerekli 
olan tüm yapılara ve birimlere sa 
hip olduğunuza emin olun. 

Responsebot'lardan oluşan si- 
ralar size doğru yaklaşmakta olan 
tüm düşmanlarla rahatlıkla başa 
cıkacaklardır 

Yok etmeniz gereken nihai 
kamp kuzeybatıda bulunuyor. 
AntiAircraftlarla başa çıkmak için 
ilk olarak radiator'ları kullanın son- 
га da birkaç Grim Reaper yardi- 
mıyla yavaş yavaş etrafı temizle- 
yin. Kampta birçok yerleşik ve ha- 
reketli AntiAircraft var, ри yüzden 
biraz başınız ağrıyabilir Hepsi te- 
mizlenince görevin gerektirdiği 
uçak saldırısını düzenleyebilirsiniz 


LEVEL 7b- 

Mutants Off-Line 

Direniş: Çok Ağır 

Teknoloji Seviyesi: 5 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Çöl 

İşgalci: Survivors 

Açıkçası bu bölüm hem görü- 
nüm olarak, hem de etrafta biraz 
dolaşınca rahatlıkla fark edileceği 
gibi Survivors ile oynarken Evol- 
ved'a karşı savaşılan son göreve 
çok çok benziyor. Belki de ikisi de 
aynı görevdir. O yüzden o 
görevdeki taktikleri aynen kul- 
lanabilirsiniz sanıyorum. 


Eser Güven 


Bölgelerinizin 

Güvenliğini Elden 

Bırakmayın 

Shogun'da dikkat etmeniz ge 
reken şeylerin başında gelişme 
nın sadece торгак ele geçirmekle 
sınırlı kalmadığı, iç genişlemeye 
ае aynı derecede önem verme 
niz gerektiğidir. Oyunda yapabi 
leceğiniz en кош hata güvenliği 
nize pek dıkkat etmemek olacak 
ür. Bölgelerinizin güvenliğini çok 
çeşitli şekillerde sağlayabilirsiniz; 
içinde yeteri sayıda asker barındı- 
rebilir veya bölgede bir Shinobi 
eğiterek casusluk aktivitelerini en- 
gelleyebilirsiniz 


Ordu - Kaynak 

Dengesini İyi Kurun 

Shogun'da ordunuz ne kadar 
büyük olursa, kaynaklarınızdanı о 
kadar fazla kullanacaktır. Eğer 
aradaki dengeyi iyi kuramayıp 
sürekli ordunuzu kalabalıklaştır- 
maya çalışırsanız, birimlerin бакі 
mı için gerekli olacak olan mas 
raf yıllık gelirinizden daha fazla 
olabilir. Böyle bir durumda da 
yeni binalar veya askerler йгеге- 
cek parayı tekrar elde etmek sizin 
icin zor olacaktır. 


Para Kaynaklarınızı 
Arttırın 
Unutmayın ki para kazanma 


nın tek yolu önünüze gelen her 
yeri işgal etmeye çalışmaktan 
geçmiyor. Bölgenize yapacağınız 
bir Liman size yıllık ek 200 Koku 
kazandırırken, Maden yaptığınız 
da bu miktar 600 Koku'ya ulaşır 
Tarım alanları geliştirilmiş bir böl 
ge, eski halinin neredeyse iki kalı 
kadar gelir sağlayabilir 


Klanınızın Avantajlarını 

Kullanın 

Campaign oyunundaki klan- 
lardan her birinin kendine has 
avantajları (соти) vardır. Mesela 
Shimazu klanı No-Dacm samure- 
yını çok daha ucuza eğitip baka 
bilirken, Oda klanı için bu ucuz- 
luk Ashigaru biriminde görülür 


Unutmayın, siz kendi avantaj- 
larınızı Kullanmasanız bile diğer 
klanlar bunu yapacaklardır 


Her yere Saldırmayı 

Düşünmeyin 

Açılış hareketlerinizi planlarken 
bulaşmamanız gereken durum 
lar ve saldırmamanız gereken 
bölgeler bulunduğunu sakın 
unutmayın. Aksi halde daha bas 
larda yanlış strateji izlediğiniz için 
çok zorlanalbılirsiniz. Akılcı strateji 
duşmana ne zaman saldırılacağı- 
ni, пе zamanı saldırılmayacağını 
bilme 


CHOOSE A CLAN 


CAN Сол 


Ю YANI ASİMGAKI 


Neyi, Ne Zaman İnşa 

Edeceğinizl Bilin 

İmparatorluğunuzu kurarken 
sürekli karar vermeniz gerekecek 
alanlardan biri de bölgelerdeki 
yapı sistemini kurmak olacakür 
Zenellikle yeni binalar yapmak, 
eskileri geliştirmek, yeni ve özel 
birimler elde etmek İsteyeceksi- 
niz Campaign oyununda dü- 
zenli bir DUyümenin sırı hangi 
binayı, ne zaman yapacağınız 
bilmekten geçer. Mesela oyun- 
dakı en güçlü birimlerden olan 
Savaşçı Keşisler'e ulaşabilmeniz 
için oyun zamanıyla 18 mevsime 
ve 2500 Koku'ya ihtiyacınız var- 
dır. Her bir bölgede aynı anda 
yalnızca bır tane yapı projesi Du- 
lunacağından, о bölgeye bu sü- 
re icinde başka bir yapı yapma 
mkanınız olmaz. Bir bölgeye bi- 
na yapmadan önce 9 bölgenin 
stratejik konumunu, yönettiğiniz 
klanın avantajlarını ve sahip ol 
duğunuz parayı iyice değerlen- 
dirmeniz gerekir Genel olarak 
özelikle stratejik bölgelerde şur- 
ları yapmayı duşünebilirsiniz 


Geniş Kale: Bu sayede Budist Ta” 
pınağı yapabileceksiniz. 

Budist Tapınağı: Böylece Savaşçı 
keşişler üretebilirsiniz. 

Ninja Емі: Bu bina sayesinde 
Ninja suikastçileri yetiştirebilir- 


@ SAMURA) ARCHERS 


Tie Ole ore plese amd fani eimie te 
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siniz. 

Sınır Gözetleme Kuleleri: Strate- 
jik sınırlardaki düşman hareket- 
lerini izleyebilirsiniz. 


Kalelerinizin Tüm 

Gücünü Kullanın 

Yalnızca 500 Koku'ya mal olan 
ve bir sene içinde yapılabilen bir 
Kale, hem bölgeyi korumak, 
hem de balgedeki nufusun sa- 
daketini artırmak için mükem- 
Kale yaptığınız 
zaman о bolgeye daha fazla bi 
na yapabılirsınız. Eğer kendinizi 
oyunun başında size verilen Miz- 
гак ve Okçuluk Dojo'lanyla sınır- 
larsanız bunun anlamı aynı anda 
yalnızca tek bir binm yapahilece 
ğiniz ve bu birimin ya bir Yarı Sa 
muray! ya da bir Samuray Okçu 
su olabileceğidir. Imparatorluğu- 
nuza daha fazla Kale ekledikçe, 
daha fazla Dojo kurabilir ve or- 


mel bir yoldur 


dularınızı çok daha hızlı olustura 
bilirsiniz 


Sınırlarınıza Dikkat Edin 
Komşu bir bölgeyi ele geti- 
meyi planlıyor olsanız dabi, sınır 
kabul ettiğiniz bölgeleri aklınızda 
şaretleyin Mesela Shıımazı klanı 
nı yönetiyorsanız Bungo ve Ne- 
gato bölgelerini güçlendirmelisi- 

niz. Bunu yapmanızın sebebi, 
Kyushu adasını işgal eden Ima- 
gawa kanini tamamen ortadan 
kaldirmak uzerine kurulu olan 
planınızı rahatça gerçeklestirmek- 
tir, Yeni ele geçirdiğiniz ve gir 
venliğinden tam emin olmadığı. 


nız sınır bölgelerine daha farla 
bina yapmayın. r içinde yal 
nızca bir Kale olan bir bölgeye 
duşman baskın düzenlerse, Kale 
yardım birimleri gelene kadar o 
bölgeyi koruyabilir. Içinde bir Ka 
le ve Mızrak Dojo'su bulunan bir 
bölgede ise ikinci binanın başarılı 
bir işgal sonucunda yıkıldığını 


wbo darı ppoe mem. perpeted њ go o 
mel Gans end Бийи anda Aiie в 
pumit oi pomes, Their KCN mey МСА лаббай, 
May ме «Месне kevt во opponents irê 
Меер Adventagre 


Vie Oda can recria and mala Vèrt Maliyeti Ме ê | 
wwa ose 


turong Damama mi 


ШУ A a a a TE 


göreceksiniz 


Vergi Toplayın 

Kaku düğmesine basarak in 
sanlarınızın yılık ödemelerini İste- 
dığinız vergi miktarını ayarlayabi 
lirsiniz. Vergi ne kadar yüksek 
olursa, bölgedeki halkın sadakati 
de о hizla düşecektir. İlk birkaç 


Г 


me hk o le Bon 


SERATFEH-USTASI| SHOGUN 


E A 


yıl vergi oranlarını normal seviye- 
de tutun ve imparatorluğunuz 
genişleyip daha fazla paraya eri- 
şebildiğiniz zaman da oranları 
duşurun Eğer acilen birim veya 
bina yapımı ст paraya їһпуас- 
miz var ve vergiyi yükseltmeniz 
gerekiyorsa, bir seneden Uzun 
sure vergiyi yuksek tutmamaya 
dıkkat edin 


“Uydu” Sistemini Kulların 
Bölgelerinizi korumanın en et- 
kili yollarından bın, geniş bir Ka- 


ت تة 


мк" 


le'nin etrafına kuracağınız küçük 
Kale'lerden olusan bir halkadır 
16 yüzyılda Hojo klanı merkezi 
bir kalenin etrafındaki kuçuk uy- 
du kaleleriyle oldukça диси bir 
sistem yaratmıştı. Bu uydu siste- 
minin gerçekten de birçok avan- 
taji bulunur. Mesela Mori klanı 
Mimaska'da bir Genis Kale ve 
Harima, Inaba, Bizen, Bitchu ve 
Hokr'de de kuçuk Kele'ler kurmuş 
olsun. Bu küçük kalelerin her biri 
temel bir birim tarafından koru- 
nuyor olsun, mesela tek bir Ashi 


ANMA, 


garu birimiyle Kale'ye sağ fare 
tuşuyla tıklayarak bir saldır duru- 
munda bu Ashigaru'nun ne ka- 
dar dayanabiteceğini görebilirsi- 
nız Çemberin ortasındaki geniş 
kalede 440 askerlik bir kuvvet 
bulunduran Mori, hangi ufak Ka- 
le saldırıya uğrarsa uğrasın he- 
men yardım gönderebilir. Böyle- 
ce aynı anda alt bolgeyi, altı ta- 
ne büyük orduya gerek duyma- 
dan rahatça koruyabilirsiniz. Bu- 
гадай hir diğer avantaj ise kuçuk 
kalelerinde yalnızca bir adet bi- 


rim bulunacağından, komsu böl- 
gedeki klan savunma gücünü- 
zün tehdidi karsısında kendini 
korumak için buyuk bir ordu ya- 
ratmaya gerek duymayacaktır. 


İttifak Kurun 

Yedi klan içerisinde Shimazu 
klanı ittifak için еп çok güvenebi- 
leceğiniz klandır. Oda ve Takeda 
klanlar ве anlaşma imzaladığınız 
dakikadan itibaren sizi arkanız- 
dan bıçaklamak için vakit kollar- 
lar Başka bır klanla anlaşma im- 
zaladığınızda bunu çok da ciddi- 
ye almayın Genellikle ittifaklar 
çok çabuk ve kolay biçimde Do- 
zulurlar 


Özel Birimler Eğitin 

Haritada basarılı olmanın 
önemli yollarından biri de Shino- 
bi, Ninja, Elçi, Rahip ve Efsanevi 
Geysa gibi özel birimler üretmek- 
tir. Bunların içinde sizin ıçın en 
önemli olanlar Shinobi, Ninja ve 
Elçi'lerdir. Efsanevi Geyşa'yı üre- 
tebilmeniz icin ise öncelikle bir 
Çay Evi kurmanız, daha sonrada 
Geysa Evi yapmanız gerekir 


Birimlerinizi Sürekli 

Geliştirin 

Eğer fazladan harcayacak pa- 
ranız varsa, bir Zirh Deposu ve 
Kılıç Yapıcı Binası kurun. Bu yapi- 
lar üretüğiniz birimlerin çok da- 
ha у zım ve silahlara sahip ol- 
malarını sağlayarak saldırı ve sa- 
vunma güçlerini arttırırlar 


itibarın Önemini 

Küçümsemeyin 

Bir birimin itibarı ne kadar 
yüksek olursa, o kadar deneyimli 
ve savaşla O kadar iyi olurlar 
Eğer itibarı yüksek olan bir ge- 
neral bir orduya komutanlık ya- 
piyorsa, yönettiği adamlarına da 
itibarının bir kısmı geçecektir 
Eğer generallerinizden biri üç ve 
daha fazla itibar seviyesini ulaşır- 
sa, onu düşman Ninja'larına kar- 
şı korumak ıçın yanında Shinobi 
veya Ninja birimleri bulundurun. 
Bır ordu yeterince geniş ve güç- 
lu olduğunda, kendine eşlik 
eden Ninja ve Shinobilere de 
sahip olmalıdır. 


Efsanevi Kılıç Ustası 

Olayını Etkinleştirmeye 

Çalışın 

No-Dachi birimine erişmek 
için öncelikle Efsanevi Kıhç Ustası 


olayını etkinleştırmeniz gerekir. 
Bir Budist Tapınağı yaptığınız gi- 
bi üretebileceğiniz Savaşçı Keşiş- 
ler'in veya At Dojosu ile üretebi- 
leceğiniz Süvarı birimlerinin aksi- 
ne, askerlerinizden bıri kendini 

5 erince kanıtla- 
yana kadar Kılıç Сојоѕи kura- 
mazsınız. Yani birçok büyük sa 
vaş geçirmiş usta bir asker Kılıç 
Dojosu kurmaya karar verebilir 
Bu olay bir samuray iki veya da- 


ayı 
ik ! 


NR 4m 


ha fazla İtibar se 


ğında etkinleşi 


Ateşli Silahlardan 
Faydalanın 
ların gel у n daldurulmalar 
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şlerde, okçulardan daha za 
yif kalıyor. Yine de bu dezavan- 
tajlarına rağmen ateşli silah kulla- 
пап birimler ucuz olduğundan, 
sayılarını arttırarak düşmana cid- 
di zararlar vermeniz mümkün 


Mükemmel Ordu 

Oyunda başarılı olmak için el- 
bette zamanla kendi ordu yapıla- 
rınızı kurmaya ve çeşitli stratejiler 
Üretmeye başlayacaksınız. Ama 
bir türlü doğru orduyu kurama- 
dığını düşünenlere mükemmel 
ordu tarifini vermek istedim. 
Strateji haritasındaki her bir or- 
du taşı 16 farklı birime sahip ola- 
bileceğinden, çok kuvvetli bir 
güce sahip olan ordumuz şu bi- 
rimlerden oluşuyor: 4 Samuray 
Okçusu, 6 Savaşçı Keşiş, 1 Ashi- 
garu, 2 Yari Samurayı, 2 Ağır 
Süvari, 1 Süvari Okçusu. Bu 16 
askeri birime ek olarak ordunu- 
zu üç Shinobi, iki Ninja ve bir EF 
çi йе desteklerseniz çok iyi olur 
Içerisinde köprü bulunan böl- 
geler için ise Yari Samurayı biri- 
mi yerine zırhlı Naginata birim- 
lerini kullanmanız daha akıl- 
lıcadır 


Eser Güven 


HİLEKAR PC Hileleri 


ICEWIND DALE Bang! Gunship Elite 


NEW GAME menüsünde, aşağıdakileri oyuncu ismi yerine yazarsanız 
Bu cheater 1.05 ve Üstü versiyonlarda geçerlidir. 2 leveldan 19. levela kadar geçebilirsiniz 
CTRL ve TAB tuşlarına aynı anda basın ve çıkan konsol ekranına şu mayday warfare baracuda 
kodları yazın vletory oxygen giveaway 
= challenger skyhigh waterfall 
CHEATERSDOPROSPER:ExploreArea(); azimuth sunshine seventeen 
Tüm haritayı açar. revealed blowup neartheend 
CHEATERSDOPROSPER:Hans(); Ya 
Grubunuzu işaretleyicinizin durduğu yere teleport eder. 
CHEATERDOPROSPER:SetCurrentXxP(Isayı1); 
Seçtiğiniz karaktere sayı kısmına yazdığınız kadar exprience 
verir. 
CHEATERDOPROSPER: AddGold(Isayı)); 
Grubunuzun ortak parasına sayı kısmına yazdığınız kadar 
altın ekler. 
CHEATERDOPROSPER:Midast); 
Grubunuzun ortak parasına 500 altın ekler 
CHEATERSDOPROSPER:FirstAid(); 
5 healing potion , 5 antidot ve 1 Scroll О] Stone To Flesh 
verir. 


Bir text editörü kullanarak "İcewind.ini" dosyasında [Game Options) Oyunda aşağıdaki kodları karşısındakileri yapmak ıçın yazın: 


yazan yerin аппа "Cheats=1° şeklinde bır satır ekleyin. Oyunu 
başlatıp CTRL + TAB tuşlarına aynı anda basarak konsolu açın ме, KOD SONUÇ 

doğmode God Mode'u açmak için 
stoneskin Sınırsız Shield Control 
(CHEATERSDOPROSPER: EnableCheatKeys(; pianist Düşman ateş kontrolü 
yazın. Cheat modu açılacak ve oyun sırasında aşağıdaki Derisi Sinirsiz Boost Control 
tuşlara basarak karşılarında yazanları yapabileceksiniz. reflux 
CTRL + J - Seçili karakteri işaretleyicinizin olduğu yöne iler- 
letir. 


Sınırsız Flux Beam cephanesi 
greens Sınırsız Phase Shift Cannon cephanesi 


CTRL * R - Seçili karakteri iyileştirir veya yaşama döndürür. firecrackers Sınırsız Hellfire cephanesi 


CTRL + Y - Seçili yaratığı veya NPC'yi EXP'siz öldürür. nails Sınırsız Titans Hammer cephanesi 
[CTRL + 4 ~ Tuzakları gösterir. volcano Sınırsız Magma Cannon cephanesi 


lightning Sınırsız Electronic Laser cephanesi 
staystill Sınırsız Stasis Cannon cephanesi 
listener Sınırsız Sonic Cannon cephanesi 
bloody Sınırsız Plasma Cannon cephanesi 
stormfire Sınırsız cephane (bütün silahlar için) 


Space Empires 4 


Asağıda yazan ekranlarda CRTL tuşuna basılı tutarak kodları yazın 


SONUÇ 
Bütün kaynaklara 100000 ekler. 
(Empire Status Ekranında) 
Geminizin hareketini full yapar. 
(Ship Report Ekranında) 
Geminizi tamamen tamir eder. 
(Ship Report Ekranında) 


Mars Maniacs 


Oyuncu isminiz! karşılarında yazanları yapabilmek için aşağıdakilerle 


değiştirin. 

| KOD SONUÇ 

| lazy Oyun yavaşlar 

| Blast Bir sürü Turbo almak için 


Martian 
Gothic: 
Unification 


Cantanızdaki HINTS FOR 
VIDEOGAMES kitabı 
üzerindeyken aşağıdaki kod 


ları giriri 

KOD SONUÇ 

| YOULOOKINATME Sonsuz Sağlık 

IFEELUNUSUAL Sonsuz Cephane 
QUICKSUCKITOUT Zehire dayanıklılık 
PATRICKMARLEY Damley Microcorder'i dinleme 


ILOVETHISGAMEWHOMADEM Yapımcıları görmek için 


Warlords 3 


HİLEKAR 


Е8'е basın kodu yazın ve Enter'a basın 


KOD 
just for grant 
hiho hiho 


purple heart 

king of the castle 
dragon rush 

run spot Tun 

there can be only one 


but now i сап see 
not easy being green 
if i were a rich man 
show me the mana 
bum baby burn 

i am lazy 

name that tune 

lord of the mana 


SONUÇ 


Bütün ünitelerin Tank'ı olur 
Bütün şehirlerin üretim 
süresi ı artar 

Bütün üniteler madalya 
alır. 

Bütün şehirlerin Citadel'i 
olur. 

Bütün ünitelerin Dragon'u 
olur 

Bütün üniteler için 99 
hareket puanı 

Seçili Hero için 100 
Experience 

Harita açılır 

Su yeşil olur. 

10000 para 

20 Mana 

Bütün siteleri yakın. 
Bütün şehirleri ele geçirin. 
Yeni arkaplan müziği 
Manası olmaya şehirlerin 
manası her tur 1 artar 


KISS Psycho Circus 


Oyunu oynarken, konsola 


KOD 

тушп 
GimmieGimmieGimmie 
NoTarget 
Spectator 
СһаѕеСат 
CyclePlayerClass 
NextArmor 
PrevArmor 
NextMonster 
PrevMonster 
RestartLevel 


` Jtlde) karakterini yazınız 


SONUÇ 
Tanrı modu 

Tüm Silahlar 

Hedefleme açık/kapalı 

Uçma modu 

Dış kamera açısı 

4 oyuncu arasında geçiş 

Zırh ve sağlığı arttırmak 

Zırhı azaltmak 

Diğer canavara geçmek 

Önceki canavara geçmek 
Mevcut Level'a tekrar başlamak 


Йй Е: 


Мир:;// чугу, 


Playstation Hileleri 


Digimon World 


Karakter Seçmek 

Yeni bir oyuna başlayın ve siyah ekran çıktığında, üçgen+ka 
атта basılı tutun. Simdi pek сок malzeme göreceksiniz. t 

birini seçip digimeorununuzu doyurun, Digimonnunuzu her 


diğinizde karakterinizin değiştiğini göreceksiniz 


Bütün Digimonları almak 

Bütün digimortları almak için menü ekrarındayker 
+start+daire+select tuşlarına aynı anda basmalısınız. Eder 

doğru olarak yapmışsanız, Tal'nin “Im Finally a digimor Masteri diye 


bağırdığını duyacak 


Gabumon'u almak 

Yeni bir oyuna başlarken Jijimon size soru sorduğunda digivice'a 
sahip olmadığınızı ve hiç dostunuz olmadığını söyleyin (Dont have 
digivice and апу friends). Artık Agumon yerine Gabumon'u 


alacaksınız 


Cheat mod: 

Oyunu önce medium veya daha yüksek 
zorluk seviyesinden bitirmeniz ve save Btm 
eniz lazım. Ardından game 

settings &Enable the cheats seçeneğini seçip 
yeni bir oyun yükleyin. 999 mermiye, tüm 
silahlara ve tüm combolara sahip 


olacaksınız 


Covert Ops: 
Nuclear Dawn 


Sonsuz cephane: 
Pause menüsünde LI, 12, Ri, R2, KARE, X, Хуе basın Eğer 


cheati doğru yaparsanız bir çığlık duyacaksınız 


Dark Zero ile oynamak için: 

5 u seçim ekranında oku Zero üze 

basılı tutarak SAĞ, SAĞ, SAĞ, SAĞ, SAĞ, SA 
DAİRE'ye basılı tutup Хе basın, Oyuna 0 


armor girmiş olacak 


Dark Mega Man ile oynamak için: 

Oyuncu seçim еї з oku Mega Marin üstüne getirir 
sonra DAİRE, DAİ SOL SOL SOL, SOL SOL SOLA 
basın; Simultane şekilde LI v 2'ye basıp basılı tutur 
ме sonra X'e basn. Armarunuz siyah olacak 


Bütün silahlar ve özellikler: 
Giriş ekranında su tuslara basın: YUKARI, AŞAĞI, SOL 


SOL, DAİRE, KARE, UÇGEN, X. X, X. SOL, YUKARI 


Медатап Ultimate armor: 

imi ekranında Megaman'in üzerine gelin 
Sonra DAİRE, DAİRE, SOL, SOL SOL SOL SOL SO! 
basın ve LI + RZ'ye aynı anda basılı tutup Starta 


Not: LI + R2 tuşlarına oyun başlayana kadar 


unamadan bekleyin. Bir süre 
gaman'in sonra da Zero'nun ап 


iynayacalk 


Havada asılı kalabilmek: 
Dragocn'dan Fire silahını alın, Zıplayıp havada asılı kalabilmek içir 


devamlı KARE'ye basın 


Street Skier 2 


Bütün Board'ları almak için: 
Ana Menüde veya "Push Start Button” menüsünde, DAİRE, DAİRE, 
KARE, DAİRE, KARE, KARE, DAİRE, КІ 


Bütün parkurları oynayabilmek Için: 
Апа Menüde veya "Push Start Button” menüsünde, SOL, SAG, SOL, 
SAĞ, DARE, DAİRE, RI, KARE 


Bütün karakterler: 
Ana Menüde veya “Push Start Button” menüsünde, SOL, SOL, DAİRE, 
DAİRE, L2, KARE, SAG, R2 


FMV gösterme: 

Ana Menüde veya “Push Start Button” menüsünde, R2, R2, L1, L2, 
LI, ВТ, РТ, АТ 

Trick Level’: almak: 

Ana Menüde veya "Push Start Button” menüsünde, LI, KARE, SOL, 
SOL R2, SOL RI, SOL 


Farklı kostümler: 
Skate seçim ekranında Li, 12, RI veya R2'ye basın ve basılı tutun. 


Fifa 2000 


Sınırsız para sahibi olmak istiyorsanız, ptayer edit bölümüne geçip, X, 
X, Kare, Kare, Uçgen tuşlarına basmalısınız 


The Fifth Element 


Bu oyunda cheat kodlarını çalışurmada zorluk çekildiğini duyuyoruz 
“Main menu”ye girin ve L1, L2, R2, RI ve Select tuşlarına basın. 
Bütün Cheatlar mümkün olacaktır 


HİLEKAR 


Colin McRae Rally 2 


Bütün Yollar 
Create New Driver Profile Menüsünde HELLOCLEVELAND 
yazmalısınız 


Bütün Arabalar 
Create New Driver Profile Menüsünde ONECAREFULOWNER 
yazmalısınız 


Arcade Mode Chaet da, daha saldırgan rakipler 
Cheat Options Menü'de NEURALNIGHTMARE yazmalısınız 


Time Trial & Single Stage Rally 
Mode Cheat'da Monster Trucklar yaratmak 
Cheat Options Menü'de EASYROLLER yazmalısınız 


In Time Trial & Single Stage Rally 
Mode Cheat'da yer çekimsiz ortam 
Cheat Options Menü'de MOONLANDER yazmalısınız 


Turbo Mode In Time Trlal & 
Single Stage Rally Mode Cheat 
On the Cheat Options Menu enter ROCKETFUEL 


Time Trial & Single Stage Rally 
Mode Cheat'da Turbo modu 
Cheat Options Menü'de ROCKETFLEL yazmalısınız 


NHL Rock The Rink 


Cheat codes: 

POWER SLAM — Tüm boardlar. 

BAILEY - NHL takımları 

IAMWEAK — Daima bonus hareketi verir. 

NO, CHANCE — Ses testi 

King of the Rink de iki kişi oynamak: 

Ana ekranda, select, triangle, R2, L1, Sağ, Sol, Down ve X tuşlarına 
basın 

Takımları parçalamak: 

King Of The Rink modunda kral olursanız bu şansınız olacak. 

NAL Elite takım: 

NAL'deki еп iyi 6 oyuncuyu takıma alabilmek için 500 gollük bir skora 
ulaşmanız lazım. 

İki kat hız: 

King Of The Rink modunu 4 kez arka arkaya kazanın. 


KEVIT 


an zamanlarda oyunlara 

Mod geliştirme salgını iy 

ce yayıldı. Eskiden bir 
oyunun modifikasyonlarına çok 
fazla rastlayamazken şimdilerde 


neredeyse bu modifikasyonlar 
oyunlardan fazla tutuluyor. Geç- 
tığımız günlerde bu salgına bir 
yeni hastalık daha каша Unreal 
Toumameni ian hazırlanan on- 
larca Moda bir tane daha eklen- 
di. мойил ismi: SWAT. for Un 
real Tournament Bu Mod'un 
özelliği son zamanlarda dergimiz 


dahil olmak üzere her yerde has 
talik derecesine gelen Halflife: 
Counter Strike Mod'una oldukça 
henzemesi 

Yılın en уы ödüllerini topla- 


yan bir oyunun motorunda kedi 

fare kovalamacası oynamanın 

arabilırsınız. Coun 
tutmasından ola- 


zevkine artık 
ter-Sirikesiri ce 
cak kı, ustunderi çok Fazla vakit 
geçmeder 
Mod'da Ul 'ye 
grup arkadaş 


aynı konulu bir 
yapıldı. CS gibi bir 
aralından yapılar 
SWAT simdilik daha çok yeni ve 


bu yüzden de önemli ölçüde ek- 
ği var. Fakat daha йк betalar 

nın bile bu kadar basanlı olması 

S'yi devirebilecek bir Mod olma 


ması için hiçbir sebep almadığını 


gösteriyor 

Gelelim SWAI da neleri bulup 

1 bulamayac 

Mod'un tamamen UT motoru 
izerine yapılmış olması grafiksel 
olarak eksikleri olmadığını göster- 
miyor m k kı Haritalardaki 
ve karakterlerin Üzerinde kullanı- 
lan dokular bildiğimiz UT'deki gi 
їл çok temiz ve kusursuz fakat 
yeni bir Mod yeni hareket ani 
masyonlarını da beraberinde ge 
tinyor. Ve de bu anımasyonların 
iyi olduğunu söylemek biraz 
дис. Ekranda gorunen en kötü 
şey silah ve опи tutan el. Silahın 
atesleme ve doldurma efektlerin 
de de eksikler olduğu belli olu 
yor Fakat bu tip eksiklerin hepsi 
nin ilerde düzeleceğinden kuş- 
kum yok 

Bir multiplayer oyunda incele- 

mli seylerden bin 

harıtalar. SWAT'ta hantalar gra 
fiksel açıdan oldukça guzel goru- 
nuyarlar fakat dizayn açısından 
ne yazık kı Counter Strike kadar 


göz doldurmuyor. Fakat SWAT 
ekibinden mujdeli bir naber var 
Şimdilik sadece gunumuzde ge 
сеп mekanlardan oluşan Nanta 
агым, ilerde çıkacak olan 2 
Dünya Savaşı senaryolarıyla gele- 
cek olan haritalarla daha zengin 
ve eğlenceli hale gelecek. Bu ko- 
nuda daha farla açıklama yok 
ama CS bu kadar oynanırken yi- 
ne bunun gibi konulardansa 2 
Dünya Savaşı fikri hiç de fena ol- 
mazdı, 

Ekip, UT motorunun SWAT 
Моаи için oldukça uygun oldu- 
ğunu söylüyor Bunu da birçok 
farklı sebep ustüne oturtuyorlar 
Öncelikle bu motor yuksek çözü- 
nürlüklerde Kaliteli grafikleri des 
tekliyor. Bu genis alanları olan 
haritalar yapmak için uygun 
Böylece sniperların ça г 
seyredilir hale geliyor. Ayrıca eki- 
bin bir diğer projesi bu Mod'a 
eklediği senar 
kullanmak. Bu da fezla аскат 
mayan konular arasmda çünkü 
yeni versiyonlar için surpriz ola- 
rak saklanıyor. Zaten sanırım bu 
Mod multiplayer tabanı bir yana, 
bir oyun gibi single player'da da 
kendin termek içim uğraşa- 
сак UT'nin unlu botları bu 
Mod'da da kullanılabiliyor. Fakat 
burada bilindiği kadar başarili 
değiller. CS oynayanlar bunu da- 
ha kolay Tarkedebilirler. Botlaria 
hırsız-polis oynamak botların ya- 
pay zekası yuzünden pek eğlen- 
celi olamıyor. Yanı botlar kusur- 
suz, öğrenme ve uygulama ku- 
sursuz, saklanma ve çalışma ku- 
sursuz Fakat takım oyunu пе ya 
zik ki başarılı değil. Hele aynı ta- 
kimda oynadığınız botlarla koor- 
dinasyon neredeyse Imkansız. 
Sanırım geliştirilmek üzere ılk el 
atılacak nokta bu olsa gerek 

Motorun getirdiği avantajlarla 
ilgili bir diğer konu ise network 
sistemi. UT'nın network kodları 
bilindiği gibi hizli bir oyun konu- 
sunda oldukça basarılı BU sis- 
temden yararlanabilmek, титр 
layer tarafı güçlü bir oyun için İyi 
bir avantaj. UT'nin butun lyi yön- 
lerinden yararlanabilmek пе ka- 
dar iyi olsa da şimdilik sahip ol- 
duğu buglar'la SWATIN geliştiril- 


Магда movieler 


meye ihtiyacı var 

Oyunun sistemine gelince CS 
ile benzerliğin en çok burada ol- 
duğunu söyleyebiliriz. Silah ve 
diğer eşyaları kullanabilmek içi- 
nOryınal silahlar burda da soz 
konusu. Simdilik 10 tane slah 
маг İlerde sayının artacağı sup- 
hesiz Fakat kötü olan bir nokta 
bir süre oynadıktan sonra kendi- 
ni gösteriyor. Silahların güçleri 
arasında fazla fark yok Bu sılah- 
ların damage sistemlerinin de к- 
sa sürede düzeleceğini ümit edi- 
yorum. Silahtardan kısaca ban 
setmek gerekirse 


Glock: Oyundaki standart 
silahınız Klasik ѕаг- 
jörlü tabanca 
Biraz yavas ve 
сок fazla hasar 
veremiyor Pa- 
ranız az iken 
kullanabilirsi- 
niz Fakat en azından yanında 
bir armor kullanın. Silah: 500$ 
Kurşun: 15$ 


Desert Eagle: Gelmiş geçmiş 
an karizmatik tabanca Tarıma- 


yanınız маг mı? Fakat CS'deki ka- 


dar 
iyi modellen- 
memiş. Vuruş gücü 
acısından her zaman- 
kı gibi tatminkar Yi- 
ne de çok fazla gu 
venmek hata olur. Kurşun kapa- 
sitesi az Yarrotamanık çalışıyor 
Az kurşunu da çabuk harcıyor 
Fakat oyundaki diğer silahlar- 
dan, birkaç tanesi hariç, daha 
sağlam. Silah: 800$ Kurşun: 25$ 


Ingram MAC1 0: Hepimizin 
Uzi olarak da 
bildiği 
tam oloma- 
tik silah, Ol- 
dukça seri 
ateş edebili 
yor. Bu 
yüzden kurşun ka- 
pasitesinin fazla ol- 

masına karsın yine 
de kontrol edemeyebiliyorsunuz 
Fazla hasar veremiyor fakat ucuz 
ve seri olduğu için tercih edilebi- 
lir. Silah: 12005 Kurşun: 305 


МР5: CS'nin efsane silahı 
Tam otomatik oldukca seri bir Ak 
man yapımı silah. Ucuz olması 


ve tat 


mın edici 
hasar ka- 
pasitesi 
sebebiyle kesinlikle bir numara 
olmaya адау CS kadar farkı belli 
olmasa da MP5 her yerde kendi- 
nı beli ediyor. Sılan: 1500$ Kur- 
şun: 50$ 


Mossberg: İsveç 
yapımı pompalı tüfek. Ver- 
dığı hasarın kayda değer olmadı- 
ğını söylemekte yara var Zaten 
oldukça yavaş Parayı başka bir 
seye harcamak daha manuklı Si 
lah: 18005 Kurşun: 505 


Colt M4 Carbine: Yarı oto- 
matik makinalı tufek Amerikan 
yapımı silahın kurşun kapasitesi 
yüksek ve 
fazla 


seri ol- 
madığı 


Için cok 
fazla kursun sıkınlısı çekmiyorsu 


nuz Vuruş gucu de fena değil 
Tercih edilecek bir silan Silah 
3000$ Kurşun: 50$ 


FA-MAS: Fransız ya- 
pımı tam 
otomatik 


maki- 
nalı tu- 
fek Kursun 

kapasitesi fazla de- 
gil ama sağa sola çok fazla ge- 
reksiz ates etmezseniz idare ede 
bilirsiniz. Vuruş gücü M4'ten da- 
ha düşük fakat seri ve geri sek- 
mesi az. Silan: 3500$ Kursun: 
50$ 


АК-47: Rus yapımı meşhur 
Kalasnikof. Tam 
otomatik 
silah 
seri 
ates 
ediyor fakat geri tepmesi fazla 
Vuruş gücü açısından tatmin 

1 edici Kurşunu yeterli ve ucuz bir 


silah Tercih edilebilir Silah 
2800$ Kurşun: 50$ 


5В9: Alman yapımı tufek 
Sniper modu yok fakat yavaş 
ateş ediyor. Vuruş gücü diğer si- 
lahlarla karsılastırınca 
daha üst se- 


лус 
Esasında sniper 
rifle sayılabilir. Iyi 
bir tek aliş karsısın- 
dakıni indirmeye yetebilir 
Kursun Sıkıntısı hic çekmezsiniz 
fakat para ile sorununuz olabilir 
Silah: 4000$ Kursun: 50$ 


Р56-1: Yine alman yapımı bır 
sniper tüfeği. Yüksek исгеп sebe- 
biyle ak 


mak 
kolay değil 
Durbunu sayesin- 
de en öldürücü tü- 
feklerden biri oluyor Geniş arazi 
bulunan hantalarda ustaca kul- 
lananlar icin birebir. Silan 
45005 Kurşun: 50$ 


SWAT Mod'unda CS aynama- 
ya alışmış arkadaşlara en garip 
gelecek özellik karakterınızın top- 
lam 3 silah tasıma hakkının ol 
ması Yani bır tabanca, bir oto 
matik tüfek kategorisinden silah 
ve bir sniper rifle tarzında ağır SI- 
lah alma hakkınız var. Bu da Sni- 
perlan birebir yakalandıkların- 
da çaresiz bırakmamak ıçın ya- 
pılmış Para sorunu olmayanlar 


ONLINE 


için haritanın herhangi bir yerin- 
de istediği silahı kullanabilmek 
kesinlikle buyuk rahatlık 


Mod'daki diğer kullanabile: 
giniz eşyalar yıne CS'den tanıdı- 
ğımız el bombası, flash bomb, 
gece görüş dürbünü ve bunlara 
ck olarak normal dürbün ve et 

rafta bulabileceğiniz hemen 
veya tum sonunda 
para kazandıran ko- 
kain gibi uyuşturucu 
maddeler. Armor siste- 
mı ise parça parça ar- 
mor mantığından oluşuyor Kafa- 
nıza, üstünüze ve bacaklarınıza 
ауп ayrı armor giyiyorsunuz. 


Bıraz buyuk olan Mod dosyası- 
nı Mw planetunreal.com/swat 
adresinden indirebilirsiniz. 45 
MB амаптаакі dosyaları 
buyuk bir sabırla indirdik- 
ten sonra normal bir 
umod dosyası gibi kurabi- 
lirsiniz 


Sonuç olarak simdilik çok fazla 
eksiği olduğu açık olan SWAT 
Mod'unun ilerde belki de Coun- 
terStrike'dan daha bile iyı olma- 
ması için hiçbir sebep yok. Ekip 
С5аеп daha sağlam bir motor 
kullanmanın getirdiği avantajı İyi 
kullanırsa ve vaadettiği senaryo- 
ları uyarlayabilirse adlarından 
uzun süre söz ettirir. Hataları ok 
masına rağmen UT's! olanların 
hele CS oynamışların denemesini 
tavsiye ederim 
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Ace's Zone 
Mektup 


yarartılıklarını ön planda tutacağız 


Kim? Siz mi Onlar mı? 


DONANIM 


eçen ay piyasada oyun bilgisayarları olmaması konu- 
G sundaki yakınmalarım sizden oldukça ilgi gördü 

Şimdiye kadar pek çok konuda alamadığımız kadar 
görüş ve öneri aldım sizlerden. Şimdiden firmalarla bu konuda 
temasa geçmeye başladım. Ama bu konudaki düşüncelerinizi 
halen bekliyorum. Sizlerden ne kadar destek gelirse bu iş о ka- 
dar kolaylaşır. 

Ama geçen ayki yazıya doğan ilgi bana bunun bir adım öte- 
sini düşündürdü Türkiye'de ev kullanıcısına yönelik bilgisayar 
sektörünü tamamen firmalar yönlendiriyor. Yani distribütörler 
ve satıcılar. Peki Kulanıcıların niye hiç söz hakkı yok? Benim bik 
diğim parayı veren patrondur. Ama biz işlerin nasıl yurumesi ge- 
rektiği konusunda hiçbir zaman söz sahibi değiliz. Neyi nasıl almak istediğimizin kimse 
için bir önemi уок Hatta pek çok zaman kendi paramızla rezil olmaya katlanıyoruz. 

Çünkü Türkiye'de kullanıcıların bir gücü уок Milyonlarcayız ama tek başımızayız. Bir 
sey satın alırken nelere dıkkat etmemiz gerektiğini bilmediğimiz gibi hakkımızı da araya- 
mıyoruz. Üstelik ben dahil hiç birimiz gerçekten kime güvenebileceğimizi bilemiyoruz 
Pek çoğumuza şaibeli yollarla ülkeye getirilmiş distributor garantisinden yoksun Ürünler 
salıyor Yani bir anlamda kaçak mal. Bir gün bozulup bizi yarı yolda bırakıyorlar ve sat- 
cılarla asla sonuç alamayacağımız “garanti kapsamı” polemiklerine giriyoruz. Niçin hep 
biz kaybediyoruz? 

Hadı gelin güçlerimizi birleştirelim Türkiyede bir ilke ımza atıp “Bilgisayar Kullanıcıları” 
için bir dayanışma portalı kuralım. Bir web sitesinde bir araya gelip sorunlarımızı ve со- 
тит yollarını paylaşalım. Hem de en direkt ve kesin sonuca götürecek yoldan Yani tú- 
ketici güç bırlığı kuralım 

Mesela satıcıların karnelerini tutalım. Web sitesinden sizi memnun eden satıcılar için 
artı, sizi deli edenler için eksi not verin. Boylece yeni bir şey satın almayı planlayanlar ọn- 
ce bu web sitesine gelip firmanın hizmet kalitesini kontrol etsinler. Elbette firmalar da ога- 
da daha iyi bir nota sahip olabilmek için tüm kullanıcılarına güleryüz göstermek zorun- 
da kalacaklar. Çünkü her kullanıcının eşit ve oldukça etkili bir söz gücü olacak 

Başka yapabileceğimiz bır şey de firmaların teknik servislerinin ne kadar iyi çalışıp çalış- 
madığını kontrol etmek, Teknik servise dir ürün verdiniz Geri aldığınızda web sitesine ge- 
lip kaç gün sonra geri aldığınızı not edeceksiniz Böylece her firmanın teknik servisinin 
kullanıcı sorunlarına ortalama kaç günde cevap verdiğini bilecek ve satıcımızı buna gö- 
re seçeceğiz. Fibette firmalar onların ürünlerini almanız için nihayet teknik servisin óne- 
mini anlayacaklar 

Bunlarla yeünmeyeceğiz elbette Forum grupları kurup düşüncelerimizi direkt olarak 
paylaşacağız Bır şey satın alirken nelere dikkat etmemiz gerektiği, sahip olduğumuz hak- 
far gibi konularda bilgilendirici yazılar olacak. Yani Türkiye'de ilk defa bir kullanıcı gurubu 
kendi haklarını koruyacak. Ustelik bunun faydasını sadece bizler değil Türkiye'nin tüm bil- 
gisayar kullanıcıları görecek. En güzeli, Internet’ kullandığımızdan bu iş sadece Istanbul 
ile sınırlı kalmayacak. Anadolunun dört bir yanında bilgisayar kullanıcıları insan muame- 
lesi görecek Belki de bu sayede Türkiye bilgisayar sektörü nihayet rayına girecek ve ok 
ması gerektiği gibi çalışacak. 

Ben kendi adıma bu portal sitenin hazırlanması, duyurulması ve oturması için gereken 
her şeyi yapmayı vaad ediyorum. Üstelik şimdiden bu konuda hazır bir projemiz var ve 
kimin ne yapacağı bile belli Ama biz sadece sızın güçlerinizi birleştirmeniz için bir aracı 
olabiliriz. Bu sizin için... sizin haklarınızı korumanız için düşünülmüş bir site Siz içinde ol- 
madıktan sonra hiçbir anlamı yok. Hiçbir değeri yokl Ne dersiniz? Var mısınız? Maillerinizi 
bekliyorum. 


Tuğbek Ölek 


т Bir ürünün Teknoloji ödülünü Her ay incelediğimiz ürünler Ekonomi ödülümüz büyük 
alabilmesi için yenilikçi Р е го гта п = içinde performans olarak takp- |} çoğumlukça rahatça karşıla- 
benzeri henüz üretilmemiş ol lerini açık farkla geçen ürünler nabilir bir fiyatı olduğu hal- 


ması yeterli olmayacak. Teknolojileri ödüllendirirken | pu ödülü almaya hak kazanacak. Teknoloji ve fiyatı ne | de üretim kalitesi ve performanstan büyük tavizler 
| olursa alsun performansı ödülsüz birakmaycağız. 
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жеге ulaşabiliyor, ek bilgiler çeke 


umuz Yeni versiyonun bir diğer 


at ayüzü. Skin değiştirme işine 
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madan beni о 
ku maile Dir 
11 sürücüler 
RAB'lik bu sürür 


Aslen Муг 


ken ята! 


си maile neden < үп 


ına dursun Mallin 
öz atmaya başladım. Klasik pazara: 


ile kapış ka bir 
IZ olam дё”, 
Bu haberi hale sokundan скага 
\ 1 bir parça Boluk рогсик 
olabilirim O en kısa yoldan açık 
Ви sürücüler sayesinde duvarlar 
мр arkasındakı rakibiniz 


Bunun ismi Transparent Vi 


at Пе isiklari sonuna к, 
5 dandığını san 
alnının artasın bili 


ellik yararlar 


Ho oyunda işli 


TM 


kadarıyla 
Yani eri ¢ 


mulüplayı 
ake Ill 
tamam anmasız 

ki bu özellikler single-pla 
oyunlar için tamamen zarars 
oyunları bitirmekte zorlanan Kişi- 
er için kolaylık sağla 
Raider veya Indiana Jones gibi 
kolayca 


bulunamayan oyunle 


yol kaybedile 


rı kurtarabilir 
sırda sakalas 
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© açıklama Double Density 

CD-ROM ismindeki yeni 
teknolojisini tanıttı. CO-ROMTa- 
rın kapasitesini iki katına çıkaran 
bu yeni tekn 


Жой йе yazabilir 


етет yazılabilir Cİ) 
ROMTlarda üretilebilecek. Eylul 
ayında tamamlanarak Philips ile 
ortaklaşa olarak lisansı alınacak 
teknoloji oldukça kısa surede 
kullanıcılara sunulabilecek 

Bu yeni sistem 
normal CD- 
ROM'lardaki 
sektörlerin hi- 
raz daha 5! 
kıstırılmasına 
dayanıyor 
Boylece aynı 
büyüklükteki 
bir CD-ROM yü 
zeyine İki kal fazla 


sektor sığabılıyor. Bir 


ik MP3 player'tardan bir 


a 
й olan Diamond Rio'nun yeni 
mod i yolda, Gizli Кау 


naklardan aldığımız haberlere 
göre piyasaya henuz çıkan Rio 
600'ün ardından çıkacak olan 
RIO 800, RAM miktarını İkiye 
katlıyor. | 5GB'lık hard-dıske 
sahıp olan diğer model Rio 


Boombox'un üzerindeki yuksek 
kalitedeki hoparlorler ise ѕокак- 
ları müziğe hoğabileceksiniz 
Yani Boombox'ı omzunuza 
vurup Bağdal Caddesine çıkıp 
hava atmak ayrı bir zevk olacak 

Asıl bomba ise Rio Jukebox 
Deck şeklinde tasarlandığı сп 
müzik setinize kolayca adapte 
olan cihaz 15GB'lık hard-disk йе 
200 saatlik MP3'u hafızasında 
tutabiliyor. Ayrıca üzerinde bir 
CD-ROM olan cıhaz'ın kendisi de 
МРЗ üretebilecek. Network özek 
liği sayesinde bilgisayarınıza çok 
yüksek Ог veri yolu ile baglan- 
abilen Jukebox MP3 yaparken 
Internete bağlanıp Şarkıların 
isimlerini alabilecek Ayrıca Rio 
600'ünüze direkt olarak 
Jukebox'dan sarkı download 
edebileceksiniz 

Diğer bır ilginç urun olan 


CD üzerindeki sektörleri yakınlaştırmak el 
bette okuma sırasında oluşabilecek hatalar 
artırıyor. Sony bunun için özel bir hata dù- 


zeltme sistemi kullanmış 
Ancak tüm bunların dışında sis 
tem şu an kullandığımız ile tamā- 


men aynı. Bu sayede CD-ROM ure- 
ticileri mevcut modelleri kısa surede 


1.3GB'lık Double Densitylere сем. 
rebilecek 
Tum bunlar kulağa oldukça hos 
gözüküyor ancak bana kalırsa 
bu oldukça geç gelen ir 


az alana sahıp ba; 


gozukuyor 


Reciever ile ev çi dahili telefon hatuni kulla- 
narak bilgisayarınızda yüklu olan MP3'leri 
дег odalardan da dinleyebile- 


evinizdeki с 


ksiniz 


Daha bitmedi. Piyasaya sunulacak son 
urun olan Nıke рѕа[ріау ise spor ürünleri 
ureten Nike tirması ile ortak hazırlanıyor ve 
dann ihtiyadarı düşünülerek 


tamamen spt 


tasarlanıyor. Diamond MP3 player sektörunu 


ele geçirecek gidi gözüküyor. 


gelişme bu Çunkü ilk CD- 
ROM'un yapılmasından Du- 
güne tam 18 sene geçti ve 
bu süre boyunca tek bir 
gelişme dahi olmadı Us- 
telik DVD.ROM'ların ok 
dukça yoğunlaştığı bir dö- 
nemde ondan 4 kat daha 


a br med 
yanın hiç şansı уск gibi 
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ntel'e 
DDR-RAM Yok! 


Iduğunu söylemistim 
M'in yerine i 
iemesi hiç de anlamlı 


jildi, Ancak çinde Intel 


wasinda 


Donanıma Taze 
Kan 


Artik di 
јепіеппе ortak birl dah: 


arım bölumümu; 
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onra dergimizin yeni editör 


гш donanım bolumu 


dlışmalarıyla t 


wunlarla ilgili yazılanyla birlikte dönarııma 


з el alması, yalanda dergiyi 


y belli ediy 


elegeçirmedeki istikrarını açık 


Biz de bu istikrann önünde fazla 


dayanamayarak ger yol hakk 


tanıyoruz, Bunun si vindi 


yanı, Dur in mektu 
runlarımız için daha taz 
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bu haberk 
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, г beklediğimiz Voodoo5 nihayet test merkezimize ulaştı ve onu 
GeForce2'lerle karşılaştırma şansı bulduk. Üstelik sadece GTS ile değ 


ir ay aradan sonra ek- 
B ran kartları yine Dona- 

nım'ın ana konusu, Ama 
bu ay her şey çok daha farklı ve 
heyecanlı. Çünkü aradan geçen 
bir senenin ardından testimizde 
nihayet farklı bir grafik çipine sa- 
hip bir ekran kartı dahâ var 
Hem de yaklaşık bir senedir me- 
rakla beklediğimiz Voodoo5 
5500 bu kart Ustelik Dir kez da- 
ha NVIDIA ile 3dfxin kapışması- 
na tanık olacaksınız. 

Ama bu mücadelenin sadece 
Voodoo3 ile GeForce? arasında 
geçeceğini düşünmeyin. Çünkü 
bu ayki testimizin içinde GeFor- 
ce? МХТ de bulabileceksiniz. Su 


ana geçen sene Voodo- 
В 05 5500 incelemesini пе 
zaman yapacağımı sor- 
sanız her nalde en geç Şubat ce- 
vabını alırdınız Cünkü 3dix dahil 
herkes kartın en geç 2090 yılının 
başlarında çıkacağını umuyordu 
Ama Заїх kartın üretimi sırasında 
sık sık problemlerle karşılaştı ve 
kart sürekli olarak ertelenip dur- 
du En son ıkı ay once kart piya- 
saya sürülür sürülmez geri 
toplandı ve bir 
uyumsuzluk 
sorunu olduğu 
açıklandı Bu yüzden 
GeForce 256 ile rekabet edeceği 
duşunulerek hazırlanan Voodoo5 
5500 piyasaya çok daha hızlı 
olan GeForce? GTS'nin iki ay ar- 
dından ve çok daha ucuz olan 
GeForce? MX ile neredeyse aynı 
gün piyasaya çıkıyor Evet gerçe- 
а baştan söylemekte yarar var. 
Мооаос 5500 tartısmasız olarak 
Сеғогсе2 GTS'den daha yavaş. 
Zaten herkes bunun böyle olaca- 
ğının farkındaydı Ama bu kez 
Заїх hız değil görsel özellikler ve 
gelişmiş teknoloji ile karşımızda, 
© yüzden tek başına hızın bir ап- 
lamı olmadığını aklınızda tutun ve 
yazının sonuna kadar kimin daha 


ana dek piyasaya sadece Win- 
fastın MX versiyonu çıküğı için 
incelediğim tek GeForce2 MX 
kart bu oldu. Ancak piyasada 
mevcut bulunan 5 GeForce 2 
GTS karun tümünü test etme 
şansımız oldu. Işin ilginç yanı tes- 
tin sonlarına doğru yeni karlar 
elimize ulaşmaya başladı. Ne ya- 
жк ki onları test edecek vakit kal- 


NVIDIA. 


iyi olduğunu açıklamayacağımı 
unutmayın. Şimdi her şeyden ôn- 
ce kartın yapısına bıraz bakalım. 


VSA-100 

Voodoo Scalable Architecture, 
yani Voodoo Ölçeklendirilebilir 
Mimarisi. Voodoo5 5500'in kal- 
binde yatan anahtar sözcük bu. 
Çunku bu uç kelimenin ilk harfleri 
Vo0d005 5500'in çekirdeğini 

oluşturan VS5A-100 grafik çipine 


adını veriyor 
VSAnın anlamı bu çipin birkaç 
tanesini bir araya getirerek kulla- 
Dabileceğiniz. Bu sistem iki Vo- 
одоо2у! bir kablo yardımıyla aynı 
anda takarak oluşturduğumuz SU 
sistemine oldukça benziyor. An- 
cak çok daha geliştirilmiş ve es- 
nek hale getirilmiş 

Artık Уооаоо21егае olduğu gi- 
bi iki ayrı kart kullanılmıyor. Bir 
kartın üzerine iki farklı çip yerleşti- 
riliyor. Elbette bu bir PCI yuvasını 
boşalttığı gibi karın fiyatını da dü- 
şürüyor. Ancak eskisi gibi “Once 


татиѕи. Ayrıca bu ay içinde pi- 
yasaya çıkabileceklerini tahmin 
etmiyorum. Ama gelecek ay Do- 
nanım'da piyasaya çıkan yeni 
kartlar ile testimize devam edece 
giz gibi gözüküyor. Gelecek ау 
özellikle “Hangi GeForce2 МХ?" 
sorusunun cevabını arayacağım 
Winfast MX ile ilgili yorumlarımı 
okuduktan sonra gelecek ayki 
testin ne kadar önemli olduğu- 
nu göreceksiniz 

Simdi kartlarımızı tek tek 
inceleyeceğiz. Haziran sa- 
yısınıda GeForce 2 GTS'ye 
tam 5 sayfa yer verdiğim- 
den GeForce 2'yi testteki 
kartlar bazında incelemeyi 


bir Voodooz2 alayım sonra bir ta- 
ne daha eklerim” diyemeyeceksi- 
niz. Ikinci büyük fark ise artık sä- 
dece iki chipset ile sınırlı olmama- 
mız. VSA teknolojisi sayesinde 
tam 32 adet VSA-100'ü bir araya 
getirebiliyorsunuz. Üzerinde 32 
ayrı grafik çipi olan ve 2GB'n 
üzerinde RAM'e sahıp bir ekran 
kartı düşünebiliyor musunuz? Ina- 
nılmaz bir şey olurdu. Aslına ba- 
karsanız olacak da, Ancak bu kart 
sadece profesyonel amaçlı üretile- 


cek ve muhtemelen Win- 

dows 98'de çalışmayacak Yanı 
gerekirse ем barkı salar alınm di- 
yenlerinizin bile pek kullanma 
şansı olmayacak 

VSA'nın diğer bir özelliği ise T- 
Buffer ismindeki bir teknoloji ve 
bunun getirdiği yenilikler. Bunla- 
ra yeri gelince daha uzun deği- 
neceğiz. Çünkü Voodoo5 
5500'in asıl teknolojik özelliklerini 
Buffer sağlıyor. Şimdi diğer yete- 
neklerine kısaca göz alalım 


il NVIDIA’nin 
çiçeği burnunda MX'i ile de yarışmak zorunda, gm 


| tercih edeceğim Eğer Haziran 


sayısındaki bu yazıyı henüz oku- 
madıysanız şimdi tam sırası, Ney- 
se bu kadar açıklama yeter He- 
pinizin Voodoo 5500'ü ne kadar 
merak ettiğinizi biliyorum. İşte 
karşınızda 


Voodoo3’den farkı ne? 

Hatırlarsanız geçen sene çıktı- 
ğında Voodoo3 yeni teknolojik 
özelliklerden yoksun olduğu için 
butun editörler tarafından topa 
tutulmuştu. 3dfx bu olaydan der- 
sini almış gözüküyor. Çünkü Vo- 
00005 5500 T-Buffer'a ek olarak, 
biri hariç Voodo03'ür es geçtiği 
tüm teknolojik özelliklere sahip. 
Bunların en önemlileri 16-bitin 
yanı sıra 32-bit renk derinliğinde 
render yapabilme ve Voodo03'de 
256x256 pixel olan maksimum 
doku kullanımının 2043x2043 pi- 
xel'e çıkmış olması. Ayrıca DirectX 
Texture Compression ve Заїх 
ЕХТ1 doku sıkıştırmaları da des- 
tekleniyor 

Bunların dısında Voodoo5 
5500'ün bir ekstra özelliği tek dö- 
nümde tek doku işlenmiş iki pixel 
veya iki doku işlenmiş tek pixel 
üretebilmesi. Kısacası bir seferde 
iki iş yapabiliyor Bu Voodo03'e 
göre bir üstünlük olsa da GeFor- 
ce'un aynı anda dört iş yapabildi- 
ğini unutmamak lazım. 


T-Buffer 
En başından beri bahsedip 
durduğum I-buffer'a geldi sıra 
| VSA-100 çipinin en büyük kozu 


oları T-Buffer aslında başlı başına 
bir rendering metodu. Ama nor- 
mal rendering ruünleri dışında 5 
ayrı özelliğe dayanıyor. Bu özellik- 
lerin tumü görsel kaliteyi arttınma- 
ya yönelik ve sadece VSA-100 kul- 
lanan ekran kartlarına özeller Bu 
özellikleri ikiye ayırabiliriz: Resim 
kalitesini geliştirenler ve sinematik 
efektler, Şimdi bu özelliklere göz 
atalım 

Sinematik efektlerin ilki ve be- 
nim en beğendiğim Depth of Fi- 
eld Temelde çok basit bir optik 
gerçeğe dayanıyor. Bunu pratik 
bir deneyle anlatalım. Herhangi 
bir nesneyi gözünüzün 15cm 
uzağında tutun ve nesneye odak- 
lanın. Daha sonra gözünüzün 
odağını bozmadan деп planda 
kalan nesnelere dikkat edin. Ta- 
mamen bulanıklaştıklarını farkede- 
ceksiniz. Elbene Depth of Field'in 
yaratığı efekt bu kadar gerçekçi 
değil Sadece nesneleri sizden 
uzaklaştıkça bulenıklaştırmaya da- 
yanıyor. Ancak yarattığı görsel 
efekt oldukça hos Bunun tek kö- 
tü yanı FPS oyunlarda uzaktaki ra 
kipleri görüp seçmenizi bir parça 
zorlaştırması Ama diğer oyunlar- 
da yarattığı efekt oldukça hoş. 

Diğer sinematik efekt olan Mo- 
tion Blur ise hareket eden nesne- 
lerin daha bulanık gözüktüğü 
gerçeğine dayanıyor Bunu daha 
iyi anlamak içinde elinizi ileri uza- 
tp hızlıca sallayın. Parmaklarınızı 
сок da net seçemediğinizi göre- 
ceksiniz. Başta çok iyi bir fikir gibi 
gözüküyor ve Depth of Fieldin 
aksine hiçbir oyun türünde dez 
avantaj oluşturmuyor. Ancak yap- 
uğım denemelerde bunun 3dfx'in 
anlattığı kadar başarılı geliştirile- 
mediğini gordum. Sanınm bu bir 
parça da yazılımın ne kadar des- 
teklediği ile ilgili 3dfxin teknik 
аокотапіаппаа bu konuya tam 
bir açıklık getirilmemiş. 


Full Scene Anti-Aliasing 

Resim kalitesini yükseltmeye yö- 
nelik efektler anii-aliasing'e dayalı 
Anti-aliasing'i GeForce? GTS ince 
lememizde anlatmıştım. Ama tek 
rar özetlemek gerekirse 3D ren- 
der edilmiş bir sahnede objelerin 
diagonal keskin çizgilerinin tırtıklı 
görünmesidir. 3dfxin en başın- 
dan beri en çok üzerinde durdu- 
ğu özellik Full Scene Anti-Aliasing 
(ЕЅАА) Bu özellik sayesinde sah- 
neler düşük çözünürlüklerde bile 
oldukça güzel gözüküyor. Çünkü 
oyunlarda çözünürlüğün düşük 


olmasının yarattığı еп büyük 
problem allasıng sorunun çok da 
ha belirginleşmesidir. 

Haziran ayında değindiğim gi- 
bi GeForce2 GTS'nin de bu özell- 
д var Ancak temel çalışma pren- 
sibi olarak daha farklı çalışıyor 
GeForce? GTS'de bir sahne önce 
daha yüksek bir çözünürlükte çizi 
iyor, ardından monitöre yolları 
madan önce çözünürlüğü duşu- 
rülüyor. Bu uygulama perfor- 
mansta çok yüksek bir düşüşe yol 
açıyor Voodoo5 5500'de ise al- 
asing efektini yoketmek IÇIN soru- 
nun bulunduğu bölgedeki piksel- 
ler ikiye bölünerek daha küçük tır 
uklar oluşması sağlanıyor. Voodo- 
05 5500'in sağladığı FSAA özelli- 
dinin 2X ve 4X olmak Üzere ikı se- 
viyesi var. 2X'de pikseller sağ ve 
sol olmak üzere ikiye bölünüyor. 
4X'de ise eşit dört parçaya bölü- 
müyorlar Bu sistem GeForce? 
GiS'de uygulanandan çok daha 
mantıklı. Üstelik donanım tarafın- 
dan daha ıyı destekleniyor. Böyle- 
ce hem görsel kalite daha yuksek 
oluyor hem de performanstaki 
düşme azâlıyor. 


т 


Р$АА-„Х çözünürlük:640x480x32 


Resim kalitesine yönelik diğer 
iki efekt ise Soft Shadows ve Soft 
Reflections. Bu iki özellik adından 
da anlayabileceğiniz gibi gölgele- 
rin ve yansımaların daha yumu- 
şak olmasını sağlıyor. Gerçek ya- 
samda gölgeler ve yansımalar bi- 
çak gibi düz değillerdir. Bir parça 
dağılmış gözükürler ve kenarlara 
doğru zayıflayarak kaybolurlar 
Зак bu konuda oldukça başarılı 


VSA-100x2- 

Voodoo5 5500 

Tüm bu uzun ve teorik açıkla- 
maları geçtikten sonra kartın ken- 
disine bakabiliriz artık Voodoo5 
5500, iki VSA-100 chipset'i kulla- 
nıyor, İleride tek VSA-100'den 
oluşan Voodoo4 4500 ve dört 
VSA-100'den olusan Voodao5 
6000 çıkana dek serinin piyasa- 
daki tek kartı olarak kalacak. Her 
iki VSA-100'e eşit olarak paylaştırı- 
lan 64MB RAM'e sahip. Burada 
cok önemli bir nokta var. Her ne 
kadar 64MB olarak gözükse de 
bu RAM miktarının iki karta bö 
tunmüs olması aslında onun 
32MB'lık iki kart olarak görülmesi- 


DONANIM 


ni gerektiriyor. Elbette 64MB'lık 
tek kart ile 32МВ1ж iki Кап arasın 
da çok farklı çalışma prensipleri 
var. Voodoo5 5500'de sahnede 
yer alan dokular RAM'in 3ZMB3'lık 
her iki parçasına da yerleşmek 
zorunda, Çünkü her iki parça 
VSA-100 ayrı ayrı çalıştığından 
sahnede yer alan dokulara ayrı 
ayrı ihtiyaç duyuyorlar. Bu da do- 
kular söz konusu olduğunda kar- 
tın 32MB RAM'e sahip gibi dav- 
randığı anlamına geliyor. 

Voodoo5 5500'ün her iki çipi 
de 166МНг%К çekirdek hızında 
çalışıyor. Voodoo3 3000'de ok 
duğu gibi Voodoo5'de de RAM 
hızı ile çekirdek hızı aynı, Kart 
üzerinde Toshiba'nın Ürettiği 
6ns'lik SDRAM'ler yer alıyor. Ve 
SDRAM'lerin doğası gereği 
overclock yeteneği oldukça yök- 
sek. Ama aynı şey VSA-100 çipi 
için geçerli değil. Çünkü aynı 
çipten iki adet olduğundan hizla- 
пт aynı anda arttırıyorsunuz ve 
sorun çıkma olasılığı iki katna çı- 
kıyar. 


Nasıl Bulduk? 

Banshee ve Voodoo3 yuzun- 
den acımasızca eleştirilen, hiz uğ- 
runa teknolojiyi feda ettiği için 
resmen medyanın hedefi olan 
3dix, Voodoo5 5500 ile resmen 
günah çıkarıyor. Kendine has 
görsel ozellikleri ile Voodoo5 
5000 tartışmasız olarak görüntü- 
nün kratlığını ele geçirmiş gibi 
gözüküyor, Kartı planladığından 
7-8 ay sonra piyasaya sürmüş ol- 
sa bile 3dfx FSAA konusunda ha- 
len NYIDİA'nIN önunde Ve FSAA 
kesinlikle şu en için en parlak, en 
çarpıcı özellik. Voodoo5 5500'ün 
performansına yazının sonunda 
değineceğim. 


> 
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NVIDIA 


u ay hem 5 ауп GeFor- 
В се2 GTS hem de Vo- 
00005 5500 incelemiş 

olmama rağmen beni en çok пе- 
yecanlandıran Winfast GeForce? 
MX oldu. Cunku GeForce? MX 
bize çok önemli bir şeyi, yanı he- 
saplı olan her urunun illâ kı yavaş 
ve yeni teknolojiden yoksun ol- 
ması gerekmediğini gösteriyor 

СеҒогсе2 МХ yapı olarak Ge- 
когсе2 О15уе, rendering potan- 
siyeli olarak Gel orce 256'ya yä- 
kın Pertormans olarak da genek 
de bu iki kartın arasnda gelip gi- 
dıyor 

МХ т GeForcez GIS'den eksik 
olan sadece üç yanı var. Birincisi 
4 değil 2 render yoluna sahıp 
Yanı aynı anda 2 pixeli isteyebilir 
yor Ancak aynı GeForce? GTS gi- 


bi bu pixelllere aynı anda iki doku | 


işleyebiliyor. Bunun sonucu ola- 
rak saniyede işleyebildiği pixel sa- 
уш! GeForce 256'nın altında ol- 
masna rağmen saniyede işlenen 
texel [doku islenmis pixel} miktar 
Geforce 256% geçiyor. Hatta sa- 
niyedeki texel oranı V00d005 
5500'den bile ту. Bu konunun 
detaylarını kartların özelliklerim 
karşılaşırdığım tabloda bulabılırsı- 
niz 

GeForce? MXin СТЅуе gore 
geride kaldığı ıkıncı nokta sadece 
64-bit SDR/DDR veya 128-b1t 
SDRAM kullanabiliyor olması Ви 
da RAM veriyolunun yarı yarıya 
düşük olması ve RAM'den kay- 
naklanan darboğasın anması an- 
lamina geliyor Zaten Gekorce2 
MX yüksek cözünürlüklerde Du- 
nun diyetini fazlasıyla OĞUyOr 

Ucuncü eksiklik GeForce? 
СТ піп MXden 25MHz daha 
hizli olması. 1 /5MHZ lik cekirdek 
hızı halen oldukça yuksek ama 
Gelorce2 GIS'nın 200MHzlik hi- 
zi yanında zayıf kalıyor. Her İki 


F 


karun saniyede işleyebildikleri pi 
xel sayısının çok farklı olmasının 
sebeplerinden biri de bu. Yapı 

olarak GTS ile MX birbirine çok 

benziyor. Her ikisi de 0.18 mik- 
ron mimariısıne sahipler Ancak 
MXN hizi 25MHz duşuruldüğü 
ve rendering yolu yarı yarıya az 
olduğu için çok daha az enerji 

harcıyor ve çok daha az Isınıyor 


О kadar ki MX'i hiç ısı giderici ve 
ya lan olmadan kullanabilirsiniz 
Ayrıca iyı bır soğutma ile perfor- 
тагыш! zorlayıp sağlam bir 
overclock işlemi uygulayabilirsi- 


niz 


TwinView ve DVC 

Fiyatının GeForcez GTS'ye go- 
re %70 ila %50 arası daha dusuk 
olduğunu düşününce eksiklikleri 
hiç de fazla değil, 120$'a kadar 
dusen fiyatlara gerçekten TAL 
desteği olan bir ekran kartı bul 
mak harika bir sey. 

GeForce2 МХ bir ust model 
olan GTS'nin sahıp olmadığı Iki iyi 
özelliğe sahıp. Bunlar İvanViow 
ve Digtal Vibrance Control 

TwinView aynı Malrox 
С4001сгаскі gibi bir ekran karti- 
па ii monitör takabilmenizi sağlı- 
yor. Üstelik istediğiniz herhangi 


Ekran Kartlarının Teknik 


Chipset 

Çekirdek Hızı 
Chipset Sayısı 
Rendering yol Sayısı 


GeForce 256 
МО 
| 20MHz 


Dönüm Başına Texel İşleme 


Saniyede Texel 
Saniyede Pixel 
RAM Tipi 


480 Milyon 
480 Мух 
128-6 SOR/DDR 


166МІЧ2 SDRZ300MHZ DOR 
27/48 GB/s 
027 mikron 


r 


Iki monitoru kullanabilirsiniz Ne 
yazık ki bu ay incelediğim Winfast 
GeForce? MX'de bu özellik yoktu, 
Bu yüzden deneme şansım olma- 
dı. Ancak NMDJA'nın verdiği bilgi- 
ye göre bu özellik 5 ayrı moda 
sahipmiş. Bunlardan en yararlı 
gözüken İki tanesi İki ayrı monitör 
ile masa üstünüzün büyümesini 
sağlayan Mulumenilor Support 


diğeri se kinci monitorun birinci 
nm belirdi bır yerme zoom yapıl- 
mış görüntüsünü taşıdığı Applica- 
tion Zone modu. Özellikte ikincisi 
keskin nişancıların çok işine yara- 
yabilecek bir özellik 

Digital Vibrance Control ise ar- 
пк her ekran kartında bulunan 
gamma ayarlarının oldukça geliş- 
mış bir versiyonu NVIDIA bu 
özelliği bir parça abartmaya çalış- 
sa da bu sadece suruculerdeki bir 
gelişme ve herhangi bir dona- 
типта! desteği yok 


Nasıl Bulduk? 

NVIDIA dana once Vanla'larda 
oldukca kotu bir iş çıkarmıştı 
Açıkçası Vanta'lar piyasadakı en 
kötü kartlardandı Daha sonra 
МУРА, Mé4 ile daha iyi bir iş с 
kardı ve bizim piyasamızda da ol- 
dukça rağbet gördü bu karı Ni- 


Özellikleri 


GeForce2 MX 
NvVII NvVIS 


200MHz 


4 


790 Milyon 
350 Mily 00 му 
| 28-bit SDR veya 
64bit SDR/DDR 
166Miz SOR 
27 GB/s 

2.18 mikron 


GeForce2 GTS 


1600 Miyon 


128-bit SDR/DDR 


2 MX 


hayet NVIDIA "ucuz ama kaliteli" 
kavramının sırrına tam olarak er- 
miş gibi gözüküyor. GeForce Z 
MX'n performans değerlendirme- 
si yazının ilerleyen bölümlerinde, 


Leadtek Winfast 

GeForce2 MX 

Ekran kartı piyasasında 2000 
yılı tam anlamıyla Leadtek'in yılı 
oldu Türkiye piyasasına kısa süre- 
de oldukça iyi Ыг giriş yapan fir- 
me, İsmini oturtmayı başardı. Bu- 
nun en önemli sebebi geniş bir 
ürün yelpazesine sahıp olmaları 
ve ürünlerin Turkiye'ye en kısa sÜ- 
rede gelmesi için çaba harcama- 
ları Bu konudakı kararlılıklarını ilk 
GeForce? MX getiren firma ole- 
rak da tekrar ıspatadılar 

Winfast СеРогсе2 МХїп her- 
hangı bir soğutmaya sahip olma- 
yan duz modelinin yanı Sıra, 5О- 
ğutuculu ve fanlı modelleri de 
var Bizim incelediğimiz model 
soğutuculu olandı Ancak firma 
Türkiye piyasasına sadece en Ust 
model olan fanlı СеРогсе2 MXle- 
пп geleceğini soyledi. Gelecek 
аук! GeForce2 MX testimizde һи 
fanlı modeli test edeceğiz. Ama 
bu arada aklınızda bulunsun 
Urün ıçın belirttiğimiz Fiyat fanlı 
olan modele alt 

Testte başka modeller olmadığı 
için Winfast GeForce? MX'in per- 
formansı hakkında kesin bir yargı- 
ya varamıyoruz. Ancak bugune 
kadar diğer Winfast kardarda ol- 
duğu gibi onun da en üst seviye- 
lerde olduğunu tahmin etmek 
zor değil 

Winfast, GeForce? MX kullan- 
dığı Chipsete ait tüm standart 
özelliklere sahıp. Ayrıca opsiyonel 
Tv Out özelliği satılan tum kartlar- 
da olacak Ancak diğer bir opsi 
yönel özellik olan TwinView için 
ikinci VGA çıkışına yer verilmemiş 


Voodoo5 5500 
VSA-100 
lo6MHz 


667 Milyon 
667 Milyon 
128-bit SDR 


16м SDR 
53 GBS 


0 25 mikro stirilmis} 


NVIDIA 


vet sira bu ay piyasaya 
E giren rakiplerine rağmen 

performans konusunda 
hala rakipsiz olan GeForce 
GiS'lerde GeForce? üzerine iki 
ay önce oldukça uzun bir incele- 


me yaptığımdan bu ay sadece 
modellen tantmakla yelineceğim 


Asus V7700 Pure 

Diğer tum NVIDIA chipset 
kartların da olduğu gibi Asus, Ge 
Ferce2 GIS için de iki ауп model 
çıkardı Bunlardan ilki Du ay 
incelediğimiz Pure, Diğer 
model olan Deluxe fazladan ya- 
zılım. TV-Out ve Twin ve 3D Ste- 
reo gezlukler ile birlikte geli 
Bu modeli gelecek ay incelemeyi 
düsünüyorum. Ancak performans 
olarak cok ciddi bir fark bekleme 
yin 

&ns'lik DDR/SGRAM'e sahip 
kari Asus'un alt seviye MG 


olan 


deli gibi gözükse 

de bu ay incelediğimiz diğer kart- 
pek çoğundan daha fazla 
özelliğe sahıp. Her пе kadar esk- 
miş de olsalar oldukça ту olan Iki 
oyun Drakan ve Rollcage'in yanı 
sıra demolarla dolu bir CD'de uc- 
retsiz olarak geliyor. Ayrıca Asus 
kartlara ozel bir DVD programı 


Benchmark 


Avar Ouake 2 


Athlon Guake3 


> 


1024х758› 
1600x1200x16 


da pakete йат Kartla birlikte ge- 
len SmartDoctor çok hos bir 
program Sorunlara karşı karınızı 
sürekli denetliyor 


Creative GeForce2 GTS 
Daha önce de incelediğim Cre- 
ative GeForce2 GTS de 6ns'lik 
DDR/SGRAM kullanıyor 
Onun da V770 pure gibi 
тек eksiği Tv-Out. Ancak sürücü- 
ler konusunda tum kartlar içinde 


en iyisi Creative 
Sürücülerin arayüzünü tamamen 


değiştiren Creative mümkün olan 
tum özellikleri yerleşürmiş. Kullanır 
mı kolay olduğu gibi kartla ilgili 
bilgi verme konusunda da olduk- 
са basarılı 
Creative Gi 
sarıl olduğu diğer bir ale 
=. beraberinde gelen yazilim- 
lar. WinDVD 2090 ve Medi- 
aRing Talk'a ek olarak bir CD 
dolusu NVIDIA 
yor, Kartı aldıktan sonra yetenek- 
lerini daha iyi anlamanızı sağlaya 
cağından çox iyi bır düşünce bu 
Ancak Creative de кага birlikte 


е2 GIS'nin ba 


mosu SİZİ t 


For 


2 GT 


gelen ücretsiz oyunu unutanlar- 


i Gan 


Elsa Gladiac 

Eski ekran kartı Ureticilerinden 
kim kaldı? Kendi chipset'ini úre- 
tenleri bir yana bırakırsak bir tek 


Elsa, Üstelik Elsa 
bu yeni modeli ile yeni- 

den atağa kalkıyor. Bunun 

asıl sebebi NVIDIA ile çok iyi 
gideri ilişkileri. Avrupa pazarına 
olmasa bile Amerika pazarına ÇI 
kan ilk GeForce2, Gladiac idi 

Diğerlerinin aksine Uzakdoğu 
değil Amerika uretimi olan kart 
kesinlikle en kaliteli Üretime sahip. 
Suruculeri de oldukça yı geliştiril 
mis Her ne kadar Crealive'in st- 
rücülerini daha ozgün bulsam da 
Elsa'nınııler bir parça daha stabil 
gibi gözüküyor. Güzel bir DVD 
yazlımı dışında yanında gelen bir 
sey yok 


Leadtek Winfast 

GeForce2 GTS 

Bu ay iki ayrı GTS modeli Пе 
testimize katılan LezdIek'in tik mo- 


= 


DONANIM 


deli 32MB DDR/SGRAM'e, ikincisi 
е 64MB DDR/SDRAM'e sahıp 
Ancak bunun dısında iki model 
arasında hiçbir fark yok Bu ау n- 
celediğimiz GeForce2 GTS'ler için- 
de TVOuta sahip olan modeller 
sadece bu ikisiydi. VoOda05 
5500 üzerinde de TV-Out olmadı 
ğını düşününce pi- 
yasada W-Outu 
iestekleyen bir tek 
Leadtek kaldı herhalde di 

ye düşünmeden edemiyor insan 
Halbuki son zamanlarda ekran 
kartlarına Tv. Out koymak gittikçe 
yükselen bir pazarlama siratejisiy- 
dı 

Wintast GeForce? GSN ik 
ginç bir yanı da dev bir soğulu- 
cuya sahip olması, Leadtek bunu 
kartı overclock etmeyi düşünecek 
Kullanıcılar ıçın duşunmus olsa da 
standart bir fana karşı Ustunluğu 
yök. Çunku GTS'lerdeki RAM dar- 
boğazı sebebiyle çekirdek hızını 
overclock etmek performansı art- 
urmıyor. Bu yüzden bu hoş ama 
gereksiz bir özellik 


1909 


4519 


Genel Performans Değerlendirmesi 


и ay incelediğim 7 kart 
B oldukça ilginç sonuçlar 
çden öle sürpriz oldu Mesela 
64MB ВАМ" 
Force2 GTS'nin tum GTSler içn- 
de sonuncu olmasıydı 
sebebı kullanılan RAM? 
DDR/SDRAM olması, Rakiplerinin 
tümü çok daha performanslı ve 
grafik çiplerine özel DDR/SGRAM 
kullanıyor Demek kı bizim ıçın şu 
an önemli olan RAM miktarı değil 
kü ne kadar hızlı 


verdi. Bunlardan bazıları 


hip Winfast Ge- 


Bunun asıl 


performansı ÇÛ 
RAM'Iere sahıp olursak veri yolu- 
muz о denli genişlemiş olacak 
Ikinci buyuk sürpriz elbette ki 

GeForce? МХіп beklenenin öte- 
sinde ki performansıydı. 800x600 
ve 1024x768 gibi çözünürlükler- 
de kendinden yaklaşık 150$ daha 
pahalı olan Voodoo5 5500 ge- 
çerken performansı GeForce? 


BİLGİSİ 


Olçsan 
Tel (212) 280 97 61 
Fiyot 345$ 


چ 


Oyun бетойог 
ЗОеер 


Trug Internet Color 


Teknoloji 
Porformans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


LEVEL KARNESİ 


Yazılım Desteği 


GENEL e 


Genpocom, Leadhek Türkiye 
Tel: (212) 320 10 50, (212) 266 0574 
уш 180$ 


WinFast DVD 


Teknoloji 
Performans 


Üretim Kalitesi 


LEVEL KARNESİ 


Fiyat /Performans 


Yazılım Desteği 
GENEL 


| GTS'lere oldukça yakındı. Ancak 

RAM/lerinde kisınırlandırma yü- 
zünden MX yüksek çözünürlükler- 
de ve özellikle 1600x1200x32 

nurlukte tum rakiplerinin olduk- 

isinde kaldı 

MX'in yüksek performansı biz 
ne denli şaşırttıysa Voodoo5 
5500'un duşuk performansı da 
bir o «adar şaşırttı GeForce? 
GTS'nin gerisinde kalacağı zaten 
belliydi ama MXin gerisine düş- 


ma 


Boğaziçi, Çizgi 
Tek: (212) 217 29 29, (212) 273 14 91 
Fiyak 368$ 


Dmkon 
Ralicoge 
бот Doctor 


Asus DVD 


GENEL 


Genpacom, leadtek Türkiye 
Tek (212) 320 10 50 1212) 266 05 74 
Fiyat: 3255 


Winfast DVD 
Сајосоќе 
Cult 3D 


mesi tam bir sok oldu 
Ата bu dğerlendirme- 
de bir şeyin altını özek 
likle çizmek gerek. Vo- 
ıŞUk ÇOZU- 
nürüklerde GeForce’ la- 
rın çok daha gerisinde 
kaldı. Ancak çözünürlük 
arttığında aradaki farkı 
bir parça da olsa kapa 
dı. Bu oldukça iyi соге 
kü düşük çözünürlük- 
ierde bütün kartlar ekran tazele- 
me hızının üzerinde kare oranları 
veriyor Günümüzde bu düşük 
çozunurlukluklerdeki pertorman- 
sın anlamı kalmadı. Не а 
Voodoo5, GeForce2'den yava 
da 3dfxin performans ayarlama- 
larını yüksek çözünurlü 
yapmış olması çok hoş 
Сеғогсе2 GTS hala ekran kart 
pazarının hız kralı. Bu kartlardan 
birini en hızlısı olarak adlandırmak 


ТЕТ 
Tek (2121 256 35 32 
Fiyat: 329$ 


ELSAmovle 
Elsa Net CD'si 


Сепросот, Leadtek Türkiye 

Teb (212) 320 10 50, (212) 266 05 74 
Fiyat: 415$ 

WinFost DVD 

[« 


Cull 3D 


bence anlamsız. Çünkü hepsinin 
performansı bir diğeri ile hemen 
hemen aynı. Bunu özellikle Qu- 
ake 1 ve Quake ЗА testlerinde da- 
ha iyi görebilirsiniz. Performans 
farkları 3DmarkZ000'de daha be- 
lirgindi. Ancak orada da net bir 
üstünlük yok. Mesela Winfesi Ge- 
Ѓогсе2, Intel testlerinde birinci 
olurken, Athlon testlerinde en 
yüksek performansla çalışan Elsa 
Сіааїас oldu. Ama bunlar önem- 
siz skor farkları Bence göze alma- 
ya bile denez 


LEVEL’ın Yorumu 

Bu ay gelen Voodoo5 5500 ve 
GeForce? МХ ile piyasa biraz dæ 
ha renkienmiş gözuküyor. Ama s+- 
kı durun çünkü gelecek ay için 
beklediğimiz ATI Radeon işleri bi- 
raz daha kızıstırabilir. Daha sonra 
Voodoo4 4500 ve Voodoo5 
6000 her duzeyde 3dix'in sesini 
yukseltmesini sağlayacak Ama 
Voodoo5 5500 gelişmiş teknolo- 
Jik yetenekleri ve yüksek görsel kæ 
lıtesıne rağmen şu an ki fiyatı ile 
bence pek bir şansa sahıp değil 
En kısa sürede fiyatları aşağı çek- 
mesi gerekecek, MX'in gelmesiyle 
ае GeForceZ GTS daha az rağbet 
görecektir. Şu an için piyasanın 
yıldızının MX olduğu kesin. Eğer 
ekranı kartı alacaksanız gelecek ayı 
bekelemenizde fayda var. Hem 
Radeon'u beklemek adına hem 
de piyasaya henüz bu ay giren 
MX ve Voodoos5'in fiyatlarının 
dusüşsûnû beklemek adına Ama 
GeForceZ GIS almayı duşunur- 
seniz bence şu aralar oldukça uy- 
gun bir dönem 


Empa, Сепросот, Multimedya 
Tet (212) 599 30 50, 

(212) 320 10 50, 

(212) 216 45 68 

Fiyat 318$ 


WinDVD, 2000 
NVIDIA Exporience 
MedioRing Talk 


Bilgi İçim њас Mulimedya, SKY Telefon: (212) 279 29 29, (212) 225 68 08 Fiyoh: 240$ 


münde size Yamaha'nın 8X 

hızında yeniden yazabilen 
CDRW sini duyurmuştuk. Aradan 
geçen iki ayda ürün Türkiye'ye de 
gelip raflardaki yerini aldı. Şimdi 
sıra onu inceleyip yüksek hızlı ye- 
niden yazmanın ne kadar faydalı 
olduğunu görmeye geldi 

Ama yüksek hızlı yeniden yaz- 
maya geçmeden önce Ya 
maha ve CD yazıcıları üze 
rinde duralım. Yamaha hiç 
şüphesiz CD yazıcılar konu 
sundaki en prestijli firma. Bu 
prestiji en başından beri yuksek 
kalitede ve sorunsuz CD yazıcılar 
üretmesine borçlu. Zaten Yama- 
hanin kötü bir şey ürettiğini hatır- 
layanınız var mi? 
CRW8324'un ikisi haric tum 

özellikleri CRW8424EZ ile aynı 
Bu özelliklerden biri elbette yeni- 
den yazma hızı Ancak diğeri hiç 
beklemediğim bir özellik Çok da- 
ha hızlı CD ripping. Yanı 


i ki ay önce haberler bölü- 


u bir rüya ти yoksa 
B dunyanın tüm hoparlör 
üreticileri tek tek Türkiye 
piyasasına mı geliyor? Iki sene 
öncesine kadar bir iki istisna dı 
şında kaliteli hoparlör markası 
yokken simdi Türkiye hoparlör 
cennetine döndü. Onceki ay pi- 
yasaya giren Altec Lansing'in ar- 
dından Labtec de raflarda 

Labtec de aynı Altec Lansing 
gibi bizde adını duyuramamış 
olmasına rağmen dünyanın en 
ünlü ve en kaliteli muttimedya 
hoparlör üreticilerinden. Farklı 
olarak Labtec daha alt se- 
viye kullanıcılara hitap 
eden fiyat/performans 
oranı çok yüksek olan 
ürünler Üretiyor. 

LCS-2514 firmanın oyuncular 
için en cazip olabilecek modeli. 
4 yan hoparlör ve bir subwo- 
ofer'dan oluşuyor. Çift stereo gi- 
rişi olan hoparlör pozisyonel ses- 
lere uygun. 

LCS-2514'ün yan hoparlörleri 


CRW8824EZ müzik CD'lerini nor- 
mal CD-ROM sürücülerden daha 
hızlı olarak waw olarak kaydedi- 
yor Hem de 3 kat daha hızlı 
Böylece MP3'leri %50 oranında 
daha hızlı üretebiliyorsunuz. 
Yeniden yazma hızının iki kat 
artması bu tür medyaların artma 
sını sağlayacak gibi. Çünkü hızın 


. 


Iki kat artması işlemin çok daha 
pratik olmasını sağlıyor Ne yazık 
ki pek çok kullanıcı CORW sürücü- 
lerin yeniden yazma özelliğini kul- 
lanmıyor. Bunun ilk sebebi pek 
çok kişinin normal СО-К1ага par- 
ça parça dosya yazmayı tercih et- 
mesi Sonuçta her gün 2-3MB'lık 
veriyi yazmanız gerekiyorsa nor- 


İthalat: Ölçsan Telefon: (212) 280 97 61 Fiyatı: 84$ 


oldukça küçük olmasına karşın 

ses kalitesi tatmin edici. Her ho- 
parlor 4Watt gücünde Subwo- 
ofer da oldukça küçük ve kom- 
pakt olmasına karşın 15 Watt 


gücünde. 1С5-25 14 ses seviye- 
sinden çok ses kalitesi ile ön pla 
na çıkıyor. Özellikle subwoofer 
piyasadaki pek çok hoparlör gibi 
anlamsızca homurdanmayıp ol- 
dukça temiz bass sesler veriyor. 
Ancak Altec ACS-56'nın rahatça 


mal bir COR sizi yedi ay idare 
edecektir. Ustelik CO-R'lar her CD- 
ROM sürücü tarafından okunabi- 
lirken CDRW'leri okuması ісіп bir 
bilgisayara UDF sürücüleri yüklü 
olmalı 

Ama pek çok kişinin atladığı bir 
gerçek CDRW kopyalamanın çok 
daha pratik olması Bir iki MB'lık 
bir dosyayı CDR'a yazarken prog- 
ramı açıp, dosyaları seçip yazıcı 
nın yeni session açıp da en 50- 
nunda o session'u kapama işlemi 
yapmasını beklemek hiç de an- 
lamlı değil. CDRW ile sadece 
drag and drop yaparak bu işi kat 
kat daha hızlı yapabilirsiniz. Eski- 
den yeniden yazma hızları duşük 
olduğundan bu fark düşüktü 
Ama yeniden yazma ile normal 
yazma hızlarının birleşmesi 
CDRW'eri açıkça çok daha pratik 
hale getiriyor. Yani bu basit bır 
hız arttırımı değil CD yazıcı kulla- 
nımını değiştirebilecek önemli bir 
değişim 


çıkabildiği ses seviyelerinde 1С$- 
2514 daha çok acı çekiyormuş 
gibi ses çıkarıyor Ama LCS- 
2514'nın ACS-56'nın yarı fiyatına 
olduğunu düşününce bir ACS- 
бетип iki LCS-2514'nin yanında 
ezileceğini söyliyebilirz Ama du- 
гип! Bu hiç de acil değil 
Kadı kızının kusurlarına getin- 
ce. Oldukça küçük ebatları ol- 
masına ve az yer kaplamasına 
karşın LCS-2514'nin ergonomi 
puanı oldukça düşük. Bunun ilk 
sebebi subwoofer seviyesinin 
ayarlanamıyor olması. İkincisi aç- 
ma kapama düğmesinin sub- 
woofer üzerinde olması. 
Üçüncüsü ise sol ön hoparlö- 
re tam beş kablonun bağlanı- 
yor olması. Maalesef LCS- 
2514'de kablolar hoparlörün 
kendisinden daha fazla yer tutu- 
yor 


LEVEL'in Yorumu 
Labtec LCS-2514 oldukça ide- 
al bir ürün. Kaliteli ve ucuz. Eğer 


URUN ÖZELLİKLERİ 


DONANIM 


LEVEL’ın yorumu 

CRWBB24F7 bence şu an piya- 
sada bulunan en iyi CD yazıcı 
Üstelik fiyatı 8424'ten sadece 30$ 
pahalı ve oldukça makul bir sevi- 
yede Ancak yeniden yazmak sizi 
kesinlikle cezbetmiyorsa 
CRW8424EZ'yi seçip 30$ tasarruf 
edebilirsiniz. 


ÜRÜN бга ціа 


Teknoloji: 
Performans: 
Üretim Kalite 
Fiyat/ Performans: 


Ergonomi: 
GENEL 


Donanım Pazarı'nın Ekonomik 
sisteminde kasayla birlikte gelen 
bir çift hoparlör olmasaydı kesin- 
likle Ekonomik sistemin hoparlö- 
га o olurdu. Eğer siz de ekono- 
mik bir PC hedefindeyseniz ön- 
celikli tercihiniz olsun. Ancak er- 
допотіаеп aldığı eksi notu 
unutmayın. Ucuz ve perfor- 
manslı bir hoparlöre sahip ol- 
mak istiyorsanız küçük dertlerine 


| katlanmak zorundasınız 


Teknoloji 


6 
Performans 6 
Üretim Kalitesi а 
Fiyat/Performans 9 
Ergonomi 5 


GENEL Жы 


5 LEVEL 


ANIM 


İNCELEME 


Kendi bilgisayarını toplayanlar için en hesaplı 
ve en şık sistem... L aa 


u incelemenin konusu 
B olan Venus'ün ismini za- 
ten pek çoğunuz biliyor 
olmalı, Çünkü Venus tam 7 aydır 
Donanım Pazarı'nın Ekonomik 
Sisteminin kasa, klavye/mouse ve 
hoparlörü olarak yer alıyor. Bu 
urun daha önce Level ca ince- 
lenmediğinden nasıl bir ürün ok 
duğu konusunda soru soran pek 
çok mektup aldım. Ben Level'da 
yazmaya başlamadan önce ince- 
lediğimden oldukça yakından tæ 
nıyordum. Ama aylardır onerdi- 
діт bir Ürünü size tanıtmamış ol- 
mam ciddi bir eksiklikti 
Oncelikle Venus'üri ne oldu- 
ğunu açıklamakda fayda var Ve- 
nus bir Barebone System. Bir kæ 
sa, klavye, mouse ve hoparlër- 
gen oluşuyor Yani onu içi boş 
bir bilgisayar olarak duşunebilirsi- 
niz. Aldıktan sonra içini gönlü- 
nüzce siz dolduruyorsunuz. Bu 
dort parçanın bır arada satılmas- 
nın iki faydası маг Bırıncısı set 
olarak satıldığından daha 
ucuz. İkincisi görünüş 
olarak birbirine uy- 
gun parçalardan 
Tüm par 
larda aynı renkler 
ve benzer formlar 
kullanılmış, Böylece piyasadaki 
diğer toplama PC'ler gibi parça- 
lar пир "Bizim bir markamız bile 
yokl Öylece toplandık Ыл!” diye 
bağırmıyorlar 
Oldukça mantıklı bir uygula- 
ma olmasına rağmen Barebone 
System'ler bizde hiç de yaygın 
değil Piyasada sarılan bilgisayar- 
tann 9660'ının toplama olduğu 
düşünülünce bu oldukça anlam- 
sız. Venus benim bildiğim kada- 
nyla türünün tek örneği. Ancak 
tek başına olmasına rağmen с 
kadar çok olumlu yanı var ki tü 
rünü çak iyi temsil ediyor. 
Kasadan başlayarak parçalara 
tek tek bakalım. Venus'ün kasası 
doğal olarak Middle Tower ve 
ATX formunda Oldukça şık gö- 
züken kasanın ön tarafında 
5.25“lik yuvaları gizleyen bir ka- 
рад! var Bu kapağın üzerine 


yerleştirilen açılır kapanır göz sa- 
yesinde kapak kapalı iken de CD- 
ROM'unuzu kullanabiliyorsunuz 
Venus 3 adet 5 25'lik ve 3 adet 
3.5'lik sürücü yuvası ile oldukça 
geliştirilebilir bir kasa. Yanı ilerde 
eklenecek bir CD yazıcı veya 
ekstra Hard-diskKe yer bulma ko- 
nusunda derdiniz olmayacak 
Kasanın 235Wlık güç kaynağı ok 


dukça kaliteli ve uzun sure daya- 
пуог Bundan oldukça eminim 
çünkü bir senedir kendi bilgisa- 
yarımda bu kasayı kulanıyorum. 
Piyasadaki kasaların pek çoğun- 
dan sessiz olsa da güç kaynağı 
nın fanı biraz fazla gürültü yapı- 
yar. Buradan piyasada gereğin. 
den fazla gürültülü bir dolu kasa 
olduğu sonucunu çıkarabilirsiniz 
Sadece yüksek sesli olsalar ney- 
se. Piyasadaki kasaların büyük 
çoğunluğu aslında vadettiklerin- 
den daha az gücü kaldırabiliyor. 
Pek çoğunun üzerinde 200W 
yazsa bile aslında 100W ancak 
bulabiliyorlar 

Venus'ün klavyesi şu aralar 
çok moda olan multimedya klav- 
yelerden. Ses açıp kapamadan, 
CD player'ı yönetmeye, sık kulla- 
nilan programları açmaktan bil- 
gisayarı sleep moduna geçirme: 


ye kadar pek çok fonksiyona sa- 
hip 16 tuş var klavyede Bu fonk- 
siyonları sistem ile gelen bir yaz- 
ит sayesinde kendiniz ауапауа- 
biliyorsunuz. İşin güzel yanı bü 
fazladan gelen tus tamamen 
standart tuş takımının uzağında 
Ust tarafa yerleştirilmiş ve kesinlik- 
le tuş takımını etkilemiyor. Piyasa- 
daki pek çok multimedya klavye 
standart tuş takımını değiştirdik- 
lerinden kimi zaman insa- 
na cinnet geçirtebiliyorlar. 
Mouse konusunda da 
Venus oldukça başarılı 
Ele çok iyi oturan formu 
ve iri so! sağ tuşları ile ol 
dukça ergonomik. Ayrıca 
rahat kullanılan 
bir tekerleğe 
sahip Mouse 
da ayrı bir уа- 
zılıma sahip ve 
bu yazılım sa- 
yesinde aynı 
zamanda 


К. 


ücuncu tuş olarak kullanılan te- 
кепеде çok kullanışlı bir kısayol 
menüsü eklenmis. Tek basına 
Netcroll ısmıyle de satılan Би 
mouse benım favorilerimden 
Venus'ün hoparlorler ne yazık 
ki diğer parçatara göre zayıf 
Toplam 10W güce sahip olan iki 
parçalı hoparlörler en alt seviye- 
de yer alsa da 10$'a satılan adi 
hoparlörlerderi değil Hoparlö- 
rün sorunu oyuncular değil sıra- 
dan kullanıcılar düşünülerek ya- 
pılmış olması. Yani subwoofer’, 
dört yan haparlârü olmayan bir 
sistem. Bu yüzden Venus'ün ya- 
nina bu ay incelediğim Labtec 
1С5-2515 gibi iyi ama bir parça 
hesaplı bir hoparlör seti ekleyebi- 
lirsiniz. Ama Venus'ün hoparlör- 
leri en kötü ihtimalle yeni bir ta- 
ne alana dek sizi idare edecektir. 


LEVEL'ın Yorumu 

Şu ana kadar yazdıklarımı göz- 
den geçirince Venus için yapıla- 
bilecek en iyı tanımlama “ilaç gi- 
bi" olur herhalde Çünkü Venus 
tam da bizim toplama bilgisayar 
piyasamızın kronik hastalıklarını 
iyi etmek için hazırlanmış gibi 
Nedense PC toplayan küçük fir- 
malar sistemin fiyatı ya da içinde- 
ki ekran kartı, ses kartı, işlemcisi 
ne olursa Venus'ün sahıp olduğu 
bu dort parçayı en adisinden seç- 
meye bayılırlar. Ozellikle kasa ve 
klavyeler için durum çok ciddi 
Belki su an bu satıcılara önemsiz 
gibi gelebilir ama kalitesiz kasala- 
rına yüksek hızda bir Athlon ve 
Voodoo5 5500 gibi çok fazla gü- 
ce ihtiyaç duyan parçalar takıp 
da çalışmadığını gördüklerinde 
kasanın önemini anlayacaklar 
umarım. Neyse ki Microsoft saye- 
sinde kaliteli mouse alışkanlığı, 
Creative sayesinde de oyuncula- 
ra yönelik hoparlör alışkanlığı iyi 
ce oturdu. Ama bu alışkanlık da- 
ha çok parası olana! Venus saye- 
sinde çok ucuza kaliteli dört par- 
çanız olacak Elbette tek tek her 
parçadan daha iyisini bulmak 
mümkün. Ama en az üç misline 
mal olacakur Eğer toplama PC 
alacaksanız ve ekonomi sizin için 
önemliyse Venus seçiminiz olsun 


URUN ÖZELLİKLERİ 
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Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performan 


Ergonomi: 
GENEL 


DONANIM 


Bu ay sistemlerimiz nihayet Solano'ya kavuştu. Pentium Ili Coppermine'larda onları tam olarak 
destekleyen iyi bir anakartla birleşince AMD'yi Süper Sistem'den aşağı indirdiler. 750МНг'іп üzerinde ki 
hızlarda Coppermine'lar daha hızlı cache'leri sayesinde Athlon'lardan daha hızlılar. Gelecek aylarda 
Thunderbird'ler piyasaya girene kadar bu durum değişecek gibi görünmüyor. 


Ekonomik | ideal 


Ana Bileşenler 
İşlemci 


Anakart 
Bellek 
Hard-disk 
Ekran Kartı 
Monitör 
CD ve DVD-ROM 
Ses kartı 
Modem 

Kasa 

Klavye ve Mouse 


Hoparlör 


Floppy 


Yan Ürünler 
TV kartı 


Yazıcı 
Tarayıcı 
CDRW 


Web Kamerası 


Empa (0212) 599 30 50 Multimedya (0212) 216 45 68 
4K (огїг) 259 38 oo Сепрасот (0212) 320 10 50 Romar (0212) 252 08 09 
Bilgitaş (0212) 275 1070 HP (0212) 224 59 25 SKY (0212) 225 68 08 
Boğaziçi (0212) 217 29 29 Karma (0212) 2393200 TET (0212) 256 35 32 


Datagate (0212) 288 5311 Leadtek Türkiye (212) 366 o5 74 o Ufotek (0212) 336 61 23 


DONANIM 
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Donanım Canavarlarının 
Vaz Geçilmezleri 


Kendi PC'sini kuranlar ve bilgisayarını kurcalamayı sevenler. Bunlara 
mutlaka ihtiyacınız var! 


Ace's Zone'un okuyucusu 
© olduğunuza göre sizde 
farklı değilsiniz ya da er 

geç boyle olacaksınız. “Her şeyi 
tweak edicem”, "Bilgisayarımın içi- 
ne benden başkası giremez”, “Bu 
Registry ayarlarının hepsini çözü- 
cem”, “Tamam sen hard-disk ile 
CD yazıcıyı getir bizde kopyala- 
п?" Ve elbette başınıza hep so 
runlar açıyorsunuz. Aksilikler, çö- 
zülemeyen sorunlar vs. Sonunda 
sinirden kıp kırmızı kesilip bir turlu 
doğrultlamadığınız PC'nize bakı- 
yorsunuz. Belki de ekipmanınız 
eksik veya doğru ekipmana sahip- 
siniz ama haberiniz bile yokl 

Her Îş gibi bu işinde vaz geçit 
mezleri var ve onlar olmaksızın 
kücücük sorunlar bile kabus hali- 
ne gelebilir Ben kendi vazgeçil- 
mezlerimden bir kısmını sizin için 
sıraladım 


1- Fdisk /mbr: Fdisk'i herkes bi- 


lir ama /mbr komutunu çok az ki- ` 


şi bilir. Bu komut hardkdiskinizin 
boot record'unun başlan oluştu- 
rulmasını sağlar ve hdd'deki veri- 
lere hiçbir zarar vermez. Bir gün 
bilgisayarınız HDD'den boot ek 
meyi raddettiğinde onu çok seve- 
ceksiniz 


fdisk /mbr 


С:\_ 


2- Scanreg: Registiy'yi kurcalar- 
ken geri dönüşü olmayan ciddi 
bir hata yaptınız. Bilgisayar kilit- 
lendi ve kesinlikle açılmıyor. Scan- 
тег! çalıştırın ve onceden aldığk 
nız Registry yedeklerinden birini 
kurun Yedek almak icin ise 
Run'dan Scanregw komutunu gi- 
rin. Bu aynı zamanda hatalara 
karşı regisiry'yi tarayacaklır. 


3- Regedit: Bilgisayarda kurcala- 
mak için en büyük hazine. Saatle- 
rinizi Regedit karşısında geçirebilir- 
siniz. Açıldıkça daha da derinleşen 
key dizileri, Dword ve String va- 
lue'ları. Üstelik hiçbir yerden ulaşa- 
mayacağınız yüzlerce özellik 

4- Yıldız Tornavida: Gülmeyin 
sakın. Bir gün tomavidanızı bir ar- 
kadaşınızda unutursunuz ve aynı 
gün şansa bakın ki bilgisayarınız 
açılmayı reddeder. Siz hiç çatal ile 
bilgisayar kasası açmayı denedi- 
nizmi. En iyisi Perşembe pazarını 
altüst edip piyasanın en güzel ve 
en pahalı tornevidasını satın аі- 
mak. Daha sonra ona yakın bir ar- 
kadaşınızmışçasına bağlanın Bir 
daha tomavidasız kalmayacağınız 
kesin, 4 senedir kaybetmeden kul- 
landığım tek şey İstanbul Bienali 
sırasında asistanlığını yaptığım 
Dan Patrickin hediye ettiği toma- 
vidadır 


5- Tools CD'si: Kendinize özel 

bir CD hazırlayın. İçine Windows 
CD'sinin Win98 dizini, donanımla- 
rınızın sürücüleri, kullandığınız 

tüm program ve shareware'leri | 


koyun. Hatta bu CD'de ki bir text 
dosyasına programlarınızın seri- 
al'larını da yazabilirsiniz Bir daha 
ki sefere Windows kurduğunuz- 
da inanın bunu yaptığınıza çok 
sevineceksiniz 


6- www.mcafee.cam: Eğer 
sizde benim gibi açılışta saatlerce 
kurulan, RAM'de yer işgal eden, 
ekran kartı sürücüsünden bile da- 
ha stk güncellenen ve sik sık bilgi- 
sayarı alt üst eden (Ah, sevgili 
Norton аһ!!!) virüs programların- 
dan nefret ediyorsanız bu çok işi- 
nize yarayacak. Yıllık 30$ ödeye- 


rek virüs taramalarınızı İnternet 
üzerinden hiçbir program yükle- 
meye gerek kalmadan kullanabi- 
lirsiniz. Üstelik "virüs arayıcıma vi- 
rùs bulaştı gibi bir sıkıntı” yaşa- 


mazsınız 30$ az bir para değil 
ama birkaç kişi birleşip ortak bir 
hesap açurılabilir 


7- Norton Commander: Bilgi- 
sayar dünyasının еп büyük efsa- 
nelerinden biri. Her ne kadar 
Windows'un gelişi ve mertliğin 
bozulduğu bu dönemde iyice 
unutulmaya yüz tutmuş olsada 
Windows'unuz çalışmayı reddetti- 
ği anda onu ayağınızın dibinde 
sadık bir köpek gibi bekler bula- 
caksınız. İşin güzel yanı NC'yi en 
kullanışlı bulacağınız alan Win- 
dows'un silinmesi. Yarışı kaybet- 
miş olsa bile artık rakibinin cellat- 
ğını yapıyor Windows versiyonu- 
nu tavsiye etmem ama 5 0 vers 
yonunu mutlaka bulmaya çalışın 


8- Virtual CD: her ne kadar pi- 
yasada pek çok versiyonu olsa da 
benim favorim Norton Virtual Dri- 
ve Bu programlar bilgisayarınızda 
sanal bir CD-Rom yaratıyor. Daha 
sonra hedef gösterdiğiniz CD- 
ROM'ları hard-diske kaydedip bu 
sanal sürücüye takılıymışçasına ça- 
lışlırıyor. Böylece aylarca oynaya- 
cağınız bir oyunun CD'sini binler- 
ce kez takıp çıkarmıyorsunuz. Ta- 


bil 650MB harddisk alanı gibi Bir 
hediyesi var. Ama CdROM'unu- 
ып огото ет az %30 arttirir 

9- F-Prot for Dos: Size МСА 
fes'nin önline virus aramasını 
önerdim ama Windows açıimıyor. 
sa nasil İniemete girip tarama ya 
расад değil mi? Benim tavsiyem 
FProtun Dos versiyonu, Апта dik 
kat edin bilgi 
Scan falan yapmasın 


sarın her açılışında 


10- Sağlam bir power sup- 
piy, ekstra IDE denetleyi 
ve ekstra güç kabloları: Bir 
birlerinden bir parca uzak gözu 


кеп bu ис şey Пе ne уараргыь 
niz? Elbette eski harddısk'lerinizi 
hayata geçirirsiniz. Çünkü Abit 
Met Rod gibi bir ekstra IDE denet- 
leyici sayesinde sisteminize 8 par 
са İDE sürücü takabilirsiniz. Yani 
5 HDA, bir CROM, bit DVD- 
ROM, bir CORW surucu. İllet 
Abitin PCI kartını kullanacaksınız 
diye bir şey yak, Onun yerine Gi 
даруе ВХ2000+ vêya ADIL BEG-2 
anakartlarda olabılır. Bu iki arna- 
kartta on-board PCI IDE denetleyi 


OSI var 


11- CD Çantası: kendinize 
lam ve kullanışlı bir СО çantası 

alın. Daha sorna butan CD'lerin 
zın kablarını айр hepsini Ссн 
tutur. Bu hem artalığın daha az 
dağılmasını sağlayacak hem de 

Ciğlerimizi bulmanızı kolaylaştıre- 


cak, Sakın ihmal etmeyin! Соки 
bilgisayarda çıkan bir problemle 
kanter içinde boğuşurkeri aradığı 
niz CD'yi bulamamaktan dana sk 
nir bozucu bir şey olamaz. 

12- Yedek Jumper: Kendinize 
yedek jumper edinmediniz veya 


mevcut yedekleri kaybetiniz. San- 


ra da takılı ölan ir Jumperi çıkardı 
niz ve bir sekilde imha ettiniz. Ol 
maz demeyin cok sık ölür Майа 
Beri Tolyo kağıdından, loğimden 
ve halta lal parçaları шепте plas- 
tik damlatarak jumper yapmaya 
çalışanı сок garınalar gördüm. Ok 
Mmuyar afkadaşlar. треги yeri- 
ги Jumperdan Başkası гате 
Ama aklınızda olsun. Bazen ana- 
kart uzerinde kisa bır süre iinde 
Sökülebilecek jumperlâr olur. Pif- 


leri leğimlemeklen iyidir 


13- Kolonya, Ağrı Kesici ve 
Soğuk Su: Bunlar Donanım ге 
habililasyonu dediğimiz tedavi 
Için. Donanımı ile uğraşırken kişi- 


lerin sinirlenip атте noktasina 
gelebildiği tecrübelerle sabit oiu 


ğundan bu üçlünün hazırda dur 


masında fayda маг Ayrıca çevre 
nizdeki sevdiklerinize Donanım ile 
Uğrasırker sinirli olabileceğinizi ve 
mens dönemindeki Kadın mu- 
amelesi gösterilmesi gerektiğini 
söyleyin kı ilişkiler boşu boşuna 
bozulmasın 

14- Microsoft Boot Disk: Fh 
bu konuda bir sey söylemeye ge 
fek yok. Sadece Windows’ 


Mu 
2tn yanında qelen disketi sakla 


maya Ozen gösterin, 


15- Yedek Com Mouse: siste 
Га ти? 
sayısız operasyonlar sırasında pek 


Ттт içinde gerçekl 


сок parca dayanamayıp sizi yolda 


DONANIM 


bırakacaktır. İlk bozulanlardan biri 
de anakartın PS2 denetgisidir. O 
yüzden yedekte eski püskü bir 
COM mouse'unuz bulunsun 

16- Güç Kablosu Çoğaltıcı: 
Muhtemelen size de misalırlığe 
gelenler yanlarında ADD'lerini 
getirip dosya paylaşımına giriyor 
dur, Bazen misafir iki harddisk ile 
gelebilir veya aynı anda ik misafir 
gelir ne olur пе olmaz. Güç kay 
nağınızın A power çıkışı olduğun 
dan emin alun. Eğer yoksa birkaç 
yuz bine alacağınız güç Kablosu 


содаи bu ışı görecektir 


17- Musluk: Evet siz gülür ba 
kalım, Ama elimizden ekran kart- 
niza geçen statik elektrik bilgisayar 
rınızın saatlerce ve anlamsızca “dit 
dit dit dit dit dut” diye otmesine 
sebep olunca keske elimi toprak- 
yip üzerimde biriken slalık elekt- 
riği atsaydım diyeceksiniz. Evlerde 
en iyi topraklama metodu r 


US 


lularla bir sure tensel temasta 
bulunmak, 


18- Bir Bilen: Genelde ger- 
çekten Bilen biri siz sorunun çö 
zümünün en kısa ve doğru yolu 
пи gösterebilir. O yüzden bilgisa 
yardan gerçekten iyi anlayan kişi- 
lerle dost olmaya çalışın ve dostlu 


ğunuzu bozmamaya azami özen 
gösterin, Bilgisayar kasänizın Оге 
inde bu tip insanların telefon 
numaralar hazır bulunsun. Böyle 
değeri kişilerin telefonunu xey- 
betmeyi göze alamayız değil mi? 


DONANIM 


1а 


Her geçen ay Teknik Servis'e gelen mektup sayısının artması oldukça sevindirici. Bu elbette daha çok 


cevaplanması gereken soru demek. Ama sorun yok. Hat kapasitemizi arttırmak için çalışmalarımız 
sürüyor. Her ay daha fazla soru cevabını buluyor. Ama iş bu sayfaları hazırlamaya gelince Işler biraz zora 
giriyor. Çünkü pek çoğunuz mektuplarınızı yazarken Türkçe karakter kullanmıyorsunuz. Bazılarınız 
kelimelerin içindeki harfleri yutuveriyorsunuz, Tabii oturup bunları düzeltmek de oldukça vakit alıyor. 
Başkalarının mektuplarını cevaplamaya ayrılabilecek değerli dakikalar. Mektuplarınızda dilbilgisine biraz 
daha özen gösterirseniz inanın beni dünyanın en mutlu donanım editörü yapacaksınız. 


Merhaba Tuğbek, 

Öncelikle yolladığın yanıt için 
çok teşekkür ederim. Sorunumu 
cözdüm Yalnız en önemli seru- 
numu sormayı unutmuşum.. 

l- Benim yeni grafik kartım 
32MB Nvidia Riva TNT-2/M64 
www reaçtorcritical com adre- 
sinde Nvidia ekran karüarı için 
son surum 5 xx referans SÜrÜcü- 
sü için şöyle yazıyor: 
TNT/TNT2/GeForce referance 
driver (version: 5.32). Ancak sen 
Ace's Zone'da 5 xx serisini sade- 
ce GeForce sahipleri kullanabile- 
cek demişsin. Şimdi kafam biraz 
karıştı. Bu driver'in readme'sinde 
hemen hemen bütün TNT ve 
GeForce'lar ile uyumlu olduğu 
yazıyor. Bende çekip kurdum 
(м5 32} Bir sorun yaratır mı? Asıl 
sorunum ise; makineyi restart et 
tiğim zamanı monitörün gucu 
kesilip (yani ışığı sarıya dönüyo) 
yeniden güç geliyo ve böyle res- 
tart oluyor. Bunun monitörüme 
bir zararı olur mu? 

Aynı sorun eski ekran kartım- 
da yoktu Driver'larla ilgisi yok 
çünkü 3.84 sürücüleri ile yine 
aynı olay oluyordu. Ben sorunun 


44444441144 


шиний 


güç yönetimi ile ilgisi olabileceği- 
ni düşünüyorum. Yoksa bu olay 
normal mi? (Ancak bazen bu 
olay olmayabiliyor ama çoğun- 
lukla oluyor ) 

2- Bir gun bilgisayarı açarken 
kasanın içinden ilginç bir ses get- 
di . Sanki farlardan biri biraz 
zorlanıyormuş gibi bır ѕеѕ (Kab- 
loya sürtme sesi gibi değil de 
devrini alamıyormuş gibi) 5-6 sa- 


гаан 


niye sonra ses kesildi. Güç кау- 
nağı fanı çalışıyordu. Ancak CPU 
fanını kasanın сг ас̧атауаса- 
ёт için (garantî yüzünden) 
kontrol edemedim. Tahmin ede- 
bileceğin gibi biraz kıl biriyim. 
Makineyi tekrar tekrar reboot et- 
tim Fakat aynı olay olmadı. Sen- 
ce endişelenmeli miyim? (Maki- 


© neyi daha yeni upgrade ettirdim 


de} Acaba o anda voltaj düşüktü 
de, ondan mı böyle yaplı? Sen 
bu konuda deneyimli olduğun 
için bir tahmin yürütebilirsin diye 
düsündüm 

Simdiden çok teşekkür ediyor 
ve çalışmalarında başarılar diliyo- 
rum... 


Selam, Ah ah . Okuyucu 
lar böyledir işte Tam sorunları 
çözüldü dertleri sona erdi dersi- 
niz sonra bir bakarsınız halbuki 
herşey yeni başlamış. 

1- 5.xx'ler TNT ve sonrası tüm 
sürücüler İle uyumlu Ama ben 
tavsiye etmiyorum. Çünkü 


' 3.xx'ler eski kartlarla daha stabil 


ve 5 xx'lerin temel üstünlüklerini 
eski kartlarda kullanamazsın 
[FSAA gibi) Ama Nvidia ilerde 

3 xx serisini geliş- 
tirmeyi bırakır ta- 
mamen 5.хх ùs- 
tüne giderse o 
zaman herkes 
onları kullanmak 
durumunda каіа- 
сак. 

Monitor konu- 
sunda endişelen- 
mene gerek yok 
Sorun monitörün 
gücunun gidip 
gelmesi değil, 
restart sırasında 
ог sure veri akışı durunca moni- 
torun kendini “power saving" 
moduna alması. 

2- Ama o ses konusunda en- 
dişelenmende fayda var çünkü o 
sesi çıkaran islemci fanı olabilir 
ve İşlemci fanı durursa sisteme 
zarar verebilir. Ama bu hemen 
teknik servislere koş, kasayı ас 
kurcala demek değil. Sonuçta bu 
olay sadece bir kere о da 5-6 sa- 


niye olmuş değil mi? О zaman 
şimdilik endiselenmekle yetinip 
sesin bir daha çıkıp çıkmayacağı 
nı kollamakla kalalım. Bu arada 
bazen kasanın içinde ek bır fan 
da olabiliyor Eğer öyleyse çok 
da ciddi sorun değil bence. 

Bu arada “garantî” adı altında 
kasanın arkasına o etiketi yerleşti- 


ren firmaya bir daha gittiğinde, 
etiket ile seni sadece onların tek- 
nik servisini kullanmaya ve her 
türlu upgrade veya konirol veya 
мг лмг için para ödemeye mah- 
kum ettikleri için kendilerini kina- 
dığımı ilet lutfen Ayrıca etiketi 
уап bile parça garantilerinin 
sureceğini ve bozulan tüm par 
çaları değiştirmek zorunda ol- 
duklarını unutma, 

Kendine iyi bak 


Merhabalar Tuğbek; 

Bu aralar çok işin olduğunu 
bitiyorum fakat sana sadece ko- 
lay gelsin diyorum. 

liBen bir ay once yeni bir bil- 
gisayar aldım.Ekran kartı olarak 
GeForce 256 var Fakat bu ekran 
kartını yeni oyunların çoğu (Ör- 
neğin NFS Porsche, Euro 2000 
vb...) ekran karımı Geforge 
Adapter olarak değil, Nvidia 
NV10 gibi bir ekran kart olarak 
görüyor ve GeForce Adapter 
olarak gören elimdeki diğer 
oyunların tersine, Nvidia NVI O 
diye gören oyunları çalışuramı- 
yor. Internette bunla ilgili bır 
dosya veya bilgi aradım fakat bu- 
lamadım. Sizce oyunlann GeFor- 
ce Adapter olarak değilde Nvidia 
NV10 olarak görmelerinin sebe- 
bi nedir ve çözümü varsa ne 
yapmalıyım? (Bilgisayarım: PIN 
733. 30GB hard disk, | 28MB 
Ram, Creative 1 286г ses kartı, 


Winfast GeForce 256 ve Apache 
modem.) 

Not.Midtown Madness ekran 
kartımı GeForce Adapter gördü- 
ğü halde oyun açılıyor fakat 
oyunda bir tuşa basar basmaz 
oyunun görüntüsü bozuluyor 
araba dışındaki her şey kare ve 
üçgenlere dönüşü veriyorlar. * 

2) Arkadaşım ise $3 Diamond 
Viper 2 aldı fakat NFS 4 ve bazı 
oyunlarda şekilleri yanlış yerde 
gösteriyor (örneğin NFS 4te ara- 
banın lastiği yerde değil araba- 
nın tepesinde). Bunun bir çözü- 
ти varmı sizce? 

Tüm Level çalışanlarına kolay 
gelsin diyorum 


Selam, Tasalanmana ge- 
rek yok, МТО aslen GeFor- 
ce'un kod ismi. Ayrıca önemli 
olan oyunun değil Windows'un 
kartı ne olarak gördüğü, Görün- 
tü Özelliklenmde "Winfast GeFor- 
се" olarak tanımalı Şu an yap- 
man gereken www.lead- 
tek.com tw adresine gidip ekran 
kartın için son suruculeri çekmek 
ve yüklemek. Eğer hala sorun ç- 
karan oyunlar olursa onların 
web sitelerine gidip o oyunların 
patchlerini aramalısın. Aynı sey- 
ler arkadaşın için de geçerli O 
da www-diamondmm.com ad- 
resinden sürücülerinin yenisini 
çekip kurmalı. Bunun dışında 
Electronic Artsin oyunlarının ça- 
lışmaması bilgisayarda Virüs ol- 
duğu anlamına gelebiliyor. Tek- 
rar hatırlatmıs olalım Bir hatırlat- 
ma da ses kartın ıçin. Creative'in 
128bit bir ses kartı yok Maalesef 
isminden dolayı Vibra 128 ve 
PCI 128 modelleri satıcılar tara- 
ından | 28bit diye satılıyor Buna 
kesinlikle inanmayın. Vibra 128 
de PCI 128 de oldukça kötü ses 
kartları ve piyasada onlardan çok 
daha iyi ve ucuz bir dolu ses kar- 
tı var 


Selam Tuğbek 

Ви maili sana Kıbrıstan atıyo- 
rum. Sorum ise şu: CD-ROM su- 
rücümde bir sorun var. бау ön- 
ce almıştım Markasını bilmedi- 
qim 40x hızında bir CD-ROM (as- 


linda babam almıştı) Gayet güzel 
bir şekilde çalışırken bır gün bazı 
СО leri geç bazılarını ise hiç oku- 
mamaya başladı (Таб çoğunuda 
Тат olarak okuyor) Windows'u 
başlatırken ise aynen şu bir hata 
veriyor "Boot from ATAPI CD 
ROM: Failure” 

Nedir bu? Ve eğer CD-ROM 
bozulmuşsa 10X pioner DVD ту! 
bir secim olurmu? Cevabını bekli- 


yorum 


LEVEL Selam, Sorun BIOS ayar 
larında First Boot Device'in CD- 
ROM olması olabilir BIOS'dan 
bu ayarı bulup "Floppy Disk Dri 
меа getir. Bir опи аспе Muhte- 
melen bu açılıştakı hatayı соге: 


cektir, Ancak bazı CD'leri okuma 
ma veya geç okuma konusunda 
CD-ROM'ların kolay bozulduğu 
ve en çok görülen sorunun bu 
olduğunu qoz anüne alıp yeni 
bir CD-ROM önerebilirim. Gerçi 
6 ayda deği 1,5-2 senede bo- 
zulur CD-ROM'lar ama кош bir 
markaysa vadesi çabuk dolmuş 
olabılır. Elbette ondan vazgeç- 
meden once aldığın yere iade 
veya kafasını temizleme yollarını 
dene bence CD'leri okuyan kafa 
kirlendiğinde de bu tip sorunlar 
çıkarabiliyor 

Pioneer 10X DVD konusunda 
kafam karışmış durumda Bu ay 
Pioneer 10Х\п 16X'den sadece 
8$ ucuz olduğunu ve hatta Pi 
oneer 16X'in TRAY versiyonunun 
10X'den 305 daha ucuz olduğu- 
nu öğrendim. Zaten Donanım 
Pazarında ki tercihlerimizde de- 
ğışmış durumda Bence 16X 
Tray çok Uygun bir seçim 


LEVEL Selamlar Tuğbek ve tüm 
LEVEL, 

Bu aralar çok büyük bir ikilem- 
deyim Yaklaşık 1-1,5 ay önce bik 
gisayar upgrade işine giriştim. l$- 
te özellikleri sunlar Anakart Gi- 
gabyte BX 2000+, CPU PII 600, 
Ram 128MB, 52X CD- 


ROM, 10GB harddisk {western}, 
ekran karı da eski bilgisayardan 
kalan Voodoo 3 2000 

Ikilemime gelince Bilgisayarı- 
mi acıyorum BIOS'da şunlar yazı- 
yor: Pentium III/MMX CPU at 
600E MHZ. Bu MMX ne oluyor? 
Eskiden PII icin MMX'ler cikmisti 
ucuzdu onlar. Yoksa onlardan 
binsi mi benim CPU?. Daha son- 
ra sistem özelliklerinden “Genele 
bakıyorum PII Ргоссеѕѕог ve de 
Intel MMX tecnology yazıyor 
Еее pek ben hangisine inamaca- 
gim? Bir PII bir PIII valla her sey 
senin cevabına kalıyor 

Hadi görüşürüz 

DisaP PeaR. 


LEVEL Selam, Korkmana gerek 
уок Windows'un işlemciyi tani- 
ma konusunda sorunu var Ama 

BIOS yanılmaz MMX ise işlem- 
ci tipi değil işlemcaının sahıp ok 
duğu teknolojiyi ifade ediyor. Ya- 
nı herşey yolunda. İşlemcin 
100MHz'lik Coppermine Pentium 
Ill tam olarak Windowsun bu 
yanılgısını duzeltmek mümkün 
ama bence hiç gerek yok 


Selam, 

Bunun size gönderdiğim ilk е- 
mail olduğunu bilmenizi isterim 
(Sonra arkamdan gülmeyin | Ay- 
пса mektubumu yayınlayın diye 
bi takıntım da yok (n'oolur en 
azından cevabı e-mall adresime 
atın akalaydatlas.net tr). Ama 
beni meshur edersen sevinirim 
tabii İste meshur sorularım 

1JBu anakartların üzerindeki 
hafıza pilleri biter mı? Kendi ken- 
dilerini doldurabilrlermi, yoksa 3 
4 sene sonra çop olurlarmı? 

2)OEM nedir? Bazı donanım- 
ların yanında OEM yazıyor Or- 
celeri OEM urunleri markasız 
urünlerden zannediyordum ama 
10X PIONNEER DVD'nin yanin- 
da OEM yazdığını görünce bu 
konudaki merakım iyice arttı 

3)Need For Speed Porsche 
2000'in hilelerini nerede bulabili- 
rım? (ilk önce hileleri var mı diye 
sorsana...) Bu arada oyunu о ka- 
dar incelediniz ama hot pursuit 
ve İki kışlık modu olmadığını yaz- 
madınız 

4JSUu anda bende 64MB ram 
var.Ama çeşididini bilmiyo- 
rum Aynı zamanda kaç Mhz ok 
duğunu da Çeşidini pin sayısın- 
dan anlayabilirmiyim? Yakında ya- 


nina 32MB ram daha eklemek is- 
tiyorum.Nelere dikkat etmeli- 
yım?Bu arada celeron 333 olan 
işlemcim 375'ye overclocklu. İlk 
başlarda 4 16'da çalıştırıyordum 
ama Windows sorun çıkarınca 
hızını düşürdüm. Yani kısacası 
FSB hızını arttırdığımdan RAM 
slotları da bu hızdan etkilenirmi? 
Etkilenirse alacağım yeni RAM'i 
ona gore mi almalıyım? (Mhz 
olarak | 

5) Ekran kartım: Intel i740 
{8MB}. Bir yerde bu kartın da 
T&L desteklediğini okumuştum. 
Bu doğrumu? Ayrıca şu ana ka- 
dar gördüğüm 8MB 3D ekran 
kartları arasında en iyisinin be- 
nımkı olduğunu soyleyebilirim 
(di mi?}. Hatta arkadaşımın 
16MB Banshee'sinden bile daha 
hızlı! Bu arada resminde acayip 
karizmatik cıkmıssın kutlarım! 

Saygılar sevgiler sizin olsun! 


LEVEL Merhaba Çağrı, 

Eğer dileğin buysa seni meş- 
bur etmek boynumuzun borcu 
Keşke herkes meşhur olmak için 
Teknik Servis'e mektup yazsa 
Hem boşuna корги parası da 
vermemiş olurlar ya da pek de- 
дег! Meclis Üyelerimizin göz zev- 
kini bozmamış olurlar! İşte meş- 
hur sorularının mütevazi cevap- 
lan 

l- Bu рег zamanla biter 
Anakarltan anakarta değişse de 
genelde 3-4 sene dayanırlar. Bit- 
meleri dunyanın sonu değildir 
elbette ve sisteme bir zarar ver- 
mez Sadece BIOS ayarları kay- 
bolduğundan yeni pili taktıktan 
sonra eski ayarları tekrar yapmelı- 
Sırı 

2- Oem son kullanıcı ıçın değil 
sistem üreticileri için hazırlanmış 
ürünlerdir. Yani sık kutuları ek 
yazılımları yoktur ve genelde 
10'luk ila 1000'lik paketler halin- 
de satlırlar. Bunlara "bulk" da 
denir ve doğal olarak retail dedi- 
ğimiz normal kutulu ürünlerden 
ucuzdurtar. Dediğim gibi bunlar 
bilgisayar игепспеп için hazırlan- 
mıştır Yeni Compag'dan tut Es- 
corta kadar kendi markalarını sa- 
tan firmalar içindir. Bizde fiyatı 
daha ucuz diye son kullanıcılara 
da satılıyor 

3- NFS Porsche'un sifreleri var 
mı bilmem. Sifreler konusunda 
dergideki Hilekar bölümü dışın- 
da bır bilgımız yok Halırlatalımı 


DONANIM 


telefonla şifre soranlara da yar- 
dımcı olmuyoruz. Çünkü tam 
konsantre olmuş bir yazı yazar- 
ken birinin arayıp "Ben Tomb Ra- 
їйегїп sifresini soracakum” deme- 
si hoş değil. Ciddi bir sorun olsa 
veya küçük bir muhabbet için ol- 
sa canımız feda ama oyun şifresi 
içinde olmaz Кі... cık cık. Şifreler 
ıçın dergideki Hilekar bölümü, 
CD'de ki DLH 2000 programı ve 
Internetten www avault com 'a 
bakabilirsiniz. 

4- RAM'ın %80 100MHz'lik, 
9620 60MHzllik Genelde RAM'in 
uzerindeki küçük bir etikette hızı 
yazar. Ya da RAM'in üzerindeki 
çiplerden kendin hesaplayabilir- 
sin Çiplerin uzerinde uzun bir 
kod numarası vardır ve genelde 
son rakamı RAM'İN ns olarak hizi- 
nı ifade eder. Bu son rakam 
6/8/10 olabilir. Yapman gereken 
once bu rakamı bulmak Sonra 
1000'i bu rakama böl. Bu man- 
tikla 10ns'lik bir RAM 100MHz he 
zındadır 

Bence yeni bir RAM almışken 
РС-133 64MB ekle. Böylece gele 
секте de kullanabılırsin. FSB'yi 
arttırdığında RAM hızıda otoma- 
tk olarak artarak ona esitlenir. 
Ата Celeron'lar 66MHZz'de çalış- 
tığından bu pek önemli değil 

5- Bu kartın T&L desteği yok 
Banshee'den hizli değil En тл 
8MB'lıx olduğunu söylemekde 
mumkun değil Ama kendi za- 
manı için oldukça iyiydi. Yinede 
ufak ufak değiştirmeyi düşün- 
mekte fayda var. 

Biraz masrafa soktum seni 
kusura bakma ama durum bu.. 
Bu arada resim hakkındaki yoru- 
mun кїп sağol, 


KÜLTÜR 


İşte Geçtiğimiz ayın en çok okunan ıo kitabı 
Ьан Corelli'nin Mandolini lois De Barniers | 

2. Zamanımızın Bir Ressamı John Berger 
3. Çocukluk Öyküleri Fasal Arudtndr 
4 Büyük Taş Yüz: Babil Kitaplığı i7 
Nathaniel Hawthorne 
5. Meskalin: 60 Draje Murathan Mangan 
6. іа Boyalı Saçlar Kostas Mourselas 
т. Beş Şehir Ahmet Hamdi Tanpınar 
$. Ölümcül Кїтїї єт Amin Maalouf 
9, Yer Altında Notlar Dostoyevski 
ıo. Dal ve Budak WWW) Seif 


Ме işte geçtiğimiz ayın en çok dinlenen ia albümü 
(kaynak: www, Biliböard,com) 

1. The Marshall Mathers Eminem 

2. Oops! Didit Again #riğney Spears 

3. Country Grammar Meli 

4 Nutty Professor il: The Klumps Soundtrack 

5. Ryde Or Die Vol. п. barions Artists 

6. Human Clay Creed 

т. No Strings Attached W Sync 

8. Infest Papa Roach 

9. Songs from An American Movie Vol. One: 

Leaming How To Smile Everclear 

о. The Better Life з Doors Down 


Bu senê de yıldızlar geçidine sahne aian Rumeli 


Hisarı Konserleri çerçevetlde 
Ağustos İçerisinde gerçekleşe" 
cek konserlerden bir kağım 
hatırlatmak istiyoruz: 15-16 
Ağustos йау Charles, 2 Адиз" 
tos Enrique iglesias, 24 Ağus- 
tos Катоо (7.500.000 Tk- 
12.900.000), 28-29 Ağustos Teoman 
Müziğe yıllarını veren 

ve bunan karşılığında 

her yaştan dinleyiciye 

sahip olan Bülent Or- 

taçgil'in canh perfor- 

mansini dinlemek isteyenler hemen ige koyulmali= 
lar. Adına çikarilan Saygi albümü ile geri dönen 
Bülent Ortaçgil 4 Ağustos aksim Harbiye Cemil 
Topuzlu Açıkhava Tiyatrorunda sevenleriyle bulu- 
şacak. Saat 11'de başlayacak olan konserin bilet» 
lerini Bletix şubelerinden (www. biletix.cöm) veya 
tiyatro gişesinderi alabilirsiniz 


Eski Cuns N'Rates gitaristi 

Slash, AC/DC'nin т Ağustos'ta 
başlayacak olan turnesinde, 
grubu Siash's Snakepit'le 
beraber sahneye çıkacak Gie j ” 
tarist; “Tam yeni albümü ta- é 
lem bir de f М 
ACIDC'yle çalma fırsatı Çı” 

отса çok heyecanlandım. Çünkü AC/DC benim en 
evdiğim gruplardan biri, Onları milyonlarca kez 
seyrettim ama onlarla hiç çalmadım. Aslında on- 
Tavla tanışmıyorum bile.” diyor. Slash ve grubu” 
nun “Ain't Life Grand" albümlerinin ıo Ekim'de 
piyasada olması bekleniyor 


RES arkos Mary |. Blige süper kahraman oluyor 
Daha önce Backstreet Воуз 1а benzer bir çalışmaya 
îmza atan Stan Lee Media, bu kez Mary |. ii 
ge'dan esinlenen animasyon bir karakter tasarlı” 
yor, Bilge'im sesh egl, Cleopatra че Barbá- 
tella karşımı bir tipleme olan çizgi film kahrama- 
ттт maceralari, sonbahar aylarından itibaren 
Internet üzerinden işlenebilecek. 


arry Potter adındaki ku- 
H cük cadı, bir TV kanalın- 
da yayınlanan dizi ile ala- 
kası yok, çıktığı ilk günden beri 
tum dunyada kendinden söz et- 
tirmeyi başaran bir kitabın kahra- 
manı, Son zamanlarda ülkemiz- 
de de kabul ve hatta ilgi görme- 
ye başlayan fantezi türündeki ki- 
taplar arasında yer alan Harry 
Potter'ın ilk macerası Büyülü Taş, 
başarılı Türkçe çevirisi ile raflarda- 
ki yerini çoktan aldı bile. Harry 
Potter, ülkemizde çok fazla ilgi 
gören J. R R. Tolkien'in Hobbit 
romanı ile kıyasla biraz daha ba- 
şarılı olduğu söylenebilir. Daha 
çok bir çocuk romanı yapısında 
olan kitap, masalsı anlatımı ve 
başarılı kurgusu ile 7'den 70'e 
çok buyuk bir yaş grubuna hıtap 
ediyor 
Konusu kısaca şöyle: Harry 
Potter annesi ve babasını daha 
bir yaşındayken kaybeden garıp 


bir çocuktur, Alnında 
simşek şeklinde bir ya- 
ra izi bulunan Potter'a 
iyi kalpli oldukları 50y- 
lenemeyen teyzesi ve 
eniştesi bakıyordu. 
Merdiven altında küçük bir dola- 
bın içinde bilimum haşere ile 
birlikte yaşamak zorunda kalan 
çocuk, kendisinden oldukça iri 
olan kuzeninden de devamlı da- 
yak yemekteydi 

11 yaşında girdiğinde ise bir 
baykuşun getirdiği mektupla ha 
yatının değişebileceğini hayal bi- 
le edemezdi. Harry başvuruda 
bulunmamasına rağmen Hog- 
wans Cadılar ve Büyücüler Oku- 
luna kabul edilmisti. Normal ola- 
rak, teyze ve eniştesinin isteme- 
mesine rağmen okula gitti Bu- 
yünün Tarihi, Büyük Sıhırbazlar, 
Sihirbazlıktaki Çağdaş Gelişmeler 
gibi ilginç dersler aldı Kitapta bu 
sekilde gelişen olaylar ile Harry 


Potter ve arkadaşları- 

nın Sihirbazlar Oku- 

lu'nda başlarından ge- 

çen maceralar ve fan- 

tastık romanların te- 

mel öğesi olan Iyi ve 
Kötü'nün savaşının anlatıldığı ki- 
tabı elinizden bırakmak istemeye- 
ceksiniz. 


K HOWLNG 


Yazarı J. K. Rowling 'e ve onu 
reddeden dört yayımevinden 
sonran kabul eden beşinci firma 
Bloomsburıy Presse çuvalla рага 
kazandıran Harry Potterinin 
30'dan fazla dile çevrilmiş ve 30 
milyondan fazla satmış. 100 haf 
tadan daha uzun süre Time'in 
BestSeller listesinde de yer Harry 
Potter, 20 Eylül 1999 tarihli Time 
dergisine de kapak olmuş So- 
nuç olarak fantastik kitaplardan 
hoşlanıyorsanız, mutlaka okumalı 
ve kuluphanenizde Harry Potter 
için geniş bir yer ayırmalısınız. 


Mutlaka Kilitleyin... 


"" gikemizde Eylül ayında viz- 
U yona girmesi beklenen 
бопе In 60 Seconds ge- 
rek fragmanı gerek oyuncu kadro- 
su ile şimdiden bir çoğumuzun 
heyecanlanmasına neden oldu. Ik 
ki 1974 yılında çekilen ve o za- 
man İkinci sınıf bir film olan Göne 
In 60 Seconds, 2000 yılında bir 
numara olmayı hedefliyor. 

Filmin konusu kısaca şöyle; 
Filmde efsane araba hızrsızı 
Memphis Raines'i canladıran Nico- 
las Cage'in kardeşi Kip (Giovanni 
Ribisi) bir vurgun işi, yani çeşiti 
modellerde , özellikle koleksiyon 
arabaları, toplam 50 araba çalma 
görevini almış almış, ancak bu gö- 
revi yerine getiremediği için hayatı 
tehlike айпа girmistir. Hırsızlığı б 
sene önce bırakarı ve baska bir 
sehre yerleşen Memphis'in eski bir 
dostu, bunu ona haber verir ve 
böylece Memphis kardeşını kurtar- 
mak için Long Beach'e geri do- 
ner. Memphis'in kardeşini Ray- 
mond Calitri'nin (Christopher Ecc- 
leston) elinden kurtarmak için tek 
şansı dört günde, kardeşinin çala- 
madığı elli arabayı çalmaktır. Bu- 
nun için eski takımı tekrar toparla- 
yan Memphis işe koyulur ve tabii 
ki karşısına bir kez daha eski raki- 


bi Detektif Roland Castlebeck (Del- 
| roy undoj çıkacaktır 

Nicolas Cage'in seyrettiğim son 
iki aksiyon filmi 8 mm ve Snake 
Eyesin beni hayal kırıklığına Uğrak 
ması nedeniyle bu filmi biraz da 
çekinerek izledim. Ancak film ne 
benim korktuğum kadar kötü ne 
de fragmanda verildiği veya is- 
minden anlaşıldığı kadar hızlı bir 
film değildi. Çok fazle kaza veya 
hızlı takip sahnelerinin bulunmadı- 
ğı filmin en güzel bölümü Ele- 
anor yanı 1967 Mustang Shetby 
GT 500'ü (Birinci filmde 1973 
Mach 1 Ford Mustang) çalan 


Memphis ile polisler arasında ko- 
valama sahnesiydiki bu sahneler 
dahi tamamen arabarlar üstüne 
kurulu bir film kesinlikle yetersiz 
kalıyor. Üstelik bir de Ronin'deki 
sahneleri hatırlıyorsanız. Şu ana 
kadar Hollywood yapımı bir film- 
de ilk defa polislerin Amerikan ara- 
bası kullanmadıklarını gördüm. Bir 
sahnede garaja devasa bir Lexus 
Jip ile giren detektif, kovalama 
sahnelerinde BMW 5 sensi bir ara- 
ba kullanıyordu. Bence özellikle 
araba sevelerin iştahını kabartan 
bir konuya sahip olmasına rağ- 
men, arabalar üzerinde gereğin- 
den cok daha az durulmus olması 
filmden bir süre sonra sıkılmaya 
neden olabilir 

ConAir'den sonra yüzümü gul- 
dürmeye еп yakın Nicolas Cage'in 
baş rolünü oynadığı film olan 
Gone In 60 Seconds’ sadece 
araba severler için tavsiye ede- 
bileceğim 


+ Bomfunk wcs 


yrupa ile aramızdaki za- 
A man farkından dolayı 
Bomfunk MS'in son (ve 


aynı zamanda ilk) albümü In 
Stereo ülkemize yaklaşık bır ѕе- 
nelik bir gecikme ile ancak gele- 
bildi. Albümün çıkış parçası olan 
Freesiyler ile oldukça hızlı bir çı 
kış yapan grup, albümün gene 
line bakıldığında yüklseliş ivme 
sini koruyacak gibi görünüyor 
Elektronik, Jungle, Drum&Bass 
ve Breakbeat gibi çok genis bir 
müzik yapısı kullanan grubun 
bu konuda oldukça başarılı ol 
duğu söylenebilir. Elektronik 
müziğe damgasını vuran Kraft 


olarak bir yan proje grubu 
arak düsunulen Perfect Gi 


jol solisti Maynard James 
Keenan tarafından 1999 yılında 
kuruldu. Grupta Keenan haricin- 
de, gitarda Billy Rowerdel (Tool, 
Smashing Pumpkins ve Nine Inch 
Ма studyo gitar teknisyeni) ve 
Troy Van Leeuwen (eski Failure, 
sımdı Enemy gitaristi, basta Paz 
Lenchantin ve davulda Josh Fre- 
еге (aynı zamanda Vandals gru- 
bundaj bulunuyor Nisan ayında 
dağılan Sıngle'ları Judıth'ın Ame 
rika ve İngiltere listelerinde ilk be 
şe girmesi ve albümünde aynı 


e Pearl Jam Binaura! 


nceki Л Ja haberini 
O ierdiğimiz Pean Jam'i 
altıncı stüdyo albümü В! 


паџга! satişa sunuldu. Albümün 
en iyi parçası ve aynı zamanda 
çıkan ilk Single olan “Nothing As 
It Seems" icin Pearl Jam tarihinin 
en iyi kaydı demek yanlış olma- 
yacaktır. Albümdeki parçalar 
tempo yükselten sert veya olduk 
ça yavaş parçalar olarak ayrılıyor 
Ozellikle 1998 yılında çıkardıkları 
ve hayranlarını pek memnun et- 
meyen Yield sonrasında bu ak 
bumde çok daha fazla melodik 
parçalar kullanılmış. Breakerfall 
ve God's Dice ile hızlı bir şekilde 
başlayan albüm daha sonraki uç 
parça ile biraz tempo düşürüyor 


werkten etkilendileri belli 
olan grup, parçalarında 
özellikle oldukça fazla sayıla- 
bilecek sekilde vokal kullan- 
mışlar. AbÛmun en iyi par 
саз olan Freestyler haricin- 
de B.O.W., DJ Gisme ме 
JS16'nın el attıkları B-Boys & 
Fiygiris, Rocking, Just to Ma- 
ke You Move ve albümün gi- 
пу parçası Uprocking Beats 
göze çarpan ilk parçalar, 
Olumlu eleştiriler alan Bom- 
funk MES, In Stereo albümü 
ile bu yaza damgasını vura- 
masa da hızlı ve çok iyi bir 
başlangıç yaptı 


başarıyı sürdürmesi ile A Perfect Circle 
yan proje olma fikrinden sıyrıdı. Alter- 
natif Rock'a daha yakın olan Heavy 
Metal yapan grubun en büyük kozu 
ise, Eddie Vedderin tahtına varıs ola- 
rak gösterilen solistleri Keenan. Ilk 
başlarda Tool'un solisti olduğunun 
reklam kampanyalarında kullanılma 
sından rahatsız olan Keenan, albu- 
mün beklenenden çok dana büyük 
bir basarı elde etmesi sonucunda ise 
bu durumdam hiç de şikayetçi gorun- 
müyor. Bır yan proje çalışmasına göre 
çok daha kaliteli ve pro 
Mer De Noms ile yeni bir grubun 
doğuşuna şahit olabilirsiniz 


esyonel olan 


ve melodik, soft parçalar 
Nothing As It Seems ve Thin 
Аг ile de doruk noktasına сь 
kıyor. Albüm tanıtımı için 
medya ile görüşmeyi redde- 
den ve hatta klip çekmeyi 
bile düşünmeyen Peari 
Jam'in albümleri, buna rağ- 
men en çok satılanlar liste 
sinden üst sıralardan dus 
müyor, Buna en iyi örnek 
de henü çok yeni olmasına 
rağmen Bestseller ünvanı 
alan Binaural. Pearl Jam 
hayranlarını hayal kırıklığına 
uğratmadan yeni bir boyuta 
taşıyacak olan albüm her 
türden rock dinleyicisine 
hitap ediyor 
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Fantasy Role Playing 


Diabloll oynamaktan iflahı kesilenler 


Deus Ex, Time Machine ve Icewind Dale de oynadık ama Diablo II 
ünden yeterince bahsedemedik. 


zunca bir zamandır FR 
rum 


ken bu 


y tuzumun Dulun- 


duğu Di 2. Uçunun de aynı 


anda ortalıkta olmasını firsat bi If Krynn gibi oyunlar, 
lerek uzun zamandır bil ү sahnelerinde tıpkı Baldur's Gate 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


yakkınc тє olarak, karakterle- 


En iyisi eski FRP'lerı sa: 
arak başlamak. 551 firmasının 
ürettiği ilk 


ап 
orijinal 


i, yalnızca disketler 


Knights of Kynn, Dark Gücer Ог a bir g 5 adığı da 


rin göz- 
en görerek oynadığınız 
FRP'ler uretiidi Bu sistem, аск 


anırım Eye 
i, Silvermoon tapi- 
iyorsunuz. Bir k 


атепцацѕип 
1р kurmuşsu 


Ат 


karsı 
g 1 1 mu 
şımdıl Devam edeyim, uzunca 


RECORÒ 


DEXTERITY 


CONSTITUTION 


INTELLIG 


WISDOM 


CHARISMA 
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NEUTRAL GOOD 


MALE 


INFORMATION 


OUTPUT TEXT FILE 


DUAL»CLASS 


bir sure oyuncuya istediği esnek- 
liği veren bir “rol yapma” oyunu 
boy göstermedi. Bu konudaki ilk 
örneklerden birinin Ultima Um- 
derworld olduğunu söylerler, 
ben hiç oynama fırsatı bulame- 
dım, o nedenle yorum yapmaya 
hakkım yok Ancak kendimi ger- 
çek anlamda özgür hissettiğim 
ilk oyun Fallout oldu Zaten In- 
terplay, gelmiş geçmiş en iyi 
RPG olarak lanse etmisti Fallo- 
иги ve kesinlikle haklılardı. Seçi- 
ğiniz karakterin özellikleri göster 
melik değildi ve izleyebileceğiniz 
sınırsız yol bulunuyordu. Hala 
bitmesine en çok Uzulduğum 


oyundur. Fallout 2'ye sınavlar vs 
nedeniyle yeteri kadar İlgi göste 
rememiştim (Şimdi zamanı geldi 
diye düşünüyorum, çünkü gele- 
cek ay Fallout 2'yi veriyoruz, he- 
pinize duyurulur!| Ardından 
hem bildik ortaçağ fantezi oğele- 
rini, dahası AD&D sistemini içe- 
ren Baldur's Gate ve takipçileri 
piyasaya giriverdiler ve “Fantasy 
Role Playing" gerçek anlamını 


buluverd 

Tüm bunların arasında Diablo 
neden RPG olarak tanımlandı, 
hiçbir fikrim уск Diablo, bildiğim 
суип türlerinin hiç birine tam 
olarak dahil edemediğim ve aşırı 
zevk aldığım bir oyundu. Ama 
neden adı RPG olsun ? 

Bu soruya hala verecek yani- 
tım yok 


UYAN.. 

Sonra tuhel bır şey oldu. Eski 
FRP'lerin sadece F, yenilerinm ise 
FRP olduğunu duşunürken artık 
her şeyin apaçık sunulduğunu 
ve bana hiçbir seyin kalmadığını 
fark ettim Iste eski dönem oyun- 
larının sırrı buydul Gorunuşte es- 
neklik yoktu ama gerçekte ben 
еу! kafamda canlandırmış- 
tım Ekrandakı koca koca piksel- 
lerden oluşan karakterler, zih- 
nimde zımlarının en ince işleme- 
sine, kılıçlarının kabzalarındaki ta- 
sa, buyu kitabının ayracındaki 
yırıklara kadar gerçeklerdi. Be- 
nım istediğim ışık parlamaların- 
dan, goz alıcı efekilerden, sesler- 
den çak daha fazlasıydı Benim 
istediğim kendimi “içeride” hisset 
mekt 

Artık eski FRP'lere yalnızca ilk 
olduklarından dolayı değil, be 
nım duş kurmamı sağladıkları, 
beni destanların içine çektikleri 
için saygı duyuyorum. Simdi bili 
yorum ki onlar, duşunduklerımin 
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Fighter: Level 3 
Psperience: 5550 
Мем Levet: 800 


Ретсиз 

TAC 

Number of Attack 14 
Lor: 0 

Al Script бос 

Saving Throw 

Тогу Робеаг/ Death: 
Каа әм: 


ке 


CUSTOMIZ 


EXPORT 


aksine bu iki küçük harfı, diğerle- 
rinden сок daha gururlu bir $8- 
kilde taşıyorlar göğüslerinde 

Bu kader, bundan sonrasını 
sizlere başka haberler vererek 
dalduracağım. Sizlerden gelen 


iki önemli soru var. Birincisi D&D 
3rd Edition Player's Handbo- 
okun çıkıs tarihi ile ilgili Daha 
önce de 3rd Fdition'dan çok 
bahsettik, ama bir son dakika ha- 
tırlatması daha yapayım dedim 
Player's Handbook, bu ау (Ağus- 
tos} piyasaya çıkacak. Beraberin- 
de yeni başlayacaklara yonelik 
bir D&D macera seti ve karakter 


kağıtları da bu ay bulabi- 
leceğiniz D&D Urunleri 
arasında Dungeon Mas- 
ter's Guide ve Screen €y- 
lülde, Monster Manual'da 
ekimde hizmetinizde 

Bır diğer soru Turki- 
ye'deki kopya Diablo 21е- 
rin bir CD eksik olup ol- 
madığı, Aslında Diablo 2 
dort CD olarak tasarlan- 
mişti (Her act bir CD'de 
olacaktı) Ancak Blizzard 
daha sonra değişikliğe gi- 
derek Ог install, bir cine- 
matics ve bir de play CD 
olmak üzere oyunu Üç 
CD'de topladı. Yarı Türki- 
ye'deki verdiyonlar eksik 
değil Тари Би gönül ra- 
hatlığıyfa kopya yazılım 
kullanmanız için geçerli 
bir neden değil, ama ne 
yazık ki Blizzardin hala bir 
Türkiye distribütorü yok 
Keşke olsaydı da bilgisa- 
yarcılarda orijinal Diablo 
2 kutularını görebilseydik 
Ote yandan bu kopya 
CD'lerle Ваше nete girmeniz 
mümkün değil Battle net dışın- 
daki serverların da hileye karsı 
korunmasız olduğunu düşünecek 
olursanız intermette multiplayer 
oyunun keyif vermeyeceği açık 
Eğer birikmiş param var diyorsa- 
nız ve orijinal bir Diablo 2'nin pe- 
sındeyseniz araştırmacı gazeteci 
Gökhan'dan aldığımız bilgilere 
доге Blizzard şu an doğru adres 
değil. Nedeni ise onların elindeki 
stokların da şimdiden tukenmiş 
olması, Bu nedenle Blizzardin 
verdiği fıyat 60 $, oysa 
www cdmag com gibi sitelerden 
455'a bulabilmeniz olası {Ulaşım 
giderleri hariç tabii) Collector's 
Edition'lar için ise e-bay gibi açık 
artırma sitelerinde 100 $ gibi pa- 
ralar ödemeniz gerekecek. Acı 
ama gerçek | 

Dergideti biraz bisküvi, biraz 
kahve ve Selçuk'un elma suyu, 
Tuğbek'in, Serpilin fındık ve cips 
ıkramlarıyla (sağolsunlar) {Eline 
gözüne duracak Batuuul O cips- 
leri kım ikram etli bir daha düşün 
ıslersen-Cem) geçen yırmialıncı 
saatten sonra evime döneceğim 
Hepinize iyi tatiller ve uykular ! 


Batu ve Gökhan daha az yazıp daha 
çok kazanmak için her türlü hokka- 
bazlığı yapmaktadırlar ama biz yine 


de onları çok seviyoruz. 


http //www.level.com.tr 
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GENERAL STUFF 


You're Knocking on Heaven's Door 


Bir insan gerçekten ölebilir mi? Sonsuza kadar var olmak mümkün 
olabilir mi? Ölüm sadece bir oyun mu? 


апогаеп bölümünde 
E bahsetüğim ve bu yaz- 

nın başlığından da anla- 
mış olabileceğiniz üzere bu ay 
çok farklı bir konudan, bir arka- 
daşımın ölümle oynadığı oyun- 
dan bahsedeceğim ama sakın 
endişelenmeyin. Bu, her ап ole- 
bileceği düşünülen bir insan için 
ağıt yakılacak üzücü, dramatik 
bir yazı olmayacak Nedenleri ise 
bu yazının konusu 


“The 


soylediğinde eminim 512 de be- 
nim gibi karşınızdaki şaka sever 
arkadaşınızın şakasına katılır ve 
oturup birlikte arkadaşınızın Öl- 
mesi durumunda bir insan ve bir 
ruhun ne tür işbirliği içine girebi- 
leceğini güle güle birbirinize an- 
latırdınız, ta ki telefondaki arka- 
daşınız çok korktuğunu söyleyip 
hıçkıra hıçkıra ağlayana kadar 
Hayır, ne yazık ki şaka değil 
Ustelik bu öyle bir gerçek ki, her 


Must-See Movie 
Of The Year!” 


PHENOMENON mo 


Phenomenon'u 

Seyretmiş miydiniz? 

Sıradan bir günün, sıradan bir 
saatinde telefonunuz çalıp, sev- 
diğiniz bır arkadaşınız telefonda 
çok neşeli bir sesle, beyin damar- 
larında bir rahatsızlığın oluştuğu- 
пи ve erken mudahale edileme- 
diği için kısa bir sure sonra öle- 
ceğini, ата üzülmemem gerekti- 
ğini çunkü öldükten sonra sizin 
koruyucu meleğiniz olacağını 


gün onur gözlerinin içine bakıp, 


güzel gözlerindeki yaşam Sevinci- 


ni gördükçe, sapsağlam olanı bi- 
zim, üzerimizdeki bezginlikten, 
bikkınlıktarı utanıyor, ona haka- 
ret ediyormuşum gibi hissediyo- 
rum 

Neredeyse her gun on dakika 
veya yarım saal, suresi önemli 
değil, oyunlardan bahsediyor, 
bilgisayar oyunları üzerine soh- 
bet ediyoruz. Bilerek ve isteye- 


гек. дӧпитигаек yıl çıkacak gü- 
zel oyunlardan bahsedip, “senin 
adına da oynarım, üzülme" diye- 
rek onu sinirlendirmeye çalışıyo- 
rum ancak hiç sinirlemmediğini 
görüp tatlı tatlı gülüşünü seyre- 
diyorum. Ya da, sigara yaklığın- 
da, "kendini öldürüyorsun, far- 
kında misin?" demekten kendimi 
alamıyorum 

Veya yağlı ve ağır yemekler 
yediğinde, "Kilo alacaksın, çirkin 


bir kız olacaksın, kimse seni al- 
тауасак " dememin nedenini 
inanın ben de bilmiyorum ama 
şuna emin olun ki, karşılıklı otu- 
rup bir hayli gülüyoruz 


Ne Bu Şimdi? Şaka mı? 

Isin uzucu yanı, bu talihsizliğe 
uğrayan ınsanın, öldükten son- 
ra, birkaç gün yas tutulup, sonra 
unutulacak bırı olmaması. Yanı 
kimi insanlar ölürler ve siz nem 
ölliye hem ailesine nezaket gös- 
termek amacı їе biraz da sosyal 
hayatın veya dini inanışların da- 
yattığı kurallar nedeniyle, siyah 
takımlarınızı giyinir, bir cenazeye 
katılır, ağlayanlara baş sağlığı di- 
lersiniz ama akşam, pırıltılı kya- 
fetlerinizi giyerek yeni gelen fil- 
min galasına gidebilirsiniz. Ancak 
bu sefer durumun çok farklı ok 
duğunu anlatmak istiyorum ama 
arkadaşımın kimliğini açık etme- 
den size nasıl anlatacağımı da bi- 
lemiyorum. Benim bile yazarak 
ifade erme, kelimelerle oynama 


Bu aralar ne oynuyor? 


yeteneğim burada пкапіуог. Tek 
söyleyebileceğim, ölmek üzerey- 
ken bile bu kadar hayat dolu 


olan bir kızın arkasında veya 
önünde ağlamanın ona saygısız- 
ik olduğudur. 


Aslında Hala Bunun Bir 

Şaka Olmasını Umuyorum 

Aslında eminim pek çoğunuz 
bir şekilde arkadaşımı tanıyorsu- 
nuz veya farkında olmadan 
onunla Ilgilsiniz. Kim olduğunu 
açıklamayacak olmanın sebebi, о 
ölene dek bu sırrını kimseye an- 
latmayacağıma söz vermiş ol- 
mam değil Aslında, burada adı- 
ni yayınladığımda hepinizin ona 
Telefon edip, ölüme bu kadar ça- 
buk teslim olmaması gerektiğini 
söyleyeceğinizi ve onu tedavi 
aramak için dünyanın her yerine 
gitmeye çalışması için ikna ede- 
ceğinizi bilsem, ismini ve telefo- 
nunu yayınlamaktan çekinmeye- 
ceğim ki zaten adını söylediğim- 
de telefonuna da gerek kalmaya- 
cak belki... Ama, hem de büyük 
harflerle bir AMA ile kafamı karış- 
tiran çok önemli bir şey var ki, 
bunun ne olduğunu anlatabil- 


mem кїп size arkadasımın güzel 
gözlerini göstermem gerekir kanı- 
sındayım. Korku ve endişe taşı- 
адті görmüş olsam da, öleceği- 
ni öğrendiğinden beri gözterin- 
de inanılmaz bir huzur hissedi- 
yorum. "Bir iki aya kadar buralar- 
da gezdiğinde artık ben yanında 
olmayacağım ve buraya her ge 
diğinde belki de beni hatırlaya- 
сакып" diyerek ortamı duygusal- 
laştırdığı ve ağlamaya başladığı 
çok nadir anlar dışında gözleri 
dalma смі civil, dudakları daima 
gülümseme ile dolu ve yanakları 
kıpkırmızı arkadasım, beni yaşa- 
dığımdan utandıracak kadar hu- 
zur ve sevinç dolu gorunuyor 
sabahın korunde telefon 
edip, uykulu uykulu ne olduğu- 
nu anlamaya çalıştığım bir anda, 
güneşin doğuşunun güzelliğin- 
den bahselmesiride, kısa süre 
sonra ayrılacağı ülkedeki guzel 
likleri fotoğraf makinesine kayde 
den bir turistin parasının karşılığı- 
nı almaya çalışan aceleciliğini 
değil, gi 
de yataklarında uyuşukluk eden 
biz olumlulerin, yaşamlarımıza 
bir şafak sokuşunun güzel man- 
zarasını bile sokamayacak kadar 
beceriksiz olusumuzu görüyo- 
rum 


айп en güzel saatlerin 


JOHN TRAVOLTA 


Ellerim Titriyor 

Evet, kimi zaman benimkiler 
de titriyor Ama arkadaşımın elle- 
ri artık kontrol edilemeyecek ka- 
dar titriyor. Bir gece yansı Бапа 
telefon edip, "Ellerim titriyor artık 
durduramıyorumi" dediğinde 
yapacak bır ѕеуігпіп olmaması, 
ellerimin kollarımın bağlı kalması 
сок acıdır ama о etrafındaki 17- 
sanları şakaları ile rahatlatmayı o 
kadar iyı biliyor kı, "yanı seni ara- 
dım, çunku deprem oluyor diye 
karkmayasın istedim" diyerek git 
tikçe yaklaştığı ölümle dalga ge- 
çebiliyor. 

Aslında beni araması aramız- 
daki sıcak ilişkinin ve güvenin 
ötesinde ikimiz içinde önemli 
Farkında olduğunu bildiğim ve 
yazılarımda da okumuş olduğu- 
na inandığım üzere, insanların 
sosyal normların yani sosya! ya- 
şamın dayatmalarının etkisinden 
kurtulmaları halinde davranış bi- 
çimlerinin ne olacağını, kısacası 
para, pul, giyim, yiyim. statü gi- 
bi endişelerden kurutulmalar! 
halinde, yalın duyguların nasıl 
işleyeceğine yönelik tp kitapla- 
rında yazılanlardan daha canlı 
bir deneyimi tecrübe edebilme 
me yardımcı olduğunu biliyo- 
rum 


Ölümü Yenebilmek 

Bazen çoğunuzun, yazarlığını 
ne kadar keyifli bir iş olduğuna 
dair attığınız mailieri ağır haka- 
retlerle geri gönderesim geliyor 
çünku, sevdiğiniz bir insan gözü- 
nuzun önunde ölürken siz onun 
acılarından bir kitap çıkarıp, onu 
tarımayanlara ulaştırabilmek için 
tum о acıya şahit olmak zorunda 
kalıyorsunuz. “Yazarlık'ın zorluk- 
ları ile Ilgili bir nutuk çekecek de- 
дїї ancak bu bahsettiğim orne- 


ğin her zaman ölmek uzere bir 
insan hakkında olması gerekme- 
афт. bir aşk acısı уа da tüm 
hayatını geride bırakıp Kana- 
da'ya Amerika'ya göçen bir ada 
mın yaşadığı uyum ve hayatta 
kalma savaşı karşısında da ge 
çerli olduğunu anlalabilirsem 
eğer size, arkadaşımı da aynı о 
diğer örneklerde olduğu gibi, kı- 
lap sayfalarına geçirilmesi gere- 
ken bir deneyim gibi görmek zo- 
runga kaldığım için nasıl bır vic- 
dan azabı çektiğimi anlatabilirim 
sanırım 

Lafı uzattığımın farkındayım, 
kısaca soylemek istediğim, değer 
verdiğim bırının gözumun 


önünde her gün biraz daha olu- 
yor olduğu Ben ise onu ve о 
yasam dolu gülümsemesini, 
alaycı tavırlarını, espirili yorumla- 
rını Kitap halıne dönüştürebil- 
mek için zamanla yarışıyorum ve 
kimi zaman kendime пе yaptığı 
mı sorduğumda, onun hastalığı- 
na çare bulamadığımı ancak 
elimden onu ölümsüzleştirmenin 
gelebileceği cevabına ulaşabili- 


yorum 
Evet güzelim, umarım bu der- 


Jı yayınlandığında hala aramız- 
da ve hela bana telefon edip, 
bu komik yazının ne anlama get- 
dığıni sorabilecek kadar bilincine 
sahip olurusun. İşte söz veriyo- 
rum, cennetin kapısını çalmanı 
engelleyemiyorum ama güzel 
gulumsemeni ve hayat dolu, ci- 
vil смі seni Ötümsüzleşüreceğim 
Dilerim, insanlığa bir örnek olur- 
sun ve insanlar seni tanıdıkça 
benim gibi kendilerinden utanır- 
lar 


Cem Şancı bütün ay boyunca dünyanın 
en eğlenceli insanı ile olur olmaz her 


yerde güldü. Gülümsemeye de devam 


edecek. 
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Yol Rehberi 


Birbirine uygun olmadığı halde yanyana 
getirdiğiniz her iki kelime sizi bir 


sorumluluktan kurtarır 


ahve, koltuk, müziğe 

rağmen dışlanmamış 

bir sessizlik, mecburi- 
yet... bunların hepsi маг Ama 
nedense yazmak için doğru zæ 
man değil Butun ayın hastalık 
yaratan kısır döngusünderi kur- 
tulmuşum gibi hissettiren bu tek 
sayfa, şimel bembeyaz haliyle 


boşluktan başka bir sey çağrıştır- 


miyor. Eh, yazıya ne hissederek 
başladığımı artık biliyorsunuz ve 
durust olmak gerekirse, bundan 
sonrasını okumasanız da olur 

Ama tabii okunan her satınn 1n- 


sana bir şeyler kazandırdığı yata- 


nina manıyorsanız devam edin 


Oyungezerin Yol Rehberi! 
@ 1. Her başarılı rehber gibi 
Oyungezerin Yol Rehberi (ОҮК) 
de kısa ve anlasılır maddelerden 
olusur 


© 2. Oyungezerler, rehberin içe- 


riğinden önce oyun gezmek ve 
yol kavramlarının anlamları uze- 


rinde hemfikir olmalı ve rehberle 


aynı dili konuştuğuna emin ola- 
na kadar rehberde yer alan 


maddeleri ciddiye almamalıdırlar. 


® 3. Her başarılı rehber gibi 


OYR de 2 numaralı maddenin | 
numaralı maddeyi çurülebilece- 
ğini iddia eden bir 3 numaralı 
madde içerebilir. 

© 4. Bir oyungezerin kafası asla 
rehber olduğunu iddia eden bir 


meddeler zinciri yüzünden karış- 


maz 


9 5. Haa, ikinci maddedeki kav- 


ramiarta ilgili açıklama yapmayı 
unutuyorduk (biz, rehber ola- 
гак). 

© Sa. Oyun gezmek: Sıradan 
bir Pazar sabahı gezintısınden 


farklı olarak daha yorucu, eğlen- 
celi, kapsamlı, şaşırtıcı, yıldırıcı ve 
sıradan olabilr 

© Sb. Yol: Başlangıç ve bitiş 
noktaları herkes ıçın değişebilen 
ve genellikle o iki noktayı birbiri- 
ne bağladığı mı yoksa bırbırın- 
den ayırdığı mr bilinemeyen, yol- 
cunun var olma sebebi 

© 6. OYR de bütün iyi rehberler 
gibi rehberliğini üstlendiği şey- 
den çok kendiyle ilgilidir ama 
rehberlerden hiçbir beklentisi kal- 
mamış olan bir oyungezer için 
daima fazlasıyla yeterlidir 

87. Iyı bir oyungezer hiç kullan- 
mayacak da olsa bir rehbere asla 
hayır demez 

© 8. Yoldaki bir oyungezer için 
asıl rehber yolun kendisidir ve 
hiçbir yazılı metin bu yola, diğer 
bir deyişle bu rehbere rehberlik 
edemez Ama soz konusu olan 
tek bir oyunsa bu rehberlik işi 
her zaman mumkundur. Cünkü 
tek tek oyunlar oyun gezme 19 
nin durakları gibi görülebilir ve 
durma noktalarını tanımlamak ve 
burada yapılması gerekenler 
hakkında herkese uyabilecek 
Önerler sunmak daha kolaydır 


8 9. İyi oyungezer "bu пе biçim 
rehber” diye yakınmaz. Onun 
yerine altıncı ve yedinci madde- 
lerdeki açıklamaları okuyup için- 
den 10'a kadar sayarak sakinle- 
яг 

910. OYR adı altında бітігі 
den farklı bir sürü rehber hazırla- 
nabilir Bunlar birbirlerini yalanla- 
maları bir yana kendi içlerinde 
de tutarsız olabilirler. Çünkü 
oyunları, yolları ve kendilerini ta- 
niyan gezerlerin de kabul edece- 
9 gibi hava, yol ve ruh halleri 


sürekli değişebilir 

911. Напа (hatta diye başla- 
yan madde olur mu ki?) düzenli 
ya da düzensiz aralıklarla oyun- 
gezere sunulabilecek tefrika reh- 
berler hazırlanabilir ve bunların 
o anda geçerli olan hava, yol ve 
ruh halleriyle ilgisi olması gerek- 
mez. 

Oyunlarda ilerlemenin en sağ- 
liki yolu oyunu kurallarına göre 
değil, bıldığınızi düşündüğünüz 
yollardan oynamak Ne bir yol 
rehberine ihtiyacınız var aslında, 
ne de neyi yapıp neyi yapmaya- 
cağınızı söyleyen kurallara Size 
yazının en başında da söyledi- 
дт buydu aslında, Insan karşı- 
sında yapmak istediklerini kendi 
yollarından halledebileceğini dü- 
şünduğü birileri varken pek ko- 
пиѕтак istemiyor Ne yapalım, 
bu ay da böyle oldu... Hiçbir şe- 
yin yazılması gerekmediğini dü- 
Şunerek ve evrenin zaten boşa 
edilmiş laflarla dolu bir çoptuk ol- 
duğunu bile bile burada ciddi 
ciddi bir şeyler anlatmaya çalış- 
mak saçma geldi. Yine de işle bir 
sayfalık bir yazı var ortada. Ama 
içim rahat, kendini reddeden şu 
11 maddelik yol rehberinin soy- 
tedikleri ne sizin пе de benim 


Serpil | irk 


Bù aralar ne oynuyor? 


için bağlayıcı değil. 2000'lı yılla- 
пп ilk Temmuz ayı hepimiz Için 
geçmiş olsun arkadaşlar Daha 
eğlenceli ve daha az yorucu ya- 
alar da yazacağım bir ara size 
Ama yeni bır rehber yazma girişi- 
minde bulurnmayacağıma 502 
veremem 


Bütün Türkiye Serpil Ulutürk'ün 
şu "daha eğlenceli ve daha az 
yorucu yazılar" tnt bekliyor 
sabırsızlıka. Ama YİM'in yorumu, 
Serpil'in bunu 

başaramayacağı yönündedir 


Diablo'dan Nefret Etmek 


Oynuyorum... Günlerdir, gecelerdir, hiç usanmadan. Diablo ölüyor, 
bir daha ölüyor, bir daha bir daha... ben durmuyorum. Bir Necro- 
mancer'ım bir Paladin. Dünayanın en anlamsız oyunu bu? Oyun 


dünyasının vebası... 


. | aştan anlaşalım Şaka 
yapmıyorum, anlamsız- 
ca ters yazılar yazıp ilg! 

çekmeye de niyetim yok. Bunlar 

gerçek ve samimi duygularım 

Diabio'dan da Diablo ilden de 

nefret ediyorum. Diablo'ya olan 

antipatım yıllar önce oyunu ilk 
gördüğümde başladı Oyunun 
adı FRP'ydi hesapta ama karşını- 
za çıkan yaratıkların üzerine tikla- 
maktan başka yapacak bir şeyiniz 
yoktu. Tamam grafikler guzeldi, 
videolar ise о zamana gore mU- 
kemmel. Ama bu oyun Myst ile 
yarışabilir miydi? Ya da Fallo- 
utla? 

Bu yüzden peşini bıraktım 
oyunun. Bir kere bile oynama- 
dım ve oynamamaya karar мег- 
dim Bu durum, һап yeğenim 
gelip de Diablo'yu çok sevdiğini 
ama oyunu bir turlü bitiremedi- 
ğini söyleyene kadar sürdü O 
an kabaran yardımseverlik duy- 
gum muydu yoksa zorla bastır 
maya çalıştığım çekim kuvveti Mİ 
bilinmez Birkaç dakika sonra 
oyunun başındaydık 

Onun save'inden devam ettim 
ve yarım saat sonra Diablo yerde 
cansız yatarken karakterim souls- 
tone'u başına yerleştiryordu 
Görev tamamlanmıslı ama 
oyun bitmedi. Hiç durmadan 
baştan başladım. En anlamsız 
bulduğum oyunlardan birinin 
esiri olmustum ve artık soranlara 
onun ne kadar şahane bir oyun 
olduğunu anlatıyordum. 

Olay zamanla kullenmişti. Has- 
talığımdan kurtulmustum, artık 
ona daha objektif yaklasabılıyor 
“Baldur's Gate dururken kım DI- 
ablo oynar ki?" diye ahkam kese- 
biliyordum. Ta kı ikinci hain Si- 
nan Akkol bir gün ofise gelip 
masama Diablo CD'sini bırakana 
kadar “Hadi sen de kur da mul- 
tiplayer oynayalım” Bu sözler si- 
zin ıçın ne kadar basit gözükse- 
ler de bugun, ben kilisenin kat 
kat altında yatarı kutsal kitaplar 
dan birini kulağıma fısıldıyorlar 
gibi hissettim Hastalık tekrar nu- 
fuz etti. Level'in yeni çehresi üze 
rine yapmam gereken bülün са- 
lışmaları bir yane atıp oynamaya 
adım Günleri, geceler kova- 


Г 


ladı Kaç gün eve gitmedim bil- 
miyorum. Inventony'imde ofisteki 
herkesin bir çift kulağını taşıyor- 
dum artık. Kimbilir ben kaç kulak 
kaybetmiştim. Kimbilir kaç gün, 
kaç gece yitip gitmişti ve ben kaç 
tane sahane oyunu bir kere bile 
oynamadan rafa kaldırmıştım. 

Bu hastalığı atlatmam kolay ol- 
madı Herkes bu ikinci Diablo zi- 
yareümizden bıkıp da multipla- 
yeri bırakınca tek başıma devam 
ettim. Sevgili karakterimi biraka- 
mazdım. Birkaç level daha atla- 
malıydım Zaten oynunun bağı- 
şıklık sistemine saldırdığı nokla 
buydu. Eğer bünyenizde bir pa 
ça olsun level açlığı varsa oyun 
bunu korukluyordu. Ve sız Uyuş- 


Turucu bağımlıymışçasına günde 
iki level atlamadan rahat edemi- 
yordunuz. Akşam yorgunluktan 
başım yastığa düştüğünde huzu- 
ru bulacağımı umuyordum. Ama 
hep aynı kabusun ortasında tam 
Diablo'nun pençeleri arasında 
canvermek üzereyken kan ter 
içinde uyanıyordum. 

Geçti . hepsi geçti sonunda. 
Bilgisayarımı formatladım, hain 
Sinan'ın verdiği CD'yı kırdım ve 
kabuslarım geçene kadar gecele- 
ri çok az uyudum Tekrar huzur- 
lu ve normal, mutlu bir yaşam 
geri döndü. Aylar boyunca ken- 
dimi olması gerektiği gibi hisset 
бт Ta ki., Daiblo tekrar ortaya 
çıkana dek. Önce dört bir yanda 


‚ söylentileri dolaşmaya başladı 


Olabilir miydi? Gerçekten geri 
dönmuş muydu? Söylentileri 


kapkara bulutlar ve ardından an- 
latılamayacak kadar kasvetli bir 
hava izledi... Gerginlik ve korku 
bütün vücudumu sarmıştı 

Sonunda ilk fallen'ı görünce 
tam olarak emindim. Diablo geri 
dönmüştü ve İkinci kez karşım- 
daydı. Aylardır kendim dâhil her- 
kesten sakladığım kılıcımı ve zırh- 
mı kuşanıp karanlığın güçlerinin 
üzerine atıldım, 

Oynuyorum... Günlerdir, ge 
celerdir, hiç usanmadan Diablo 
ölüyor, bir daha ölüyor, bir daha 
bir daha... ben durmuyorum. Bu 
sefer sadece level'a ve experien- 
ce'a duyulan açlık değil bu. da- 
ha büyük bir açlık, skill sevdası 
sarıyor bedenimi. “Zeal'ımı 10'a 


çıkarmalıyım", “Bugün en azin- 
dan Blaze'i 13 yapabilirsen 
“Bone Spear'ı 20 yapana dek 
durmicam bu sefer”, Geceleri 


yorgunluktan bayılacakmış gibi 
olana dek oynuyorum. Sonra bil 
gisayarı kapadığımda orta 
nılmaz bir sessizlik kavrıyor Ka 
ranlık odamda ürperiyorum. Нег 
an bir köseden fırlayacak olan 
minion'lari bekliyorum, Cesareti 


д ina 


mi toparlayıp yatağa doğru ağır 
ağır yuruyorum. Ama о yatakla 
beni huzursuz uykular bekliyor 
Sabah kalkınca ne yapacağımı 
bilmenin acısı taşıyor bedenimi 


yatağa. Sonra kendimi ya 
bırakıyorum ve o an cümbüş ye 
niden başlıyor. Kendimi River of 
Flame'de elimde kink bir balta ve 
çevremde onlarca Pit Lord ile 
buluyorum. Öylesine haykırıyo 


rum ki afallayıp yere yığılıyorlar 
Yüzümde bir tebessüm: 20. Level 
War Cry! Kırık baltayı elimden atip 
Pit Lord'ların ikisinin kılıcını yer- 
den alıyorum Kılıçları çaprazla- 
masına havada döndürmeye baş- 
lıyorum. Onların uğultusuna hay- 
kırışım karışıyor ve Diablo'ya gi- 
den yolda karşımda duran her 
yaratık sonlarını itan eden sese 
kulak veriyor. Bu lanetli toprağın 
dort bir yanından iğrenç çığlıklar 
duyuluyor. Ve ben seslerin en 
kalabalık geldiği yöne doğru 
önüme çıkan her canlıyı biçerek 
ilerliyorum 

Diablo'yu öldüren büyük kah- 
raman olarak giriyorum Pande- 
monium Fortress'a. Dört bir yan- 
mı saran melekler eşsiz bir ilahiyi 
mırıldanıyorlar. ilahi çevremi sa- 
пр vucudumun her yanını kapla- 
уап yaralarını iyileştiriyor. Ağır 
ağır çıkıyorum merdivenlerden 
Tyreall ve Cain duruyor merdive- 
nin sonunda. Önlerinde tek di- 
zim üzerine çöküp selam veriyo- 
rum. “Paladın'lerin en uğurlusu. 
Dünyanın ve cennetin kurtarıcısı" 
diye selamlıyor beni archangel 
“Sen bize geleceği sundun . Biz 
de sana ne dilersen onu sunaca- 
©" diyor "Beni bu lanetten kur- 
tarın efendim" diyorum. Yüzü 
çarpılıyor o mükemmel varlığın 
ve yılan dili ile uslıyor "Asla. sim- 
di uyan ve yeni maceralarına 
аш!" 

Uyanıyorum. Karanlığın içinde- 
к odamda olmaması gereken bir 
ses ve ışık var. Ürperiyorum ve 
duvara doğru büzüşüyorum. 50- 
nunda bu esrarın sırrı anlaşılıyor. 
Bilgisayarım açılıyor ve görün- 
meyen bir el Diabio'nun ikonuna 
iki kere tıklıyor 


Tuğbek Ölek 
Tuğbek Ölek, yemiyor, içmiyor, iş 


yapmıyor, yazı yazmıyor, Diablo H 
oynuyor. 
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FOTOROMAN = İSİMSİZ. 


na yaşam kompleks 
lim) yaşayan, çok zengin ve çok farklı bir insandır. O, her haliyle etr 
daki basit halktan ayrılmaktadır. Toplumun elil tabakasının da üs 
apayrı, çok farklı, ço 


p NEREYE BAKIYORSUNUZ 
RMEDİNİ NİZ Mİ Hiçe 


SEBASTİAN! 


KOV ŞUNLARI | 


НЕМЕМ!!! 


BAYIM! KADINLAR HAKKINDA 
ALAYCI YAZILAR YAZARAK 
NEFRETİMİ KAZANMIŞ . 
BULUNUYORSUNUZ! SİZİ 

RMEMEKTİR ARZUM! 


PROFESYONELCE ` 
HAZIRLANMIŞ BİR MİZAH 
YAZISINI ÖNYARGILARINIZLA 
OKUMANIZ SİZE DERHAL DIŞARI 
ÇIKMANIZI RİCA ETMEMİ 
'BEREKTİRİ YOR. KAPIYI 
ARDINIZDAN KAPAYINIZI 


Ancak Se uğ 
kolunda fa bir oyun dergisinde 

editör olarak çalışmakta ve çalışanlarını gözetle: 
uğunu d 

ir, Lakin, holdingin yöneticileri, arkasında büy: 
si ve desteği bulunan yazı işleri müdürünün işten atılma 
çıktığından Serpil Hanım m 


işleri müdürünün bir k 


istemekti 


KAHRAMAN VE BİR 
EDİTÖRÜN HAZİN SONU 


Cem Şancı 


,  SERPÍL HANIMIN MEVCUDİYEİNİN |, 
МЇНАҮЕТЇМЕ ERDİRİLMESİ ARZUSUNDAYIMI BİR 
MİLYON DOLARLIK HAVALE BANKA HESABINA 
YATIRILMAK ÜZERE BEKLİYOR! 


BİLET, BİLİNMEYEN BİR DİYARA 
VE TEK YÖNLÜ OLACAKTIR! В 


- PEKİ, SİZ NASIL 
кым: SAYIN 


HAYIRI HAYIRI 
ASLA, ASLA 


k çürütmüş с de- 
senin, hele de şımarı 
Hemen iki kiralık katil tuta- 
"in miyadının de mak üzere çalışmaya koyulur. İlk an- | 
aştığı katil, karizmatik görünümlü ve zor işlerin adamı Kristofir'dır. | 


SEMPATİK VE ZARARSIZ GÖRÜNÜMÜNLE 
HEDEFE KOLAYCA YAKLAŞACAK VE HAYATA GÖZLERİNİ 
UMMASINI SAĞLAYACAKSINI GÖREVİN BUDUR! 


GÖMLEĞİMİN 
GÖRÜNÜŞÜNE 


ALDANMAYIN BEN Bİ 


PROFESYONELİM 
SAYIN С! 


PEKİ PATRON... 


PATRON DA 
DEMEYİN! 


in ve tehlikesiz görünen ama tüm kurbanlarını Dı 
dır. Ffhette şimdi hepiniz Yazı Işleri Mi n ruhsuz bir ka- 
an olduğunu düşünüyorsunuzdur. Ama her insanın bir da- 
azı İşleri Müdürü de bu ukala ve burnu havada hanımın 
ükuni vap vermeye çalışırken artık fitik, 
dahi kanser bile olmuştur, Takdir edersiniz ki, artık yapacaklarını 


Yazı İşleri Müdürü'nü mazur 


UN ADINI BİLE 
li KALDIRABLEC ИР РОН! 


SUSUN ARTIK! 
SUSUN! YÜKSEK 
ENTELLEKTÜEL KİŞİLİĞİME 
ACI ÇEKTİRİYOR CAHİL VE 
SEVİYESİZ SOHBETLERİNİZ! 


akılmış iki kıra- 
msemeye devam 


BU BARIN 
SAHİBİ NEREDE? | 
NİÇİN HALKI İÇERİ 


GÖMLEĞİMİ 
DEĞİŞTİRSEM 
İYİ OLACAK. 
ENTELLEKTÜEL BİR 
ŞEY GİYİİM 


Ancak Serpil Hanım etrafındaki insanların kültür birikimleri hakkında yorum- 
lar yaparken katilimiz Piti sessizce kurbanına yaklaşan bir yılan edasıyla Ser- 
pil Hanım'ın yanına sokulma planları yapmaya başlar. Tabi, onun bu komik 
görüntüsünün altında, kurbanlarının kalplerini söküp kanlarını içen bir cani 
yattığını hiç biriniz tahmin etmiyordur değil mi? 


İNANAMIYORUM! 
SENİ GİDİ HADDİNİ BİLMEZ 
YAZI İŞLERİ MÜDÜRÜ SENİİ. 

İYİ Kİ O SİŞKONUN DURUMUNDAN 
ŞÜPHELENİP AĞZINI ARADIM. 
YOKSA ŞİMDİ 
ÖLÜYDÜM. 


Evet, anlaşıldığı üzere, Pitir, aynı IC9'da ve dergiye gelen maillerde Serpil 
Hanım'a aşklarını ilan eden binlerce okur gibi, zehirli çekiciliğin pençesine 
düşmüş ve kendini kaybetmiştir. Profesyonelliğin yüz karası olan bu kel ve 
fodul adam tüm kalbini bu zehirli sarmaşığa açmış ona bütün planı anlata- 
так kaçmasını sağlamıştır. Resimde de barın arka duvarından atlayarak di- 
затда bekleyen Kristofır'dam kaçmaya çalışan Serpil Hanım’! açıkça görü- 
yoruz zaten 


KAÇABİLİRSİN AMA SAKLANAMAZSIN 
р 
9 MIMU 


SANA DAHA FAZLA 
PARA VERİRİM. 

BEN ÇOK ZENGİNİM! 
HATTA, AÇIK BIR ÇEKE NE 
DERSİN? 

HI, YAKIŞIKLI? 


ONU BAŞTAN 
SÖYLESENE 
GÜZELİM! 


Sepetteki çürük elma uygun biçimde temizlendikten sonra sıra esas kara lekenin, 
insanlığın başına gelmiş en büyük hatanın undo edilmesine gelmiştir. Hatalı üre- 
tim sonucu etrafina nefret, kin ve fitne sokarak dünyayı kirleten bu şahsiyet ne 
kadar kaçarsa kaçsın, profesyonellikte kimseye pabucu birakmayan yılların te- 
tikçisi Kristofır'ın avucuna düşer sonunda. Arıcak, bu kez de bir sorun çıkar çün- 
kü Kristofer da fazla profesyonel düşünmektedir. 


MERHABA! GÖZLERİNİZDE 
BATAN GÜNEŞİN HÜZNÜNÜ GÖRDÜM! 
SİZ BU DÜNYAYA AİT DEĞİLSİNİZ! 
BİRLİKTE KAÇALIM? 


İZDE ANLAYAMADIĞIM 
BİR ÇEKİM VARI ŞİDDETLE 
BOYNUNUZA SARILMAK, KENDİMİ 
KOLLARINIZA BIRAKMAK ARZUSU 
DUYUYORUM! YOKSA 
YILLARDIR ARADIĞIM ERKEK 
siz MİSİNİZ? 


TANRIMI 
AŞIK OLDUM! 
ONA HERŞEYİ 

ANLATACAĞIM, 

О BENİM 
нне 


gereken bumu dâim. 
esini batırmaktır. 


Б SEVDİM İŞTE, SUÇ MU? 


SUS VE MEZARINI 
KAZMAYA DEVAM ЕТ! 
ONU NASIL ÖLDÜRME Mİ 
İSTERSİNİZ SAYIN СЕ... 


ALALAM 
ADIMI SAKIN SÖYLEMEYİN 
3 „ BANA YIM DİYİN YETER! 


Ancak, Pitır'm ihaneti tetikçilik raconunda kara bir leke olarak kabul edil- 
mekte ve cezası da racona uygun biçimde infaz edilerek gerçekleşti 
mektedir. Yazı İşleri Müdürü ve Kristofir'dan kaçamayan Pitir, aşkının 
diyetini çok büyük bir bedelle öder, 


> İŞ AHLAKI, = 
DÜRÜSTLÜK FALAN KALMAMIŞ е 
KİMSEDE. KENDİ İŞİNİ 
KENDİN YAPACAKSIN 
ARTIK. 


AMA BU SEFERKİNİN 
DIRDIRCI BİR KIZ 


Gel gelelim, Yazı İşleri Müdürü de merkebini sağlam kazığa bağlamak ge- 
rektiği konusundaki hayat dersini alalı köprülerin altından çok su geçmiş- 
tir. Olayları iki profesyonele havale etmiş olsa da YIM tüm gelişmeleri yakım- 
dan takip etmektedir ve Kristofır ihanet ettiği anda, hedefini asla şaşırma- 
yan lazer target oointerli 7,65 kalibrelik tabancısından iki mermi çıkmıştır. 
Çünkü onun adı... Neyse, insanların özel hayatlarına saygı duyalım ve sa- 
dece dırdırdan, gürültüden uzak, huzurlu bir yaşam sürmek arzusundaki 
Yazı İşleri Müdürü'nü sırlar perdesinin ardında, çok sevdiği okuyucuları ile 
birlikte yalnız bırakalım. Ona İsimsiz Kahraman desek de olur 
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n espiri kaldırır anlayışlı КЇ 


Cem ve Serpil aslında iki iyi arkadaştırlar ve Cem, Serp 
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osta Kutusunda Бігкас 
12 aydır Маа Dog'un ce- 

vaplarını görmeye alisti- 
ğınızı biliyoruz Ancak, Mad 
Dog'da Sinan gibi vatani görevi- 
nı yapmak üzere Malatya'ya gitti- 
дтаеп (Fazla kuru kayısı yeme 
Mad! Azı karar çoğu zarar J) 
posla kulusunu yazmak bana 
kalmış ama son anda, dergideki 
bain güç odaklarının ayak oyun 
ları йе Posta Kutusunu Serpil ele 
geçirdi. Şaka bir yana, Serpil'in 
de Mad Dog gibi, sorularınıza iç- 
tenlikle ve elinden geldiğince ce- 
vap vermeye çalışacağını biliyo- 
rum Hatta aramızda kalsın, bu 
fırsattan isufade ben de Serpil'e 
bir mektup yazdım ve merak etti- 
дт birkaç şeyi sordum. Uma- 
rım, aradığınız cevapları bulabilir- 
siniz Mad Dog için üzülmeyin, 
bu çok şanslı arkadaşımız sadece 
bir ay sonra geri dönecek Hepi- 
mizin sevdiği cevapları ve yazıları 
ile yeniden aramızda olacak- 


Işte derginin en sevdiğim say- 
faları ve işte nihayet ben de bur 
da biraz konuşabileceğim Mad 
Dog sizi kan kusan cevapların 
dan bir ay için de olsa azal etmiş 
bulunuyor arkadaşlar. Bu aykı 
mektup arkadaşınız Sizi ve kuçuk 
sorunlarınızı dinleyip çozumler 
üretmek ya da üretilmiş çözüm- 
leri tekrarlamak konusunda cok 
hevesli O yüzden uzun bir giriş 
yazısı bile yazmak istemiyor, evet 
simdi şu koltuğa uzanın ve anlat- 
meya başlayın bakalım! 

Serpil 


Merhabalar Sevgili Level 
Ben derginizi 1980 Каѕитип- 
dan беп alıyorum :) Benin 286 
sx 2 mb гат 20 mb hdd ve (5 
bir monochrone monilorum var 
Sizce upgrade gerekir mi?Gere- 
kirse hangi parçalar? Yahu buna 
benzer sorulara cevap yazmak- 

tan sıkılmadınız mi? 

Level okuyucuları artık şunu 
anlamalı Arkadaşlar Upgrade di- 
уе bir şey yokturlBilgisayarcıya 
gidersiniz dolarları adamın eline 
verirsiniz. Kasayı yüklenip sevinç- 
le oradan ayrılırken kapıdan içeri 
aldığınızın daha üst modeli yeri 


bir parça gelir . Herşey kararır 
Aruk hedefiniz o parçayı almak- 
tır Gene gitti dolarlar, Bunun 
için en iyisi hiç elindeki makineye 
dokunmamak bence Siz alin eski 
cdlerinizi kurup kurup bir daha 
oynayın. Bu arada bir kaç soru 
soralım dimi? 

1-Duke nukem forever biz ôl- 
meden çıkar mı?Yani dünya gö- 
гиуіе o oyunu görür müyüm? 

2-Bu resident evil Nemesis 
oyunu playslationda bile harikay- 
dı. Acaba pcye gelince neler 
olur?Her şey eskisi gibimi olur? 

Bu arada Mad Bence Posta 
kutusunda harikasin, Kimseye 
geri verme bu İşi Sana uzanan 
eller kirilsin (Ви sefer doğru ada- 
ma yağ yaptık dimi?) (Hahaha- 
hahaha, yine ıska-cem)| 

Tüm Level çalışanlarına kolay 
gelsin. Başarılarınızın devamını 
dilerim 


Ozgur Dogan 


N'aber Özgür; 
Hmm, gerçi Level'in ilk yayın 


tarihinden epey bir önce başla- 
mışsın dergiyi takip etmeye, ama 
aferin Biz bile bunu basaramaz- 
dık. Uzun zamandır dergiyi takip 
eden biri olarak çok haklısın, 
upgrade sorularından hepimize 
fenalık geldi (bu arada senin bik 
gisayarın durumu gayet iyi, en 
az bir 20 yıl dana bizim 80 yılın- 
da verdiğimiz disketlerdeki oyun- 
ları oynamaya devam edebilir- 
sin). Şimdi sor bakalım sorularını: 

1) Yaşını belirtmemişsin ama 
eğer 75 civarı değilse hala Duke 
Nukem oynamak için bir şansın 
var, Şimdiye kadar söylenenlere 
bakılırsa oyunun önümüzdeki yı- 
la kadar çıkması gerekiyor, Bu yi- 
ne de temkinli bir yaklaşım, yani 
daha iyisi de olabilir, aile buyuk- 
lerine selam! 

2] Biliyorsunuz sevgili Level 
okurları, hiçbir sey eskisi gibi ola- 
maz. Söz konusu olan Nemesis 
bile olsa. Bu arada bence de 
Mad Posta Kutusu'nda çok başa- 
п. Umarım bir hata yapıp asker- 
liği uzatmaz ve onumuzdeki ay 


POSTA KUTUSU 


benden kurtuluruz 
Yıne bu arada, teşekkür ede- 
riz, teşekkür ederiz 


Selam, 

lyisinizdir umarım Sizinki gibi 
bir dergi ile iyi olrnarnak elde de- 
gil... Size birkaç sorum olacak; 

1-Fulkife oyununun hilelerini 
alabilir miyim? 

2-Benim banshee ekran kartım 
var.|Creative 3D Blaster bans- 
hee-AĞP den 

bağlı)Fakat OpenGL destekli- 
yor denmesine rağmen birçok 
oyunu 

çalıştıramıyorum Çözümü ne- 
dir? 

3-Bir de Бапа hem pc hem 
psx için menajerlik ve FPS önerir 
misiniz? 

NE DIYEYIM KAUN 

SAĞLICAKLA! 
Alpcan Utku/Samsun 


Alpcan; 
Iyiyiz таби, sizin gibi okurlarla 
iyi olmamak mumkun mu (falan 


ап). Cevaplar; 

1} Alabılırsın tabii, nereden al- 
dığını bize de bildirdiğin sürece. 
(Ben dağılıyorum arada sırada 
Serpil, Bu aykı General Stuffa bir 
bak mesela.) 

2) Ufak bır hata yapıyorsun, 
Bansnee'nin OpenGL desteği 
yok. Sadece MınıGL dener kırpıl- 
mış bir versiyonu destekliyor kı 
bunu her oyunda bulman müm- 
kün değil. Dolayısıyla bu koşullar 
altında çozum. devamlı olarak ú- 
rücülerini güncellemek, oyun 
patch'lerini takıp edip indirmek 
ve fırsatın olursa bir ara ekran 
kartını değiştirmek olabilir. 

3) Şimdi, menajerlik oyunlarıy- 
la ilgilenen biri olarak bu türde 
çok fazla oyun yapılmadığını ve 
yapılanıların da genellikle ortala- 
manın alında kaldığını biliyor ol- 
malısın. Bu konuda, vebal altın- 
da kalmamak için (“sorumlu ya- 
yıncılık anlayışı gereği" de dene- 
bilir) bildiklerimden vazgeçmeye- 
ceğim ve adın gibi bildiğin bir 
oyundan başkasını önermeyece 
бт Evet, Championship Mana- 
ger serisinden bahsediyorum, 
daha fazlasını önermek sadece 
ukalalık ve gereksizlik olur Bir de 
FPS istemişsin di mi? (Bu arada 
olayın PS boyutuna hiç dokun: 
mayacağım bile} Olabilir, hepi- 
mizin hayatla karşılığı olmayan 
istekleri var 

Diyeceklerimiz bu kadar, sana 
da sağlıcaklar. 


Herkese merhaba. 

Derginizi uzun bir süreden be- 
ri takip ediyorum. İlk aldığım da 
sanırım 1998'in ağustos sayısiy- 
dı. Arada bir kapağını açıp oku- 
duğum olur o sayıyı. Sonra LE- 
VEL'n en yeni sayısıyla karşılaşt 
ппт. © zamanlar 80 sayfacık 
olen dergi simdi neredeyse iki 
kalı kadar kalınlaşmış, ve içeriği 
bakımından zenginleşmişür O 
zamanlar okuyucu mektupların 
da gördüğüm “hileler bölümünü 
dört sayfa yapmanız çok iyi olur 
du" gibi ricalar yoktur artık 
Onun yerine uzun bir süreden 
beri dergisini takıp eden okuyu 
culanın güzel , cesaret verici 507 
leri vardır 

Sunu söylemek gerekir kı, LE- 
VEL tek kelimeyle mükemmel bir 
dergi. Aslında mükemmel deme 
meliyim, çünkü her geçen ay bi 
raz daha gelişiyor ve sanırım bu 

gelişme mükemmele ulaşınca 
ya kadar devam edecek. O za 


man mükem 
mele çok ya- 
kın bır dergi 
diyebilir LE- 
VEL ап 

Biraz da 
oyunlardan 
bahsetmek is- 
tüyarum Ben 
bir adventure 
bağımlısıyım 
Ve bence Lu- 
casArts şirketi, 
en ту adven- 
ture oyun yar 
pan şirket 
The Curse of 
Monkey 15- 
land ise oyna- 
dığım en iyi 
adventure 
oyunu diyebi- 
liim rahatlık- 
la Grim Fan- 
darıgo'nun 
da hakkını ye- 
memek lazım. O da güzel bir ad- 
venture oyunu idi. Fakat benim 
canım bir şeye sikildi 

Monkey Island serileri Escape 
from Monkey Island'a kadar hep 
çizgi film tarzındaydı. Fakat şu 
anlık serinin sonu olan Escape 
from Monkey Island'da ise karak- 
terler 3 boyutu olarak görünü 
yor. Aslında Grim Fandango da 
З boyulluydu , doğru fakat ora- 
da mizah o kadar ön planda de- 
паі Şunu söylemek istiyorum 
Escape from Monkey Island'ın 
screen shotlarını dikkatle incele- 
yin, ve şunu görün ki bizim 
Guybrush Threepwood artık res- 
men bir zombi gibi donuk Daki- 
yor. Demin Grim Fandango'dan 
bahsetmemin sebebi ise , о oyu 
; boyutu yapılmasının O 
kadar göze balmamasydı; сип 
Kü hem serisinin ilk oyunuydu, 
hem de Many Calavera başla ol 
mak uzere oradaki karakterlerin 
“gözlerinin” olmamasıydı. Haliyle 
onlar ıskeletlerdi Fakat Escape 
from Monkey Island da yüz mi 
mikleri fazlasıyla ânemli ben- 
ce, ме Guybrush teknolojinin'ni 
metlerinden faydalanmak için bir 
zombiye döndürülmüş. Fazlasıy- 
a kötü. Neyse ki backroundların 
çok ту! render edilmiş olması bi- 
raz düzettiyor görüntüleri 

Bir de artık Diablo 2 yi bekle- 
mekten kudurmuş olduğumu 
söyliyim. Herhalde kudurmayan 
kalmamıstır. Umarım cek sisirilmis 
bi balon gibi patlamaz Hayal kı 


rıklğı yaratır büyük bi çoğunlukta 
cinnete de sebep olur sonra 
Cem herhalde sen okursun bu 
maili уа da Mad Dog okusun hıç 
farketmez {daha kötüsü Serpil 
okudu-Cem). Takım ruhuyla ilgili 
yazdıklarınız harikaydı çok be 
gendim. Müzeyyen Hanım'a da 
selamlar. Anlayacağınız gibi ben 
bu таш öle soru sormak ıçın 
yazmadım. Şunu da unutmadan 
söliyim Falloutun tactics olarak 
cıkması beni o kadar memnun 
etmedi. Sitesinde bi yerlerde bir 
seylere oy verdim! hatırlıyorum 
Soledikleri şey şuydu. Fallout 3 
un çıkmasını mi isterdiniz ? yoksa 
Fallout Tacticsin mi ordaki yuz- 
delere bakılırsa fallout 3 ün çık- 
ması gerekir. ama neden fallout 
tactics çıkacak kı? Gelecek ay da- 
Һа da iyi bir LEVEL okuma dile- 
giyl: 

Hepinize başarılar. Iyı oyunlar 
Birkan -Vito- Yavuz 


LEVEL Merhaba; 
Hakikaten uzun bir mektup ve 
ortada soru Мап da уск Imdaat, 
MadDog nerdesin, ne diycem 
şimdi?? Сік, Mad Dog'dan cevap 
yok, içtımada filan herhalde 
Her neyse, evet Birkan, doğru 
demişsin Birkan, sen de haklısın 
Vito. (Oldu mu ki? Olmadı gali- 
ba yahu, neyse ama ya, topu to 
pu bir ay kallanacaksınız bana 
arkadaslar} (Çünkü eski Fallout 
motoru йе Tactics isimli bir oyun 
yapmak, Fallout Ill için yeni bir 


motor yazmaktan дапа kolaydı 
Cevap için teşekkürler Serpil 
Cem.) 


Merhaba Serpil, 
Çok güvenilir kaynaklardan, 
bu ay posta kutusunda sorulara 


senin cevap vereceğini 
ğim için, dayanamayıp hemen 
bir kaç soru hazırladım, Ama ën- 
celikle belirtmek isterim ki, Level 
mükemmele çok yakın bir dergi 
ve lütfen bana man, istemesem 
bile dergiyi her ay en az beş kez 
okuyorum. Aslında aramızda kal 
sın, hoşuma gidiyor ama hoşlan 
masam da okumak zorundayım 
çunku беп Level'ın Yazı Işleri Mü- 
dürü'yüm ve birincil görevlerim 
arasında dergiyi okumak da yer 
alıyor 

Sonbeti çok uzatmadan soru- 
lara geçmek istiyorum çünkü, bu 
derginin sadık bir okuyucusu 
olarak (hem de ayda beş Кел!) 
benim de sormak istediğim bir 
çok şey var 

l- Benim bilgisayarım Penti- 
um 11-400, 53 3D Кап, 128 МВ 
Ram ve 6 GB HD ile Windows 
98 işletim sisteminden oluşuyor. 
Ancak geçen sene P-233 MHZ, 
Vodool 3D кап, 32 MB Ram ve 
1.2 GB hardisk ile Windows 
95'den oluşan bir bilgisayar kul- 
lanıyordum. Oyunlar için DU sis- 
tem yetersiz kalınca yukardaki 
sisteme geçiş yaptım ancak yeni 
sistemde ne zaman Video Cd іе 
fiim seyretmeye kalksam, filmde 


FORUM 


renk bozulmaları ve donmalar 
oluşuyor. Sunu merak ediyorum, 
birlikte yıllarımı geçirdiğim eski 
sistemimi boşayıp, daha genç bir 
sistemle hayatımı birleştirdiğim 
için, eski bilgisayarımın ahı mı 
tuttu sence? 

2- Şimdi, biliyorsun, Sho- 
gun'da Japon derebeylerinden 
{Оатуо) birini yönetiyoruz Ama 
Daimyo bir savaşta olüverebiliyor 
{lj Ancak, eğer Datmyo'nun 16 
yaşını geçmiş bir oğlu varsa, oğ- 
lu babasının yerme geçerek oyu- 
na deyam ediyor, tabi с 
sa, oyun biliyor Sence bu çok 
аупта bir durum değil mi? Yanı 
genç ınsanlar bu oyunları oyna- 
ур, kız çocukların önemsiz ме 
değersiz olduklarını düşünebili 
yor bu yüzden de cinsler arasın- 
da saygı kayboluyor Sence, 
oyunlardakı kan ve şiddet öğele- 
rını ayarlayan opsiyonlar ve айе 
kilitleri gibi, oyunlardaki ayrımaılı- 
ğı ve kadınları küçümsemeyi de 
ayarlayan bazı opsiyonlar ve kilit 
ler kullanılmalı mı? Mesela Duke 
Nuke'em deki Duke, çok maço 
bir kahraman ve sağdaki soldaki 
kızlara laf atıp duruyor. Oyunda- 
kı parlaklık ayan gibi, bir de Du- 
ke'un maçoluk ayarı olsa ve bu 
tür macoluk sakalarından rahat- 
sız olan insanlar icin Duke femi- 
nen hareketlere, hafifçe kırıtarak 
ve yayvan konuşarak uzaylılarla 
savaşsa iyi olmaz mı? 

3: Bazı oyunlarda [Tomb Rä- 
ider hariç) oynayacağımız karak- 
terin cinsiyetini seçe biliyoruz, 
Mesela eski Alone in The Dark'da 
ilk önce kadın mi yoksa erkek de- 


Okur Mektupları 


dektif mi olacağımız soruluyor- 
du Ama Alone in the Dark serisi- 
nin yeni gelecek oyununda ilk 
oyundaki erkek dedektif, David 
Carnebe'nin kahraman olarak 
seçildiğini öğrendik. Programcı- 
lar sence de biraz kadın düş- 
manlığı ve ayrımcılık yapmamış- 
lar mı? 

4- Son olarak bir şey sorma- 
dan duramayacağız (Level Ola- 
rak}. Bazan kapılarda sana yol 
veriyor öncelik tanıyoruz. Acaba 
bu durumu, senin bir hanım ok 
duğunu hatırlatan bir tür ka- 
din-erkek ayrımcılığı olarak mı 
görüyorsun? 

Sorularıma içtenlikle cevap 
verdiğin için teşekkür ederim 
Yazılarını her ay takip есь 
yor ve severek okuyo- 
ruz. Umarım bu ayda 
yazılarını bir an önce teslim 
edersin 


Cem Şancı 


Sevgili Cem; 

Mektubunda yasını belirtme- 
mişsin (26.. Seninkinden bıraz 
fazla yani- Cem) ama okudukla- 
rımdan anladığım kadarıyla ol- 
dukça genç (ve senin de birkaç 
kez tekrarladığını gıbı) sıkı bir 
okuyucumuzsun. Tabii ki de isle 
diğin gibi sorularına içtenlikle 
cevap vereceğim Sen sorularin- 
da içten olduktan sonra bu ko- 
nuda şüphe etmene hiç gerek 
yok 

1) Bence sorun bilgisayarının 
kindar bir karaktere sahip olma- 
sından сок izlemeye çalıştığın 


VCD'lerin kalitesiyle Ilgi. Olaya 
elbette metafizik olarak yaklaş- 
mak da mumkun ama bunun 
bizi bir yere götüreceğini sanm- 
yorum. En güzeli, izlemek istedi- 
ğı film CD'lerinin orijinal olması- 
na dikkat etmen. 

2) Simdi biliyorsun 2 ve 3. so- 
rular hepimizin ilk gençlik çağla- 
nnda kafasına takilan bazı "haya 
ti” meselelerle пат Ama inan 


bana zamanla 
her şey gibi dü 
suncelerinin merkezinin de de- 
ğişmeye başladığını göreceksin 
Her şeyi bıldığımı iddia edecek 
kadar cahil değilim ama bır sure 
sonra insan hayatın dengesini 
kendi terazisiyle sağlayarmayaca 
ğını farkediyor diyebilirim. Emi 
nim sen de er ya da geç kadin- 
erkek eşitliğinin bulun yaşadıkla- 
rın içimde sadece bir sayfa oldu- 
ğunu ve aslında kafandaki bü 
tün o kar 
maşanın, 
okunması 
gereken © 
koca kitabın 
icinde hiç 
de hayret 
verici olma- 
dığını farke- 
deceksin 
Bu arada, 
üçüncü so- 
ruda ufak 
bir bilgi ha- 
tası yapmiş- 
sın; Alone 
in the 
Dark'ın yeni 
oyununda 
yine iki ka- 
rakter ara 
sından se- 
ст уарабь 


liyorsun ve tabii bunlardan biri 
kadın 
4- Son olarak bu soruya ce- 
vap vermeden durabılırım ата 
içtenlik sozume bağlı kalıp bir 
şeyler söylemeliyim. Soru özellik- 
le bana sorulduğuna göre, 
hemcinslerimi bu konunun di- 
sında tutarak sadece kendi adi- 
ma cevap vereceğim. Evet, ken- 
di adıma, bütün kapıların önün- 
de ya da arkasında, yanımda bi- 
п varken уа da yokken, dæ 
ıma bir kadın olduğumu 
hatırlıyorum. Dolayısıyla 
bunun hatırlatılması gibi 
bir sey soz konusu değil 
Oyle bile olsa bunun beni 
rahatsız etmesi çok saç- 
ma İnsanlar bana kapı- 
ları açıyorsa bu nezake- 
ti büyük bir memnuni- 
yetle kabul edip gu- 
lumseyerek yoluma de- 
vam etmekten başka bir şey 
yapmak aklıma bile gelmez 
Bana оге! davrandığınız için 
hepinize teşekkur ederim (Le- 
vel olarak yanı) 
Sevgili Cem, mektubuna çok 
tesekkür ederim. Seni sinirlen 
dirmemek ve yazılarımı bir an 
önce tamamlamak Icın burada 
bitirmek zorundayım. Halbuki 
butun iddiaların aksine senin ka- 
апага karsı ne denli ınce bir in- 
san olduğunu anlatacaktım da- 
ha. Neyse, bir dahakı sefere 
{Hadi iyi sıyırdınız yıne Geçen 
ayki inceleme giriş yazısında şah- 
sıma yapmış olduğunuz "kadın 
düşmanı” iftirasından sonra, sizi 
taabi tuttuğum testten ortalama- 
nın üzerinde bir başarıyla çıkmış 
bulunuyorsunuz Ancak gözüm 
üzerinizde-Cem) 


MERHABA 

Oncelikle kendimi tanıtmam 
gerekiyor sanırım. Ben derginizi 
surekli takıp eden bir okur deği- 
lim, kardeşim aracılığıyla okuma- 
ya başladım ve yalnızca benim 
anlayabıldığım yerleri okuyo- 
rum, çok da buyuk haz alıyo- 
rum, aslında buralar bana hitap 
ediyor 

Neyse çok hoşuma giden bir 
yazıdan bahsetmek istıyorum ya 
ni OCAK 2000 sayınızdakı Gene 
ral Stuff kösenizde COMPUTERE 
ZE İLİSKİLER isimli yazı tek keli 
meyle muhteşemdi.. Nasıl etk 
lendiğimi neler hissettiğimi yaz- 
mama gerek yok siz anlatmak ıs- 

bende anlamam gere- 


kenleri çok iyi anladım 

Ve siz harika birisiniz galiba 
zaten daha uzun yazarsam Oku- 
mazsınız belki de fazla uzatmaya 
gerek yok... (rica ederm сок бу- 
meyin, insanlar yanlış anlayaca- 
kalar Cem) 

Bu yazıyı yazan kişinin daha 
ulvi duşunceleri de vardır mutla- 
ка... Ancak derginin yazarlarının 
yaşamını merak ediyorum. bilgi- 
sayarlarla ve oyunlarla yaşamayı 
hiç sorguladınız mı, kendi kafa- 
nızda? 

Teşekkürler 
ZEYNEP 


Hey, Zeynep! 

Oncelikle Computerize Ilişki- 
ler yazısını ve tabii G al Stuff 
sayfalarındaki diğer tum yazıları 
yazanı arkadaşımız Cem adına 
teşekkür ediyoruz (biz, hepimiz, 
Level olarak) (Kıskanma Serpil, 
sen de yazarsın. Sadece bır yazi- 
ya başlamadan önce kalbindeki 
nefretten kutlulmayı başarman 
gerekiyor, о kadar. Yanı yazdık- 
larına kalbini vermelisin -Сегт) 
Ama burada oturup haddim ol- 
madan Cem'in karakter çözüm- 
lemesini yapmak istemediğim 


мб 


için onun hakkınılaki diğer gö 
rüslerini ve tahminlerini ve olası 
sorularını kendi hallerine bireki- 
yorum Onlar hır kenarda kendi 
kendilerine eğleşirken, ben de 
şu bilgisayar ve oyunlarla уаѕа- 
manın kafada sorgulanması 
üzerine bir сїй laf elineyi dene- 
yeceğim. Ama bunu yaparken 
hayatın bir oyun, bizim bu Du- 
yük oyunun kuçuk aktör ve akt 
ristleri, bilgisayar oyunlarının da 
sadece yapabileceklerimizin ku- 
çük birer hayalı yansıması Oldu- 


ğu geyiğine hiç girmeyeceğim 
insan yasadığı her şeyi bir şekil- 
de sorgular ve buyuk tesaduf- 
lerle başlanan bir takım seru 
venler bile hiçinden düşünceye 
dönüşür, Dolayısıyla bız istesek 
de istemesek de, yaptığımız her 
sey gibi hayatımızın büyük bölu- 
münü kapsayan bilgisayar уе 
bilgisayar oyunları da ifadesi 
her zaman mümkün olmayan 
belli bır anlama karsılık geliyor 
hayatta (Lütfen yazdıklarınızın 
Turkce açıklamalarını da yazilari- 


Ге Та Тя |9 Ти Ја ma C 


| lL laji 


nıza ekleyin bir dahakı sefere 
Serpil Hanım-Cem| 

Bitti Ama bu bildiğiniz gibi 
bir bitiş değil, başlangıçlara vesi- 
le olan bir son bu, Önümüzde- 
ki ayın mektuplarını yazmaya 
başlayacağınız, sorunlarınızın, 
üzünlülerinizin, sevinçlerinizin 
kaynaklarını düşünüp, mektup 
yazmaya çalışırken, belki de sö- 
rularınızın cevaplarını kendi ken- 
dinize bulabileceğiniz, kendinizi 
dinleyeceğiniz bir süreç bu. Ser- 
pil, bu ay hazırlıksız yakalandığı 
için ne yazacağını şaşırdı. Be- 
nım ve Mad Dog'un adına ge- 
lem mektuplara cevap vermeye 
çalışırken bıraz garipsedi duru- 
munu. Başkasının mektuplarını 
okuyormuş gibi hissetti belki de 
Опа bır sürpriz yapalım. Eğer, 
anumüzdeki ay mektuplarınızı 
Serpil'e yonelik sorularla duzen- 
lerseniz, Posta Kutusuna bir ау 
daha cevap vermesini sağlaya- 
biliriz. Tek yapmanız gereken 
mektup atmak. Oyunlar, hayel, 
okul, kizlar, yaşanı, evlilik, ölüm, 
hastalık, savaş, barış, hava du- 
rumu hatta Serpil bile olabılır 
konu, Adresimiz aşağıda 
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GetecekSayı EE 
5 TAM SÜRÜM OYUN FALLOUT 2 


Worm 


f Nükleer bir savaş sonrasında geçen, şimdiye dek yapıl- 
„тиз en başarılı RPG. FALOUT 1'de, nükleer savaş ne- 
SE *deni ile saklandıkları sığınaklarının 20 yıl sonra su site- 
mi bozulan ve bu nedenle ölüm tehlikesi yaşayan VA- 
ği ULT 13 halkı onlara su bularak hayatlarını kurtaran, dış | 
dünyada yalnızlığa terk ettikleri kurtarıcılarının peşin- 
den gitmeye karar vermiş ve sığınaklarındarı çıkıp, dış 
dünyada yaşamaya başlamışlardır. | 


Çeteler, dev mutantlar, dev böcekler, vahşi hayvanlar 
ve kaos içindeki dünyayı yönetimleri altına almak için 
yapılanmaya başlamış baskıcı bir ordu ile karşılaşacağınız 
dış dünyada hayatta kalmak için önsezilerinize ve silahlarını- 
za güvenmek zorunda kalacaksınız. 


Yüzlerce silah, zırh, araç ge- 
reç arasında yaratıcılığınızı 
© kullanıp, değişik malzemeleri 
birleştirmek vahşi bir dünya- 
da işinize çok yarayacak. 


Geçen yıl, en iyi RPG oyunu 
olarak seçilen FALLOUT 2, 
tek cd , tam sürüm ve tama- 
men orijinal olarak Level ile 
birlikte bedava olacak. Önü- 


müzdeki ayın Level'ını bu aydan sipariş verin, bu oyunu kaçı- 
tirsanız ömrünüz boyunca vicdanınızdan azab, yakanızdan 
pişmanlık eksik olmayacaktır. (Abartmadık!) 


Black & White KAPAK KONUSU 


Populous'un yapımcısından, yine çok orijinal ve değişik bir oyun geli- 
yor:Black & White 

Bu kez masum köylülerimizin hayatlarına devam etmelerini sağlarken, bir 
de onları koruyacak kahraman bekçi hayvanları büyüteceğiz ama böylesi- 
ni görmediniz. Bilgisayarınızın içinde gerçekten yaşayan bir kaplumbağa 
beya boğa ya da bir kurt olmadığına kendinizi zor inandıracaksınız. 


İnceleme: 
AOEII: Conquerors 


Warlords: Battle Cry 


ST: Elite Force 


Heavy Metal Fakk 2 


Homeworld Cataclysm 


KISS: Psycho Circus 


Metal Gear Solid 


Submarine Titans 
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TAM ÇÖZÜMLER 
Fallout 2 

Diablo II Multiplayer 
Vampire 
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угїса... 


О bu güne kadar dergideki 
herkes hakkında atıp tuttu. 
fotoromanı, bir silah olarak 
kullandı. “Şunu yapmazsan 
fotoromanını yaparım" diye 
tehditler savurdu etrafa. 
Dize gelenler de gelmeyenler 
de kurtulamadı fotoroman 
gazabından. Ama şimdi sıra 
onda. Eylül fotoromanımız 
CEM ŞANCI hakkında! 
Hazırlanın! 


